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Abstrak  

Penelitian ini dilakukan dalam rangka mengoptimalkan pembelajaran daring saat pandemi 
Covid-19 berbasis Bandicam, YouTube, dan Google Classroom. Penelitian ini menggunakan 
pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif, di mana peneliti melakukan upaya 
eksplorasi pembelajaran daring menggunakan aplikasi Bandicam, YouTube dan Google 
Classroom dan kemudian melihat tanggapan untuk melihat efektifitasnya dengan aplikasi 
google form kepada para mahasiswa sebagai pengguna aplikasi ini saat melakukan 
pembelajaran dengan peneliti. Penelitian ini berorientasi pada capaian setiap fase yang 
dilakukan, termasuk melihat karya guru yang dibuat menggunakan Bandicam. Hasil 
penelitian ini menyebutkan bahwa Bandicam dapat mengoptimalkan pembelajaran di masa 
pandemi Covid 19 bagi anak-anak usia dini. Penelitian ini memberi kontribusi bagi lembaga 
Pendidikan Anak Usia Dini maupun lembaga pendidikan lain sebuah alternatif pilihan 
pembelajaran daring saat pandemi Covid-19.  

Kata Kunci: Bandicam; Youtube; Google Classroom 
 

Abstract 

This research was conducted in order to optimize online learning during the Covid-19 
pandemic based on Bandicam, YouTube, and Google Classroom. This study used a 
qualitative approach with a descriptive method, in which we make an exploration of online 
learning using the Bandicam, YouTube and Google Classroom applications and then looks at 
responses to see their effectiveness with the google form application to students as users of 
this application when learning. This study has orientation to the achievement of each phase 
carried out, including seeing the work of teachers made using bandicam. The results of this 
study indicate that Bandicam can optimize learning during the Covid 19 pandemic for early 
childhood children. This research contributes to early childhood education institutions and 
other educational institutions as an alternative online learning option during the Covid-19 
pandemic. 
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PENDAHULUAN  
Pada awal tahun 2020 Corona Virus Disease 2019 (Covid-19) telah menyebar di setiap 

negara di dunia sejak pertama kali muncul di China, Wuhan Provinsi Hubei yang kemudian 
menyebar dengan cepat ke lebih dari 190 negara. Wabah ini diberi nama corona virus 
disease 2019 (COVID-19) yang disebabkan oleh Severe Acute Respiratory Syndrome 
Coronavirus-2 (SARS-CoV-2) (Susilo, 2020; Yuliana, 2020). Penyakit ini sudah menyerang 
Eropa, Amerika Serikat dan Asia Tenggara dan mulai menimbulkan kekacauan di Indonesia. 
Sejak pertama kali dikabarkan pada 31 Desember 2020 hingga hari ini, virus ini telah 
menginfeksi lebih dari 1.200.000 orang di 206 negara dan dua kapal pesiar Internasional 
(Putri, 2020). Bagaimana virus corona baru, SARS-CoV-2 penyebab penyakit Covid-19 dari 
China bisa hingga kini menyebar di seluruh negara di dunia. Dirangkum 
dari Telegraph, penyebaran virus corona ke seluruh dunia diyakini bermula dari “pasar 
basah” di Wuhan, China yang menjual hewan hidup dan mati, termasuk ikan dan burung. 
Pasar-pasar seperti itu menimbulkan risiko yang lebih tinggi dari virus yang berpindah dari 
hewan ke manusia karena standar kebersihan sulit dipertahankan jika hewan hidup 
dipelihara dan disembelih di lokasi. Biasanya, pasar tersebut juga sangat padat sehingga 
penyakit dapat menyebar dari satu spesies ke spesies lainnya (Rahmawati, 2020). 

Sumber hewan Covid-19 belum diidentifikasi, tetapi inang aslinya adalah kelelawar. 
Kelelawar tidak dijual di pasar Wuhan tetapi mungkin telah menginfeksi ayam hidup atau 
hewan lain yang dijual di sana. Kelelawar memiliki banyak virus zoonosis termasuk Ebola, 
HIV dan rabies. Covid-19 terkait erat dengan sindrom pernafasan akut yang parah (SARS) 
yang melanda seluruh dunia pada tahun 2002 hingga 2003. Virus itu menginfeksi sekitar 
8.000 orang dan membunuh sekitar 800 di 206 negara (Putri, 2020). Namun penyebaran 
SARS dapat segera dihentikan, sebab sebagian besar mereka yang terinfeksi menunjukkan 
sakit parah sehingga lebih mudah dideteksi, cepat ditangani dan akhirnya dapat 
dikendalikan. Wabah lain dari virus corona adalah Middle East Respiratory Syndrome 
(MERS), kasus yang telah terjadi secara sporadis sejak pertama kali muncul pada tahun 2012. 
Ada sekitar 2.500 kasus dan hampir 900 kematian. Sayangnya, Covid-19 berbeda dengan 
SARS dan MERS karena spektrum penyakitnya luas, dengan sekitar 80 persen kasus 
mengarah pada infeksi ringan (Rahmawati, 2020). 

Pada banyak kasus, banyak orang yang membawa penyakit dan tidak menunjukkan 
gejala. Inilah yang membuat Covid-19 lebih sulit untuk dikendalikan. Sebab tiap orang yang 
melakukan perjalanan ke Wuhan, China dan negara lainnya sangat mungkin membawa 
virus tersebut dan menularkannya pada orang lain meski ia sendiri tidak merasa sakit. Perlu 
diingat pula mengenai masa inkubasi, sejumlah penelitian menyatakan masa inkubasi virus 
corona baru adalah 2-14 hari. Sementara, gejalanya, menurut beberapa penelitian, baru akan 
terlihat pada hari ke-5. Gejala awal Covid-19 termasuk demam, batuk kering, kelelahan, dan 
perasaan tidak sehat secara umum. Gejala lain muncul seperti hilangnya rasa dan bau serta 
masalah perut (Rahmawati, 2020). 

Selain itu para ilmuwan di China percaya bahwa Covid-19 telah bermutasi menjadi 
dua jenis, satu lebih agresif daripada yang lain, yang dapat membuat pengembangan vaksin 
menjadi lebih rumit. Seperti virus flu dan pilek, Covid-19 ini menyebar melalui tetesan 
(droplets) ketika seseorang batuk atau bersin. Tetesan mendarat di permukaan benda dan 
menempel di tangan orang lain kemudian menyebar lebih jauh (Rahmawati, 2020).  

Orang-orang akan tertular virus ketika mereka menyentuh tangan mereka yang 
terinfeksi ke mulut, hidung atau mata mereka. Virus pun lalu akan dengan mudah masuk ke 
saluran pernapasan. Oleh karena itu, salah satu hal terpenting yang dapat kita lakukan 
untuk melindungi diri adalah menjaga kebersihan tangan dengan sering mencuci dengan 
sabun dan alcohol pembersih tangan serta menggunakan masker (Rahmawati, 2020).  

Pandemi Covid-19 yang tengah melanda dunia memaksa orang untuk berdiam di 
rumah sehingga tidak dapat lagi melakukan aktivitas seperti biasanya, termasuk menuntut 
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ilmu ke sekolah bagi para murid. Upaya mencerdaskan kehidupan bangsa harus dilakukan 
dengan cara inovatif, salah satunya dengan melakukan proses belajar mengajar secara 
online.Pembelajaran online merupakan hal baru dan menjadi tantangan tersendiri bagi 
sebagian besar murid, guru maupun orang tua. Jika pandemi Covid-19 selesai pada Juni, 
siswa dapat kembali masuk ke sekolah di awal tahun ajaran baru. Sementara jika pandemi 
Corona berakhir di akhir Agustus atau September, siswa akan tetap melaksanakan sistem 
belajar dari rumah hingga pertengahan semester ganjil 2020/2021 (Chaterine, 2020).  

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan, Nadiem Anwar Makarim, memberikan tujuh 
tips bagi pengajar baik guru maupun orang tua dalam menghadapi kondisi situasi krisis ini. 
Tips yang pertama dan ini yang terpenting, yaitu jangan stres, tips kedua yang bisa dicoba 
oleh para guru adalah membagi kelas menjadi kelompok yang lebih kecil. Tips ketiga adalah 
guru bisa mencoba project based learning. Tips keempat, alokasikan lebih banyak waktu bagi 
murid yang tertinggal. Tips kelima adalah agar para pengajar fokus pada apa yang 
terpenting. Tips keenam adalah sering ‘menyontek’ antar guru, jangan ragu untuk meminta 
pertolongan dari guru lain, jangan ragu untuk meminta best practice dari guru lain. Tips 
terakhir “have fun,” saat ini adalah waktunya bagi para pengajar untuk mendengarkan 
insting sebagai guru dan orang tua bukan mengikuti proses seadanya (Tempo.co, 2020). 

Penelitian ini dilakukan dalam rangka mengoptimalkan pembelajaran daring saat 
pandemi Covid-19 berbasis Bandicam, YouTube, dan Google Classroom. Dalam penelitian 
ini, peneliti mengujicobakan aplikasi Bandicam dan YouTube dalam proses pembelajaran 
daring dan melihat efektivitasnya melalui tanggapan dari mahasiswa sebagai pengguna 
dengan menggunakan google form. Penelitian ini penting dilakukan karena di berbagai 
Negara sedang memperbincangkan dampak Covid-19 terhadap proses pendidikan. Pertama 
Jegede (2020) menyebutkan bahwa Covid-19 pandemic affects the academic calendar of higher 
institutions and online education is the alternative measures for conversional in class teaching and 
learning for future occurrences of any pandemic. Kedua, Ogunode (2020) menyebutkan bahwa 
Covid-19 Schools close down would affect the academic programme of Senior Secondary Schools and 
the government should provide all infrastructural facilities that will support online education in all 
the senior secondary schools. Ketiga Jacob dkk (2020) dampak Covid-19 terhadap pendidikan 
tinggi adalah reduction of international education, disruption of academic calendar of higher 
institutions, cancellation of local and international conferences, creating teaching and learning gap, 
loss of man power in the educational institutions, and cut in budget of higher education. The 
government should take the following measure; increase the funding of higher institutions to enable 
the institutions manage the damages caused by the Covid-19 pandemic school close down. 

Pembelajaran berbantuan komputer seperti menggunakan aplikasi bandicam, 
youtube, google classroom dan lain sebagainya mempunyai kelebihan yang 
mengakomodasikan keragaman karakteristik siswa. Menurut Wena (2009) keuntungan yang 
akan diperoleh dengan pembelajaran berbantuan komputer, yaitu memberi kesempatan 
memecahkan masalah; presentasi menarik; pilihan isi pembelajaran beragam; memotivasi 
siswa; menstimulasi metode mengajar; meningkatkan pemahaman siswa; memberi umpan 
balik; dan mengontrol kecepatan belajar. Di samping itu menurut Wena (2009) pembelajaran 
komputer juga memiliki beberapa kelemahan, antara lain hanya efektif jika digunakan oleh 
satu orang; jika tampilan fisik isi pembelajaran tidak dirancang akan seperti pada buku teks 
biasa; dan guru yang tidak memahami komputer tidak dapat merancang. Mukhtar & 
Iskandar (2010) berpendapat sistem di sekolah harus memanfaatkan kemajuan internet 
dengan mengintegrasikan Portal Sekolah dengan Layanan Pembelajaran seperti e-academic, e-
learning, e-authoring dan learning, e-library, e-filling, e-finance, e-pegawai, e-perlengkapan. 
Menurut Mukhtar & Iskandar (2010) dengan memanfaatkan teknologi komputer untuk 
mendukung kegiatan pembelajaran diharapkan dapat membantu memecahkan masalah 
belajar yang dihadapi peserta didik. Komputer berfungsi sebagai sumber belajar yang dapat 
digunakan secara mandiri oleh peserta didik (Mukhtar & Iskandar 2010).  
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METODOLOGI 
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif, di 

mana peneliti melakukan upaya eksplorasi pembelajaran daring menggunakan aplikasi 
Bandicam, YouTube dan Google Classroom dan kemudian melihat tanggapan dengan 
google form kepada para mahasiswa sebagai pengguna aplikasi ini saat melakukan 
pembelajaran dengan peneliti. Penelitian ini sifatnya eksplorasi, jadi tidak bertujuan untuk 
menguji hipotesis atau membuat suatu generalisasi. Elemen rancangan penelitian ini 
didasarkan pada fokus masalah yang diteliti, kesesuaian antara objek penelitian dengan 
acuan teori, informan, instrumen, prosedur pengumpulan data dan analisis data. Moleong 
(2013) berpendapat penelitian kualitatif dilakukan untuk memahami fenomena tentang apa 
yang dialami oleh subjek penelitian dengan cara deskripsi dalam bentuk kata-kata dan 
bahasa, pada suatu konteks yang alamiah dan memanfaatkan berbagai metode ilmiah. 
Keabsahan data dilakukan dengan triangulasi sumber. Danim (2002) menyebutkan 
penelitian kualitatif menuntut penelaahan secara mendalam, tidak hanya sekedar 
mendengar mengenai apa dan bagaimana penelitian kualitatif, namun mamahami 
sepenuhnya sehingga proses kerja ilmiah dapat menghasilkan produk yang memenuhi 
kriteria objektif. 

Penelitian ini adalah penelitian kualitatif, maka yang digunakan adalah informan 
penelitian, informan penelitian dalam penelitian ini adalah 117 orang. Teknik pengumpulan 
data menggunakan observasi partisipan dengan lembar observasi dari aplikasi bandicam 
yang dibuat dan angket tanggapan yang pengguna melalui google form dengan tidak 
melakukan hitungan statistik. Angket google form digunakan untuk melihat efektivitas 
pembelajaran daring berbasis Bandicam, YouTube dan Google Classroom. Teknik analisis 
data menggunakan teknik analisis dari Miles dan Huberman (1989) yang dilakukan peneliti 
untuk mendapatkan hasil penelitian terdiri dari kegiatan reduksi data, data display dan 
kesimpulan atau verifikasi data. Kemudian menganalisis spreadsheet hasil isian angket dari 
google form yang diisi oleh pengguna.  

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan rancangan kegiatan yang telah direncanakan, capaian setiap kegiatan 
diupayakan selesai 100% dan tepat pada waktunya. Adapun hasil persentasi kegiatan 
penelitian dapat dilihat pada tabel berikut ini. 

Tabel 1. Gambaran Capaian Kegiatan 

No Realisasi Rancangan Kegiatan Hasil (%) 

(1) (2) (3) 

1 Pengumpulan informasi tentang pembuatan bahan ajar 
berbasis Bandicam 

100% 

2 Mencari Tutor 100% 

3 Menyusun Materi Bersama Peer Teaching 100% 

4 Review dan Revisi Bahan Ajar Berbasis Bandicam 100% 

5 Finalisasi Bahan Ajar Berbasis Bandicam 100% 

6 Uji Coba Bahan Ajar Ke Mahasiswa 100% 

 
Capaian kegiatan penelitian yang dilakukan berbasis Bandicam, YouTube dan 

Google Classroom di FKIP Universitas Bengkulu antara lain sebagai berikut. 
1. Pengumpulan informasi tentang pembuatan bahan ajar berbasis Bandicam Deskripsi 

kegiatannya adalah sebagai berikut. 
a. Menghubungi atasan langsung dan membuat janji untuk melakukan pertemuan; 

dan 
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b. Mengomunikasikan secara langsung rencana pembuatan bahan ajar berbasis 
Bandicam kepada mentor sekaligus atasan langsung yaitu Bapak Prof. Dr. 
Wachidi, M.Pd. Capaian kegiatan ini adalah sebagai berikut. 
1) Persetujuan pelaksanaan rancangan aktualisasi 
2) Mendapatkan arahan dari mentor 
3) RPS 

Untuk capaian pada kegiatan pertama bisa dilihat di laman: 
https://www.youtube.com/watch?v=9TD6DiqbcYk 
https://www.youtube.com/watch?v=HfrD7QoYWSU 

2. Mencari Tutor 
Deskripsi kegiatannya adalah menghubungi Bapak Eko Risdianto, M.Sc. sebagai 
tutor pembuatan Bandicam. Capaian kegiatan ini adalah mendapatkan penjelasan 
tutor, menginstal Bandicam. Untuk capaian pada kegiatan kedua bisa dilihat di 
laman: 
https://www.youtube.com/watch?v=qRlQJBkKJYE 
https://www.youtube.com/watch?v=anL753KBzP0 
https://www.youtube.com/watch?v=qEpl9ExqZGE 

3. Menyusun Materi Bersama Peer Teaching 
Deskripsi kegiatannya adalah bersama Bapak Prof. Dr. Syukri Hamzah, M.Hum dan 
Prof. Dr. Badeni, M.A. sebagai peer teaching Mata Kuliah Publikasi Jurnal 
Internasional dan Pengembangan Kepemimpinan dan Pengambilan Keputusan 
menyusun bahan ajar yang akan disampaikan melalui Bandicam. Capaian kegiatan 
ini memperoleh pentingnya pengembangan aplikasi lain yaitu Sparkol Video Scribe 
untuk juga dapat dikaji. 

4. Review dan Revisi Bahan Ajar Publikasi Jurnal Internasional. Deskripsi kegiatannya 
adalah sebagai berikut. 
a. Membuat form review yang akan diberikan ke mentor dan peer teaching 

http://gg.gg/reviewvideomuhammadkristiawan 
b. Memberikan file bahan ajar Bandicam ke mentor dan peer teaching  
c. Mengumpulkan form review yang telah diisi 
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diagram itu menunjukan apa? tampila diagram dijadikan satu 
tampilan saja, biar kelihatan komparasinya. 

https://www.youtube.com/watch?v=9TD6DiqbcYk
https://www.youtube.com/watch?v=HfrD7QoYWSU
https://www.youtube.com/watch?v=qRlQJBkKJYE
https://www.youtube.com/watch?v=anL753KBzP0
https://www.youtube.com/watch?v=qEpl9ExqZGE
http://gg.gg/reviewvideomuhammadkristiawan


Judul artikel 

DOI: 10.31004/obsesi.vxix.xxx 

6 | Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, x(x), xxxx 

 

 

 

 

 



Judul artikel 

DOI: 10.31004/obsesi.vxix.xxx 

  Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, x(x), xxxx | 7 

 

 
5. Finalisasi Bahan Ajar Publikasi Jurnal Internasional 

a. Deskripsi kegiatannya adalah menyempurnakan Bahan Ajar Publikasi Jurnal 
Internasional sesuai masukkan dan siap pakai. Seluruh kegiatan baik 
pembelajaran maupun materi yang dibuat mahasiswa dibagikan melalui google 
classroom dengan alamat sebagai berikut. 
https://classroom.google.com/c/MjM2NTg5ODkyNjU3 
Capaian kegiatan ini adalah video siap diuji cobakan. Terlebih para mahasiswa 
juga mampu membuat bahan ajar mandiri menggunakan Bandicam. 
https://www.youtube.com/watch?v=LDczt4R8GJo&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=7zRo337uTUA&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=HXnzqSnZQJI&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=8q8hinlBmIo&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=4QT-e8ToDrA&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=ele5oh2FxpM 
https://www.youtube.com/watch?v=X4YEBlSaIcM 
https://www.youtube.com/watch?v=diVVnHLWFzY 

 
Akhir dari optimalisasi pembelajaran berbasis Bandicam, Youtube dan Google 

Classroom yaitu melihat respon dari para responden yang menggunakan Bandicam dan 
Sparkol sebagai media pembelajaran. Hasil respon responden tersebut adalah sebagai 
berikut. 

 

 

https://classroom.google.com/c/MjM2NTg5ODkyNjU3
https://www.youtube.com/watch?v=LDczt4R8GJo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=7zRo337uTUA&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=HXnzqSnZQJI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=8q8hinlBmIo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=4QT-e8ToDrA&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=ele5oh2FxpM
https://www.youtube.com/watch?v=X4YEBlSaIcM
https://www.youtube.com/watch?v=diVVnHLWFzY
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Hasil penelitian ini didukung oleh oleh berbagai penelitian terdahulu antara lain 
Herayanti dan Safitri (2019); Herayanti dkk (2019); Wulandari dkk (2020); Panggabean (2020) 
yang menyebutkan bahwa ternyata Bandicam menjadikan pembelajaran daring lebih efektif. 
Selain Bandicam, ternyata aplikasi lain seperti Sparkol Videoscribe juga efektif seperti yang 
diungkapkan penelitian terdahulu antara lain Wulandari (2016); Nurrohmah dkk (2018); 
Pamungkas dkk (2018); Sunarni (2016) yang mengungkapkan bahwa media pembelajaran 
menggunakan sparkol videoscribe dapat menjadi salah satu alternatif media yang dapat 
meningkatkan minat belajar siswa. 

 

SIMPULAN 
Berdasarkan analisis yang dilakukan terhadap hasil penelitian dan respon responden 

terhadap pembelajaran daring berbasis Bandicam, Youtube dan Google Classroom ternyata 
Bandicam menjadikan pembelajaran daring optimal, efektif dan dapat meningkatkan 
motivasi peserta didik. 
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Informatika Universitas Aisyah Pringsewu atas bantuannya memberi dana demi 
terlaksananya penelitian ini. Kemudian peneliti juga berterimakasih kepada seluruh 
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penelitian ini. 
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Abstrak  

Penelitian ini dilakukan dalam rangka mengoptimalkan pembelajaran daring saat pandemi 
Covid-19 berbasis Bandicam, YouTube, dan Google Classroom. Penelitian ini menggunakan 
pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif, di mana peneliti melakukan upaya 
eksplorasi pembelajaran daring menggunakan aplikasi Bandicam, YouTube dan Google 
Classroom dan kemudian melihat tanggapan untuk melihat efektifitasnya dengan aplikasi 
google form kepada para mahasiswa sebagai pengguna aplikasi ini saat melakukan 
pembelajaran dengan peneliti. Penelitian ini berorientasi pada capaian setiap fase yang 
dilakukan, termasuk melihat karya guru yang dibuat menggunakan Bandicam. Hasil 
penelitian ini menyebutkan bahwa Bandicam dapat mengoptimalkan pembelajaran di masa 
pandemi Covid 19 bagi anak-anak usia dini. Penelitian ini memberi kontribusi bagi lembaga 
Pendidikan Anak Usia Dini maupun lembaga pendidikan lain sebuah alternatif pilihan 
pembelajaran daring saat pandemi Covid-19.  

Kata Kunci: Bandicam; Youtube; Google Classroom 
 

Abstract 

This research was conducted in order to optimize online learning during the Covid-19 
pandemic based on Bandicam, YouTube, and Google Classroom. This study used a 
qualitative approach with a descriptive method, in which we make an exploration of online 
learning using the Bandicam, YouTube and Google Classroom applications and then looks at 
responses to see their effectiveness with the google form application to students as users of 
this application when learning. This study has orientation to the achievement of each phase 
carried out, including seeing the work of teachers made using bandicam. The results of this 
study indicate that Bandicam can optimize learning during the Covid 19 pandemic for early 
childhood children. This research contributes to early childhood education institutions and 
other educational institutions as an alternative online learning option during the Covid-19 
pandemic. 
 
Keywords: Bandicam; Youtube; Google Classroom   
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PENDAHULUAN  
Pada awal tahun 2020 Corona Virus Disease 2019 (Covid-19) telah menyebar di setiap 

negara di dunia sejak pertama kali muncul di China, Wuhan Provinsi Hubei yang kemudian 
menyebar dengan cepat ke lebih dari 190 negara. Wabah ini diberi nama corona virus 
disease 2019 (COVID-19) yang disebabkan oleh Severe Acute Respiratory Syndrome 
Coronavirus-2 (SARS-CoV-2) (Susilo, 2020; Yuliana, 2020). Penyakit ini sudah menyerang 
Eropa, Amerika Serikat dan Asia Tenggara dan mulai menimbulkan kekacauan di Indonesia. 
Sejak pertama kali dikabarkan pada 31 Desember 2020 hingga hari ini, virus ini telah 
menginfeksi lebih dari 1.200.000 orang di 206 negara dan dua kapal pesiar Internasional 
(Putri, 2020). Bagaimana virus corona baru, SARS-CoV-2 penyebab penyakit Covid-19 dari 
China bisa hingga kini menyebar di seluruh negara di dunia. Dirangkum 
dari Telegraph, penyebaran virus corona ke seluruh dunia diyakini bermula dari “pasar 
basah” di Wuhan, China yang menjual hewan hidup dan mati, termasuk ikan dan burung. 
Pasar-pasar seperti itu menimbulkan risiko yang lebih tinggi dari virus yang berpindah dari 
hewan ke manusia karena standar kebersihan sulit dipertahankan jika hewan hidup 
dipelihara dan disembelih di lokasi. Biasanya, pasar tersebut juga sangat padat sehingga 
penyakit dapat menyebar dari satu spesies ke spesies lainnya (Rahmawati, 2020). 

Sumber hewan Covid-19 belum diidentifikasi, tetapi inang aslinya adalah kelelawar. 
Kelelawar tidak dijual di pasar Wuhan tetapi mungkin telah menginfeksi ayam hidup atau 
hewan lain yang dijual di sana. Kelelawar memiliki banyak virus zoonosis termasuk Ebola, 
HIV dan rabies. Covid-19 terkait erat dengan sindrom pernafasan akut yang parah (SARS) 
yang melanda seluruh dunia pada tahun 2002 hingga 2003. Virus itu menginfeksi sekitar 
8.000 orang dan membunuh sekitar 800 di 206 negara (Putri, 2020). Namun penyebaran 
SARS dapat segera dihentikan, sebab sebagian besar mereka yang terinfeksi menunjukkan 
sakit parah sehingga lebih mudah dideteksi, cepat ditangani dan akhirnya dapat 
dikendalikan. Wabah lain dari virus corona adalah Middle East Respiratory Syndrome 
(MERS), kasus yang telah terjadi secara sporadis sejak pertama kali muncul pada tahun 2012. 
Ada sekitar 2.500 kasus dan hampir 900 kematian. Sayangnya, Covid-19 berbeda dengan 
SARS dan MERS karena spektrum penyakitnya luas, dengan sekitar 80 persen kasus 
mengarah pada infeksi ringan (Rahmawati, 2020). 

Pada banyak kasus, banyak orang yang membawa penyakit dan tidak menunjukkan 
gejala. Inilah yang membuat Covid-19 lebih sulit untuk dikendalikan. Sebab tiap orang yang 
melakukan perjalanan ke Wuhan, China dan negara lainnya sangat mungkin membawa 
virus tersebut dan menularkannya pada orang lain meski ia sendiri tidak merasa sakit. Perlu 
diingat pula mengenai masa inkubasi, sejumlah penelitian menyatakan masa inkubasi virus 
corona baru adalah 2-14 hari. Sementara, gejalanya, menurut beberapa penelitian, baru akan 
terlihat pada hari ke-5. Gejala awal Covid-19 termasuk demam, batuk kering, kelelahan, dan 
perasaan tidak sehat secara umum. Gejala lain muncul seperti hilangnya rasa dan bau serta 
masalah perut (Rahmawati, 2020). 

Selain itu para ilmuwan di China percaya bahwa Covid-19 telah bermutasi menjadi 
dua jenis, satu lebih agresif daripada yang lain, yang dapat membuat pengembangan vaksin 
menjadi lebih rumit. Seperti virus flu dan pilek, Covid-19 ini menyebar melalui tetesan 
(droplets) ketika seseorang batuk atau bersin. Tetesan mendarat di permukaan benda dan 
menempel di tangan orang lain kemudian menyebar lebih jauh (Rahmawati, 2020).  

Orang-orang akan tertular virus ketika mereka menyentuh tangan mereka yang 
terinfeksi ke mulut, hidung atau mata mereka. Virus pun lalu akan dengan mudah masuk ke 
saluran pernapasan. Oleh karena itu, salah satu hal terpenting yang dapat kita lakukan 
untuk melindungi diri adalah menjaga kebersihan tangan dengan sering mencuci dengan 
sabun dan alcohol pembersih tangan serta menggunakan masker (Rahmawati, 2020).  

Pandemi Covid-19 yang tengah melanda dunia memaksa orang untuk berdiam di 
rumah sehingga tidak dapat lagi melakukan aktivitas seperti biasanya, termasuk menuntut 
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ilmu ke sekolah bagi para murid. Upaya mencerdaskan kehidupan bangsa harus dilakukan 
dengan cara inovatif, salah satunya dengan melakukan proses belajar mengajar secara 
online.Pembelajaran online merupakan hal baru dan menjadi tantangan tersendiri bagi 
sebagian besar murid, guru maupun orang tua. Jika pandemi Covid-19 selesai pada Juni, 
siswa dapat kembali masuk ke sekolah di awal tahun ajaran baru. Sementara jika pandemi 
Corona berakhir di akhir Agustus atau September, siswa akan tetap melaksanakan sistem 
belajar dari rumah hingga pertengahan semester ganjil 2020/2021 (Chaterine, 2020).  

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan, Nadiem Anwar Makarim, memberikan tujuh 
tips bagi pengajar baik guru maupun orang tua dalam menghadapi kondisi situasi krisis ini. 
Tips yang pertama dan ini yang terpenting, yaitu jangan stres, tips kedua yang bisa dicoba 
oleh para guru adalah membagi kelas menjadi kelompok yang lebih kecil. Tips ketiga adalah 
guru bisa mencoba project based learning. Tips keempat, alokasikan lebih banyak waktu bagi 
murid yang tertinggal. Tips kelima adalah agar para pengajar fokus pada apa yang 
terpenting. Tips keenam adalah sering ‘menyontek’ antar guru, jangan ragu untuk meminta 
pertolongan dari guru lain, jangan ragu untuk meminta best practice dari guru lain. Tips 
terakhir “have fun,” saat ini adalah waktunya bagi para pengajar untuk mendengarkan 
insting sebagai guru dan orang tua bukan mengikuti proses seadanya (Tempo.co, 2020). 

Penelitian ini dilakukan dalam rangka mengoptimalkan pembelajaran daring saat 
pandemi Covid-19 berbasis Bandicam, YouTube, dan Google Classroom. Dalam penelitian 
ini, peneliti mengujicobakan aplikasi Bandicam dan YouTube dalam proses pembelajaran 
daring dan melihat efektivitasnya melalui tanggapan dari mahasiswa sebagai pengguna 
dengan menggunakan google form. Penelitian ini penting dilakukan karena di berbagai 
Negara sedang memperbincangkan dampak Covid-19 terhadap proses pendidikan. Pertama 
Jegede (2020) menyebutkan bahwa Covid-19 pandemic affects the academic calendar of higher 
institutions and online education is the alternative measures for conversional in class teaching and 
learning for future occurrences of any pandemic. Kedua, Ogunode (2020) menyebutkan bahwa 
Covid-19 Schools close down would affect the academic programme of Senior Secondary Schools and 
the government should provide all infrastructural facilities that will support online education in all 
the senior secondary schools. Ketiga Jacob dkk (2020) dampak Covid-19 terhadap pendidikan 
tinggi adalah reduction of international education, disruption of academic calendar of higher 
institutions, cancellation of local and international conferences, creating teaching and learning gap, 
loss of man power in the educational institutions, and cut in budget of higher education. The 
government should take the following measure; increase the funding of higher institutions to enable 
the institutions manage the damages caused by the Covid-19 pandemic school close down. 

Pembelajaran berbantuan komputer seperti menggunakan aplikasi bandicam, 
youtube, google classroom dan lain sebagainya mempunyai kelebihan yang 
mengakomodasikan keragaman karakteristik siswa. Menurut Wena (2009) keuntungan yang 
akan diperoleh dengan pembelajaran berbantuan komputer, yaitu memberi kesempatan 
memecahkan masalah; presentasi menarik; pilihan isi pembelajaran beragam; memotivasi 
siswa; menstimulasi metode mengajar; meningkatkan pemahaman siswa; memberi umpan 
balik; dan mengontrol kecepatan belajar. Di samping itu menurut Wena (2009) pembelajaran 
komputer juga memiliki beberapa kelemahan, antara lain hanya efektif jika digunakan oleh 
satu orang; jika tampilan fisik isi pembelajaran tidak dirancang akan seperti pada buku teks 
biasa; dan guru yang tidak memahami komputer tidak dapat merancang. Mukhtar & 
Iskandar (2010) berpendapat sistem di sekolah harus memanfaatkan kemajuan internet 
dengan mengintegrasikan Portal Sekolah dengan Layanan Pembelajaran seperti e-academic, e-
learning, e-authoring dan learning, e-library, e-filling, e-finance, e-pegawai, e-perlengkapan. 
Menurut Mukhtar & Iskandar (2010) dengan memanfaatkan teknologi komputer untuk 
mendukung kegiatan pembelajaran diharapkan dapat membantu memecahkan masalah 
belajar yang dihadapi peserta didik. Komputer berfungsi sebagai sumber belajar yang dapat 
digunakan secara mandiri oleh peserta didik (Mukhtar & Iskandar 2010).  
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METODOLOGI 
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif, di 

mana peneliti melakukan upaya eksplorasi pembelajaran daring menggunakan aplikasi 
Bandicam, YouTube dan Google Classroom dan kemudian melihat tanggapan dengan 
google form kepada para mahasiswa sebagai pengguna aplikasi ini saat melakukan 
pembelajaran dengan peneliti. Penelitian ini sifatnya eksplorasi, jadi tidak bertujuan untuk 
menguji hipotesis atau membuat suatu generalisasi. Elemen rancangan penelitian ini 
didasarkan pada fokus masalah yang diteliti, kesesuaian antara objek penelitian dengan 
acuan teori, informan, instrumen, prosedur pengumpulan data dan analisis data. Moleong 
(2013) berpendapat penelitian kualitatif dilakukan untuk memahami fenomena tentang apa 
yang dialami oleh subjek penelitian dengan cara deskripsi dalam bentuk kata-kata dan 
bahasa, pada suatu konteks yang alamiah dan memanfaatkan berbagai metode ilmiah. 
Keabsahan data dilakukan dengan triangulasi sumber. Danim (2002) menyebutkan 
penelitian kualitatif menuntut penelaahan secara mendalam, tidak hanya sekedar 
mendengar mengenai apa dan bagaimana penelitian kualitatif, namun mamahami 
sepenuhnya sehingga proses kerja ilmiah dapat menghasilkan produk yang memenuhi 
kriteria objektif. 

Penelitian ini adalah penelitian kualitatif, maka yang digunakan adalah informan 
penelitian, informan penelitian dalam penelitian ini adalah 117 orang. Teknik pengumpulan 
data menggunakan observasi partisipan dengan lembar observasi dari aplikasi bandicam 
yang dibuat dan angket tanggapan yang pengguna melalui google form dengan tidak 
melakukan hitungan statistik. Angket google form digunakan untuk melihat efektivitas 
pembelajaran daring berbasis Bandicam, YouTube dan Google Classroom. Teknik analisis 
data menggunakan teknik analisis dari Miles dan Huberman (1989) yang dilakukan peneliti 
untuk mendapatkan hasil penelitian terdiri dari kegiatan reduksi data, data display dan 
kesimpulan atau verifikasi data. Kemudian menganalisis spreadsheet hasil isian angket dari 
google form yang diisi oleh pengguna.  

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan rancangan kegiatan yang telah direncanakan, capaian setiap kegiatan 
diupayakan selesai 100% dan tepat pada waktunya. Adapun hasil persentasi kegiatan 
penelitian dapat dilihat pada tabel berikut ini. 

Tabel 1. Gambaran Capaian Kegiatan 

No Realisasi Rancangan Kegiatan Hasil (%) 

(1) (2) (3) 

1 Pengumpulan informasi tentang pembuatan bahan ajar 
berbasis Bandicam 

100% 

2 Mencari Tutor 100% 

3 Menyusun Materi Bersama Peer Teaching 100% 

4 Review dan Revisi Bahan Ajar Berbasis Bandicam 100% 

5 Finalisasi Bahan Ajar Berbasis Bandicam 100% 

6 Uji Coba Bahan Ajar Ke Mahasiswa 100% 

 
Capaian kegiatan penelitian yang dilakukan berbasis Bandicam, YouTube dan 

Google Classroom di FKIP Universitas Bengkulu antara lain sebagai berikut. 
1. Pengumpulan informasi tentang pembuatan bahan ajar berbasis Bandicam Deskripsi 

kegiatannya adalah sebagai berikut. 
a. Menghubungi atasan langsung dan membuat janji untuk melakukan pertemuan; 

dan 
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b. Mengomunikasikan secara langsung rencana pembuatan bahan ajar berbasis 
Bandicam kepada mentor sekaligus atasan langsung yaitu Bapak Prof. Dr. 
Wachidi, M.Pd. Capaian kegiatan ini adalah sebagai berikut. 
1) Persetujuan pelaksanaan rancangan aktualisasi 
2) Mendapatkan arahan dari mentor 
3) RPS 

Untuk capaian pada kegiatan pertama bisa dilihat di laman: 
https://www.youtube.com/watch?v=9TD6DiqbcYk 
https://www.youtube.com/watch?v=HfrD7QoYWSU 

2. Mencari Tutor 
Deskripsi kegiatannya adalah menghubungi Bapak Eko Risdianto, M.Sc. sebagai 
tutor pembuatan Bandicam. Capaian kegiatan ini adalah mendapatkan penjelasan 
tutor, menginstal Bandicam. Untuk capaian pada kegiatan kedua bisa dilihat di 
laman: 
https://www.youtube.com/watch?v=qRlQJBkKJYE 
https://www.youtube.com/watch?v=anL753KBzP0 
https://www.youtube.com/watch?v=qEpl9ExqZGE 

3. Menyusun Materi Bersama Peer Teaching 
Deskripsi kegiatannya adalah bersama Bapak Prof. Dr. Syukri Hamzah, M.Hum dan 
Prof. Dr. Badeni, M.A. sebagai peer teaching Mata Kuliah Publikasi Jurnal 
Internasional dan Pengembangan Kepemimpinan dan Pengambilan Keputusan 
menyusun bahan ajar yang akan disampaikan melalui Bandicam. Capaian kegiatan 
ini memperoleh pentingnya pengembangan aplikasi lain yaitu Sparkol Video Scribe 
untuk juga dapat dikaji. 

4. Review dan Revisi Bahan Ajar Publikasi Jurnal Internasional. Deskripsi kegiatannya 
adalah sebagai berikut. 
a. Membuat form review yang akan diberikan ke mentor dan peer teaching 

http://gg.gg/reviewvideomuhammadkristiawan 
b. Memberikan file bahan ajar Bandicam ke mentor dan peer teaching  
c. Mengumpulkan form review yang telah diisi 
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5. Finalisasi Bahan Ajar Publikasi Jurnal Internasional 

a. Deskripsi kegiatannya adalah menyempurnakan Bahan Ajar Publikasi Jurnal 
Internasional sesuai masukkan dan siap pakai. Seluruh kegiatan baik 
pembelajaran maupun materi yang dibuat mahasiswa dibagikan melalui google 
classroom dengan alamat sebagai berikut. 
https://classroom.google.com/c/MjM2NTg5ODkyNjU3 
Capaian kegiatan ini adalah video siap diuji cobakan. Terlebih para mahasiswa 
juga mampu membuat bahan ajar mandiri menggunakan Bandicam. 
https://www.youtube.com/watch?v=LDczt4R8GJo&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=7zRo337uTUA&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=HXnzqSnZQJI&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=8q8hinlBmIo&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=4QT-e8ToDrA&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=ele5oh2FxpM 
https://www.youtube.com/watch?v=X4YEBlSaIcM 
https://www.youtube.com/watch?v=diVVnHLWFzY 

 
Akhir dari optimalisasi pembelajaran berbasis Bandicam, Youtube dan Google 

Classroom yaitu melihat respon dari para responden yang menggunakan Bandicam dan 
Sparkol sebagai media pembelajaran. Hasil respon responden tersebut adalah sebagai 
berikut. 
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Hasil penelitian ini didukung oleh oleh berbagai penelitian terdahulu antara lain 
Herayanti dan Safitri (2019); Herayanti dkk (2019); Wulandari dkk (2020); Panggabean (2020) 
yang menyebutkan bahwa ternyata Bandicam menjadikan pembelajaran daring lebih efektif. 
Selain Bandicam, ternyata aplikasi lain seperti Sparkol Videoscribe juga efektif seperti yang 
diungkapkan penelitian terdahulu antara lain Wulandari (2016); Nurrohmah dkk (2018); 
Pamungkas dkk (2018); Sunarni (2016) yang mengungkapkan bahwa media pembelajaran 
menggunakan sparkol videoscribe dapat menjadi salah satu alternatif media yang dapat 
meningkatkan minat belajar siswa. 

 

SIMPULAN 
Berdasarkan analisis yang dilakukan terhadap hasil penelitian dan respon responden 

terhadap pembelajaran daring berbasis Bandicam, Youtube dan Google Classroom ternyata 
Bandicam menjadikan pembelajaran daring optimal, efektif dan dapat meningkatkan 
motivasi peserta didik. 
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Bengkulu, Rektor Universitas Aisyah Pringsewu dan Ketua Program Studi Teknik 
Informatika Universitas Aisyah Pringsewu atas bantuannya memberi dana demi 
terlaksananya penelitian ini. Kemudian peneliti juga berterimakasih kepada seluruh 
responden yang telah bersediabekerjasama untuk memperoleh data yang dibutuhkan dalam 
penelitian ini. 
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Abstrak  

Penelitian ini dilakukan dalam rangka mengoptimalkan pembelajaran daring saat pandemi 
Covid-19 berbasis Bandicam, YouTube, dan Google Classroom. Penelitian ini menggunakan 
pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif, di mana peneliti melakukan upaya 
eksplorasi pembelajaran daring menggunakan aplikasi Bandicam, YouTube dan Google 
Classroom dan kemudian melihat tanggapan untuk melihat efektifitasnya dengan aplikasi 
google form kepada para mahasiswa sebagai pengguna aplikasi ini saat melakukan 
pembelajaran dengan peneliti. Penelitian ini berorientasi pada capaian setiap fase yang 
dilakukan, termasuk melihat karya guru yang dibuat menggunakan Bandicam. Hasil 
penelitian ini menyebutkan bahwa Bandicam dapat mengoptimalkan pembelajaran di masa 
pandemi Covid 19 bagi anak-anak usia dini. Penelitian ini memberi kontribusi bagi lembaga 
Pendidikan Anak Usia Dini maupun lembaga pendidikan lain sebuah alternatif pilihan 
pembelajaran daring saat pandemi Covid-19.  

Kata Kunci: Bandicam; Youtube; Google Classroom 
 

Abstract 

This research was conducted in order to optimize online learning during the Covid-19 
pandemic based on Bandicam, YouTube, and Google Classroom. This study used a 
qualitative approach with a descriptive method, in which we make an exploration of online 
learning using the Bandicam, YouTube and Google Classroom applications and then looks at 
responses to see their effectiveness with the google form application to students as users of 
this application when learning. This study has orientation to the achievement of each phase 
carried out, including seeing the work of teachers made using bandicam. The results of this 
study indicate that Bandicam can optimize learning during the Covid 19 pandemic for early 
childhood children. This research contributes to early childhood education institutions and 
other educational institutions as an alternative online learning option during the Covid-19 
pandemic. 
 
Keywords: Bandicam; Youtube; Google Classroom   
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PENDAHULUAN  
Pada awal tahun 2020 Corona Virus Disease 2019 (Covid-19) telah menyebar di setiap 

negara di dunia sejak pertama kali muncul di China, Wuhan Provinsi Hubei yang kemudian 
menyebar dengan cepat ke lebih dari 190 negara. Wabah ini diberi nama corona virus 
disease 2019 (COVID-19) yang disebabkan oleh Severe Acute Respiratory Syndrome 
Coronavirus-2 (SARS-CoV-2) (Susilo, 2020; Yuliana, 2020). Penyakit ini sudah menyerang 
Eropa, Amerika Serikat dan Asia Tenggara dan mulai menimbulkan kekacauan di Indonesia. 
Sejak pertama kali dikabarkan pada 31 Desember 2020 hingga hari ini, virus ini telah 
menginfeksi lebih dari 1.200.000 orang di 206 negara dan dua kapal pesiar Internasional 
(Putri, 2020). Bagaimana virus corona baru, SARS-CoV-2 penyebab penyakit Covid-19 dari 
China bisa hingga kini menyebar di seluruh negara di dunia. Dirangkum 
dari Telegraph, penyebaran virus corona ke seluruh dunia diyakini bermula dari “pasar 
basah” di Wuhan, China yang menjual hewan hidup dan mati, termasuk ikan dan burung. 
Pasar-pasar seperti itu menimbulkan risiko yang lebih tinggi dari virus yang berpindah dari 
hewan ke manusia karena standar kebersihan sulit dipertahankan jika hewan hidup 
dipelihara dan disembelih di lokasi. Biasanya, pasar tersebut juga sangat padat sehingga 
penyakit dapat menyebar dari satu spesies ke spesies lainnya (Rahmawati, 2020). 

Sumber hewan Covid-19 belum diidentifikasi, tetapi inang aslinya adalah kelelawar. 
Kelelawar tidak dijual di pasar Wuhan tetapi mungkin telah menginfeksi ayam hidup atau 
hewan lain yang dijual di sana. Kelelawar memiliki banyak virus zoonosis termasuk Ebola, 
HIV dan rabies. Covid-19 terkait erat dengan sindrom pernafasan akut yang parah (SARS) 
yang melanda seluruh dunia pada tahun 2002 hingga 2003. Virus itu menginfeksi sekitar 
8.000 orang dan membunuh sekitar 800 di 206 negara (Putri, 2020). Namun penyebaran 
SARS dapat segera dihentikan, sebab sebagian besar mereka yang terinfeksi menunjukkan 
sakit parah sehingga lebih mudah dideteksi, cepat ditangani dan akhirnya dapat 
dikendalikan. Wabah lain dari virus corona adalah Middle East Respiratory Syndrome 
(MERS), kasus yang telah terjadi secara sporadis sejak pertama kali muncul pada tahun 2012. 
Ada sekitar 2.500 kasus dan hampir 900 kematian. Sayangnya, Covid-19 berbeda dengan 
SARS dan MERS karena spektrum penyakitnya luas, dengan sekitar 80 persen kasus 
mengarah pada infeksi ringan (Rahmawati, 2020). 

Pada banyak kasus, banyak orang yang membawa penyakit dan tidak menunjukkan 
gejala. Inilah yang membuat Covid-19 lebih sulit untuk dikendalikan. Sebab tiap orang yang 
melakukan perjalanan ke Wuhan, China dan negara lainnya sangat mungkin membawa 
virus tersebut dan menularkannya pada orang lain meski ia sendiri tidak merasa sakit. Perlu 
diingat pula mengenai masa inkubasi, sejumlah penelitian menyatakan masa inkubasi virus 
corona baru adalah 2-14 hari. Sementara, gejalanya, menurut beberapa penelitian, baru akan 
terlihat pada hari ke-5. Gejala awal Covid-19 termasuk demam, batuk kering, kelelahan, dan 
perasaan tidak sehat secara umum. Gejala lain muncul seperti hilangnya rasa dan bau serta 
masalah perut (Rahmawati, 2020). 

Selain itu para ilmuwan di China percaya bahwa Covid-19 telah bermutasi menjadi 
dua jenis, satu lebih agresif daripada yang lain, yang dapat membuat pengembangan vaksin 
menjadi lebih rumit. Seperti virus flu dan pilek, Covid-19 ini menyebar melalui tetesan 
(droplets) ketika seseorang batuk atau bersin. Tetesan mendarat di permukaan benda dan 
menempel di tangan orang lain kemudian menyebar lebih jauh (Rahmawati, 2020).  

Orang-orang akan tertular virus ketika mereka menyentuh tangan mereka yang 
terinfeksi ke mulut, hidung atau mata mereka. Virus pun lalu akan dengan mudah masuk ke 
saluran pernapasan. Oleh karena itu, salah satu hal terpenting yang dapat kita lakukan 
untuk melindungi diri adalah menjaga kebersihan tangan dengan sering mencuci dengan 
sabun dan alcohol pembersih tangan serta menggunakan masker (Rahmawati, 2020).  

Pandemi Covid-19 yang tengah melanda dunia memaksa orang untuk berdiam di 
rumah sehingga tidak dapat lagi melakukan aktivitas seperti biasanya, termasuk menuntut 
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ilmu ke sekolah bagi para murid. Upaya mencerdaskan kehidupan bangsa harus dilakukan 
dengan cara inovatif, salah satunya dengan melakukan proses belajar mengajar secara 
online.Pembelajaran online merupakan hal baru dan menjadi tantangan tersendiri bagi 
sebagian besar murid, guru maupun orang tua. Jika pandemi Covid-19 selesai pada Juni, 
siswa dapat kembali masuk ke sekolah di awal tahun ajaran baru. Sementara jika pandemi 
Corona berakhir di akhir Agustus atau September, siswa akan tetap melaksanakan sistem 
belajar dari rumah hingga pertengahan semester ganjil 2020/2021 (Chaterine, 2020).  

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan, Nadiem Anwar Makarim, memberikan tujuh 
tips bagi pengajar baik guru maupun orang tua dalam menghadapi kondisi situasi krisis ini. 
Tips yang pertama dan ini yang terpenting, yaitu jangan stres, tips kedua yang bisa dicoba 
oleh para guru adalah membagi kelas menjadi kelompok yang lebih kecil. Tips ketiga adalah 
guru bisa mencoba project based learning. Tips keempat, alokasikan lebih banyak waktu bagi 
murid yang tertinggal. Tips kelima adalah agar para pengajar fokus pada apa yang 
terpenting. Tips keenam adalah sering ‘menyontek’ antar guru, jangan ragu untuk meminta 
pertolongan dari guru lain, jangan ragu untuk meminta best practice dari guru lain. Tips 
terakhir “have fun,” saat ini adalah waktunya bagi para pengajar untuk mendengarkan 
insting sebagai guru dan orang tua bukan mengikuti proses seadanya (Tempo.co, 2020). 

Penelitian ini dilakukan dalam rangka mengoptimalkan pembelajaran daring saat 
pandemi Covid-19 berbasis Bandicam, YouTube, dan Google Classroom. Dalam penelitian 
ini, peneliti mengujicobakan aplikasi Bandicam dan YouTube dalam proses pembelajaran 
daring dan melihat efektivitasnya melalui tanggapan dari mahasiswa sebagai pengguna 
dengan menggunakan google form. Penelitian ini penting dilakukan karena di berbagai 
Negara sedang memperbincangkan dampak Covid-19 terhadap proses pendidikan. Pertama 
Jegede (2020) menyebutkan bahwa Covid-19 pandemic affects the academic calendar of higher 
institutions and online education is the alternative measures for conversional in class teaching and 
learning for future occurrences of any pandemic. Kedua, Ogunode (2020) menyebutkan bahwa 
Covid-19 Schools close down would affect the academic programme of Senior Secondary Schools and 
the government should provide all infrastructural facilities that will support online education in all 
the senior secondary schools. Ketiga Jacob dkk (2020) dampak Covid-19 terhadap pendidikan 
tinggi adalah reduction of international education, disruption of academic calendar of higher 
institutions, cancellation of local and international conferences, creating teaching and learning gap, 
loss of man power in the educational institutions, and cut in budget of higher education. The 
government should take the following measure; increase the funding of higher institutions to enable 
the institutions manage the damages caused by the Covid-19 pandemic school close down. 

Pembelajaran berbantuan komputer seperti menggunakan aplikasi bandicam, 
youtube, google classroom dan lain sebagainya mempunyai kelebihan yang 
mengakomodasikan keragaman karakteristik siswa. Menurut Wena (2009) keuntungan yang 
akan diperoleh dengan pembelajaran berbantuan komputer, yaitu memberi kesempatan 
memecahkan masalah; presentasi menarik; pilihan isi pembelajaran beragam; memotivasi 
siswa; menstimulasi metode mengajar; meningkatkan pemahaman siswa; memberi umpan 
balik; dan mengontrol kecepatan belajar. Di samping itu menurut Wena (2009) pembelajaran 
komputer juga memiliki beberapa kelemahan, antara lain hanya efektif jika digunakan oleh 
satu orang; jika tampilan fisik isi pembelajaran tidak dirancang akan seperti pada buku teks 
biasa; dan guru yang tidak memahami komputer tidak dapat merancang. Mukhtar & 
Iskandar (2010) berpendapat sistem di sekolah harus memanfaatkan kemajuan internet 
dengan mengintegrasikan Portal Sekolah dengan Layanan Pembelajaran seperti e-academic, e-
learning, e-authoring dan learning, e-library, e-filling, e-finance, e-pegawai, e-perlengkapan. 
Menurut Mukhtar & Iskandar (2010) dengan memanfaatkan teknologi komputer untuk 
mendukung kegiatan pembelajaran diharapkan dapat membantu memecahkan masalah 
belajar yang dihadapi peserta didik. Komputer berfungsi sebagai sumber belajar yang dapat 
digunakan secara mandiri oleh peserta didik (Mukhtar & Iskandar 2010).  
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METODOLOGI 
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif, di 

mana peneliti melakukan upaya eksplorasi pembelajaran daring menggunakan aplikasi 
Bandicam, YouTube dan Google Classroom dan kemudian melihat tanggapan dengan 
google form kepada para mahasiswa sebagai pengguna aplikasi ini saat melakukan 
pembelajaran dengan peneliti. Penelitian ini sifatnya eksplorasi, jadi tidak bertujuan untuk 
menguji hipotesis atau membuat suatu generalisasi. Elemen rancangan penelitian ini 
didasarkan pada fokus masalah yang diteliti, kesesuaian antara objek penelitian dengan 
acuan teori, informan, instrumen, prosedur pengumpulan data dan analisis data. Moleong 
(2013) berpendapat penelitian kualitatif dilakukan untuk memahami fenomena tentang apa 
yang dialami oleh subjek penelitian dengan cara deskripsi dalam bentuk kata-kata dan 
bahasa, pada suatu konteks yang alamiah dan memanfaatkan berbagai metode ilmiah. 
Keabsahan data dilakukan dengan triangulasi sumber. Danim (2002) menyebutkan 
penelitian kualitatif menuntut penelaahan secara mendalam, tidak hanya sekedar 
mendengar mengenai apa dan bagaimana penelitian kualitatif, namun mamahami 
sepenuhnya sehingga proses kerja ilmiah dapat menghasilkan produk yang memenuhi 
kriteria objektif. 

Penelitian ini adalah penelitian kualitatif, maka yang digunakan adalah informan 
penelitian, informan penelitian dalam penelitian ini adalah 117 orang. Teknik pengumpulan 
data menggunakan observasi partisipan dengan lembar observasi dari aplikasi bandicam 
yang dibuat dan angket tanggapan yang pengguna melalui google form dengan tidak 
melakukan hitungan statistik. Angket google form digunakan untuk melihat efektivitas 
pembelajaran daring berbasis Bandicam, YouTube dan Google Classroom. Teknik analisis 
data menggunakan teknik analisis dari Miles dan Huberman (1989) yang dilakukan peneliti 
untuk mendapatkan hasil penelitian terdiri dari kegiatan reduksi data, data display dan 
kesimpulan atau verifikasi data. Kemudian menganalisis spreadsheet hasil isian angket dari 
google form yang diisi oleh pengguna.  

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan rancangan kegiatan yang telah direncanakan, capaian setiap kegiatan 
diupayakan selesai 100% dan tepat pada waktunya. Adapun hasil persentasi kegiatan 
penelitian dapat dilihat pada tabel berikut ini. 

Tabel 1. Gambaran Capaian Kegiatan 

No Realisasi Rancangan Kegiatan Hasil (%) 

(1) (2) (3) 

1 Pengumpulan informasi tentang pembuatan bahan ajar 
berbasis Bandicam 

100% 

2 Mencari Tutor 100% 

3 Menyusun Materi Bersama Peer Teaching 100% 

4 Review dan Revisi Bahan Ajar Berbasis Bandicam 100% 

5 Finalisasi Bahan Ajar Berbasis Bandicam 100% 

6 Uji Coba Bahan Ajar Ke Mahasiswa 100% 

 
Capaian kegiatan penelitian yang dilakukan berbasis Bandicam, YouTube dan 

Google Classroom di FKIP Universitas Bengkulu antara lain sebagai berikut. 
1. Pengumpulan informasi tentang pembuatan bahan ajar berbasis Bandicam Deskripsi 

kegiatannya adalah sebagai berikut. 
a. Menghubungi atasan langsung dan membuat janji untuk melakukan pertemuan; 

dan 
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b. Mengomunikasikan secara langsung rencana pembuatan bahan ajar berbasis 
Bandicam kepada mentor sekaligus atasan langsung yaitu Bapak Prof. Dr. 
Wachidi, M.Pd. Capaian kegiatan ini adalah sebagai berikut. 
1) Persetujuan pelaksanaan rancangan aktualisasi 
2) Mendapatkan arahan dari mentor 
3) RPS 

Untuk capaian pada kegiatan pertama bisa dilihat di laman: 
https://www.youtube.com/watch?v=9TD6DiqbcYk 
https://www.youtube.com/watch?v=HfrD7QoYWSU 

2. Mencari Tutor 
Deskripsi kegiatannya adalah menghubungi Bapak Eko Risdianto, M.Sc. sebagai 
tutor pembuatan Bandicam. Capaian kegiatan ini adalah mendapatkan penjelasan 
tutor, menginstal Bandicam. Untuk capaian pada kegiatan kedua bisa dilihat di 
laman: 
https://www.youtube.com/watch?v=qRlQJBkKJYE 
https://www.youtube.com/watch?v=anL753KBzP0 
https://www.youtube.com/watch?v=qEpl9ExqZGE 

3. Menyusun Materi Bersama Peer Teaching 
Deskripsi kegiatannya adalah bersama Bapak Prof. Dr. Syukri Hamzah, M.Hum dan 
Prof. Dr. Badeni, M.A. sebagai peer teaching Mata Kuliah Publikasi Jurnal 
Internasional dan Pengembangan Kepemimpinan dan Pengambilan Keputusan 
menyusun bahan ajar yang akan disampaikan melalui Bandicam. Capaian kegiatan 
ini memperoleh pentingnya pengembangan aplikasi lain yaitu Sparkol Video Scribe 
untuk juga dapat dikaji. 

4. Review dan Revisi Bahan Ajar Publikasi Jurnal Internasional. Deskripsi kegiatannya 
adalah sebagai berikut. 
a. Membuat form review yang akan diberikan ke mentor dan peer teaching 

http://gg.gg/reviewvideomuhammadkristiawan 
b. Memberikan file bahan ajar Bandicam ke mentor dan peer teaching  
c. Mengumpulkan form review yang telah diisi 
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5. Finalisasi Bahan Ajar Publikasi Jurnal Internasional 

a. Deskripsi kegiatannya adalah menyempurnakan Bahan Ajar Publikasi Jurnal 
Internasional sesuai masukkan dan siap pakai. Seluruh kegiatan baik 
pembelajaran maupun materi yang dibuat mahasiswa dibagikan melalui google 
classroom dengan alamat sebagai berikut. 
https://classroom.google.com/c/MjM2NTg5ODkyNjU3 
Capaian kegiatan ini adalah video siap diuji cobakan. Terlebih para mahasiswa 
juga mampu membuat bahan ajar mandiri menggunakan Bandicam. 
https://www.youtube.com/watch?v=LDczt4R8GJo&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=7zRo337uTUA&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=HXnzqSnZQJI&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=8q8hinlBmIo&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=4QT-e8ToDrA&feature=youtu.be 
https://www.youtube.com/watch?v=ele5oh2FxpM 
https://www.youtube.com/watch?v=X4YEBlSaIcM 
https://www.youtube.com/watch?v=diVVnHLWFzY 

 
Akhir dari optimalisasi pembelajaran berbasis Bandicam, Youtube dan Google 

Classroom yaitu melihat respon dari para responden yang menggunakan Bandicam dan 
Sparkol sebagai media pembelajaran. Hasil respon responden tersebut adalah sebagai 
berikut. 
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Hasil penelitian ini didukung oleh oleh berbagai penelitian terdahulu antara lain 
Herayanti dan Safitri (2019); Herayanti dkk (2019); Wulandari dkk (2020); Panggabean (2020) 
yang menyebutkan bahwa ternyata Bandicam menjadikan pembelajaran daring lebih efektif. 
Selain Bandicam, ternyata aplikasi lain seperti Sparkol Videoscribe juga efektif seperti yang 
diungkapkan penelitian terdahulu antara lain Wulandari (2016); Nurrohmah dkk (2018); 
Pamungkas dkk (2018); Sunarni (2016) yang mengungkapkan bahwa media pembelajaran 
menggunakan sparkol videoscribe dapat menjadi salah satu alternatif media yang dapat 
meningkatkan minat belajar siswa. 

 

SIMPULAN 
Berdasarkan analisis yang dilakukan terhadap hasil penelitian dan respon responden 

terhadap pembelajaran daring berbasis Bandicam, Youtube dan Google Classroom ternyata 
Bandicam menjadikan pembelajaran daring optimal, efektif dan dapat meningkatkan 
motivasi peserta didik. 
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