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ABSTRAK

Tujuan penelitian dalam tugas akhir ini adalah membangun website pembelajaran Igro’ berbasis
teknologi informasi dan komunikasi (TIK) yang dapat menerima masukan suara huruf Hijaiyah dari
pengguna yang menghasilkan pernyataan benar atau salah, sehingga website pembelajaran ini layak
digunakan untuk kegiatan belajar diluar kelas. Website ini dibuat menggunakan bahasa pemrogram-
an PHP dengan platform Adobe Dreamweaver CS5 untuk membuat halaman website, MySQL sebagai
database tempat penyimpanan, Actionscript 2.0 dengan platform Macromedia Flash 8 untuk animasi
materi dan latihan Igro,, serta Google Speech Recognize Webkit yang digunakan untuk membuat pen-
genalan ucapan. Website pembelajaran Iqro' ini dirancang menggunakan metode sekuensial linier
dan analisis berorientasi objek menggunakan Unified Modeling Language (UML) untuk merancang
serta melakukan uji kelayakan dengan empat aspek kelayakan yaitu isi/konten, kemudahan peng-
gunaan, kualitas tampilan, dan interaksi program dengan teknik linkert scale. Dari hasil pengujian di-
peroleh bahwa persentase tidak baik 0,00%, kurang baik 9,87%, baik 53,62%, dan sangat baik sebesar
36,50%. Berdasarkan hasil tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa website pembelajaran Iqro’ ini
telah layak untuk diimplementasikan.

Kata Kunci : Media Pembelajakan, Pembelajaran Berbasis TIK, Igro, Pengenalan Ucapan.

I. PENDAHULUAN dirancang untuk memanfaatkan teknologi
) R informasi dan komunikasi secara optimal
Perkembangan dunia teknologi informa- [1]. Dalam metode pembelajaran berbasis

si dan komunikasi saat ini sudah berkem- 17 ini lebih berfokus terhadap siswa seb-
bang sangat pesat. Hal ini telah memberikan agai tujuan proses belajar mengajar. Siswa

dampak yang sangat besar dalam berbagai i ntyt untuk aktif dalam memperoleh
sisi kehidupan manusia, salah satu bidang tomasi mengenai pelajaran. Berbeda
yang mendapatkan dampak yang cukup  gengan metode belajar konvensional yang
berarti dalam perkembangan teknologi ¢ejama ini umum diterapkan di Sekolah.
informasi dan komunikasi adalah bidang Metode konvensional lebih menonjolkan
pendidikan. Istilah teknologi informasi dan sosok guru sebagai gudang ilmu yang me-
komunikasi (TIK) sudah sering digunakan nyediakan ilmu dan siswa sebagai penerima
dalam kegiatan pembelajaran. iimu pengetahuan yang disampaikan guru.

Pembelajaran berbasis TIK adalah pem- Namun dengan metode pembelajaran
belajaran yang sebagian atau seluruhnya berbasis TIK ini tetap tidak meninggalkan
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metode pembelajaran konvensional. Pem-
belajaran berbasis TIK dapat dimanfaatkan
untuk berbagai bidang studi, salah satun-
ya yaitu bidang studi agama dalam hal ini
pembelajaran Iqro’.

Igro’ merupakan metode yang disusun
dalam bentuk buku, yang digunakan un-
tuk mengenal huruf Hijaiyah sehingga lan-
car membaca Al-Qur'an [2]. Adapun buku
panduan iqro’ terdiri dari 6 jilid di mulai dari
tingkat yang sederhana, tahap demi tahap
sampai pada tingkatan yang sempurna.
Setelah menyelesaikan 6 jilid Iqro’ tersebut,
barulah peserta didik dapat melanjutkan
ke Al-Qur‘an. Oleh karena itu, mempelajari
Iqro’ sangat penting agar dapat membaca
Al-Qur’an.

Peranan Igro’ sangat dibutuhkan untuk
dapat membaca Al-Qur‘an dengan bacaan
huruf yang benar dan lancar sesuai dengan
kaidah tajwidnya. Di beberapa sekolah dan
TPA, pembelajaran Igro’ masih menggu-
nakan pembelajaran secara konvensional.
Berikut ini adalah beberapa alasan yang
menyebabkan siswa kurang memahami pe-
lajaran Iqro’ yaitu:

1. Waktu tatap muka antara guru dan siswa
yang tidak cukup untuk membahas ma-
teri pelajaran.

2. Huruf Hijaiyah merupakan huruf yang
paling rumit dibandingkan huruf-huruf
bahasa asing lainnya karena setiap huruf
mempunyai tempat keluar huruf dan si-
fat huruf (karakter) yang berbeda.

3. Siswa kurang memahami perbedaan
huruf-huruf yang memiliki kemiripan
dalam pengucapannya, seperti huruf
tsa, sa, dan sya.

4. Hafalan siswa saat masih anak-anak
akan sangat melekat sampai dewasa, se-
hingga saat masih anak-anak inilah ha-
falan yang mereka hafal haruslah bacaan
yang benar.

5. Cara mengajar guru yang kurang tepat

sehingga siswa merasa pembelajaran
kurang menarik dan monoton, sehingga
siswa membaca Iqro’ dengan cepat yang
penting selesai.

6. Ketika peserta didik mengulang pelaja-
ran di rumah, tidak ada yang menden-
garkan bacaan siswa apakah benar atau
tidak.

Alasan-alasan inilah yang menjadi ken-
dala dalam pembelajaran Igro’ secara kon-
vensional. Berdasarkan latar belakang di
atas, maka penulis tertarik untuk mem-
bangun website pembelajaran berbasis TIK
untuk mata pelajaran Igro. Website yang
dibangun harus dapat digunakan oleh
peserta didik ketika sedang belajar di seko-
lah maupun ketika belajar secara mandiri.
Website ini diharapkan dapat menerima
masukan (input) suara dari pengguna, se-
hingga dapat menjadi panduan untuk be-
lajar Iqro’ dengan benar dan juga berfungsi
sebagai guru atau ustadz pendamping ke-
tika proses pembelajarannya dilakukan se-
cara mandiri.

II. METODE PENELITIAN
A. Pembelajaran Berbasis TIK

TIK adalah sebuah media atau alat bantu
yang digunakan untuk transfer data baik itu
untuk memperoleh suatu data atau infor-
masi maupun memberikan informasi kepa-
da orang lain serta dapat digunakan untuk
alat berkomunikasi baik satu arah atau-
pun dua arah. Pembelajaran berbasis TIK
adalah pembelajaran yang sebagian atau
seluruhnya dirancang untuk memanfaat-
kan Teknologi Informasi dan Komunikasi
secara optimal [1]. Dalam metode pembe-
lajaran berbasis TIK ini lebih berfokus ter-
hadap siswa sebagai tujuan proses belajar
mengajar. Siswa dituntut untuk aktif dalam
memperoleh infomasi mengenai pelajaran.
Berbeda dengan metode belajar konven-
sional yang selama ini umum diterapkan
di Sekolah. Metode konvensional lebih

l O Pembelajaran Iqro’ Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) Menggunakan PHP dan MySQL
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menonjolkan sosok guru sebagai gudang
#mu yang menyediakan ilmu dan siswa
sebagai penerima ilmu pengetahuan yang
disampaikan guru. Namun dengan metode
pembelajaran berbasis TIK ini tetap tidak
meninggalkan metode pembelajaran kon-
wensional. Pemanfaatan TIK dalam sistem
pembelajaran bukanlah pengganti sistem
pengajaran konvensional, tetapi lebih bersi-
fat sebagai pelengkap.

B laro’
- yi

Kata Iqro’ terdapat di dalam kitab suci
Al-Qur'an yaitu pada QS. Al-‘Alaq yang arti-
nya bacalah. Iqro' merupakan metode yang
disusun dalam bentuk buku yang digunak-
an untuk mengenal huruf Hijaiyah sehingga
lancar membaca Al-Qur'an [2]. Metode Iqro
adalah suatu metode membaca Al-Qur‘an
yang menekankan langsung pada latihan
membaca. Adapun buku panduan iqgro’ ter-
diri dari 6 jilid di mulai dari tingkat yang
sederhana, tahap demi tahap sampai pada
tingkatan yang sempurna. Buku Iqro’ yang
digunakan adalah hasil karya dari As'ad Hu-
mam.

C Google Speech Recognize Webkit

Pengenalan ucapan atau speech recogni-
tion adalah suatu teknik yang memungkink-
an sistem komputer untuk menerima masu-
kan berupa kata yang diucapkan. Teknologi
pengenalan ucapan merupakan teknologi
yang menggunakan peralatan dengan sum-
ber masukannya adalah suara, seperti mi-
crophone untuk menginterpretasikan suara
manusia atau sebagai metode alternatif in-
teraksi dengan komputer [3]. Webkit adalah
salah satu toolkits GUI memperbolehkan
menggunakan format HTML untuk me-
nampilkannya di browser yang lebih dike-
nal dengan istilah embedding. Web browser
dapat dijadikan sebagai widgets di dalam
sebuah aktivitas untuk menampilkan format
HTML. Salah satu fitur menarik di HTML5
adalah kemampuan mengakses device,

salah satunya adalah fungsi microphone.
Webkit ini hanya dapat digunakan pada
browser google chrome dan safari saja. Un-
tuk bisa menjalankan webkit ini, dibutuhkan
koneksi internet karena akan menggunakan
resource online dari webkit tersebut. Fung-
si ini mampu mengenali input suara yang
diucapkan pengguna, kemudian diubah
dalam bentuk tulisan. Ketika pengguna
selesai berbicara, maka suara akan dikirim
ke server google yang disampaikan dalam
bentuk teks biasa [4].

Proses komunikasi pada google speech
recognize webkit ini adalah client-side kemu-
dian diteruskan pada server. Google speech
recognize webkit ini tidak hanya mengenali
bahasa Inggris saja, tetapi secara otomatis
mengenali bahasa yang sedang digunakan
oleh pengguna, seperti pada google ter-
jemahan yang mampu mendeteksi bahasa
apa yang sedang digunakan pada masukan
tulisan dari pengguna. Pengenalan masu-
kan suara dari pengguna melalui beberapa
proses yaitu:

1. Masukan suara dari pengguna akan
diterima oleh microphone.

2. Microphone akan mengubah sinyal su-
ara dari pengguna menjadi sinyal ana-
log.

3. Sinyal analog diterima oleh komputer
melalui sound card dan dirubah menjadi
sinyal digital, dengan cara mengubah
gelombang suara menjadi sekumpulan
kode tertentu yang kemudian digunak-
an untuk mengidentifikasi kata terse-
but.

4. Dengan menggunakan Google Speech
Recognize Webkit, maka hasil dari iden-
tifikasi tersebut ditampilkan dalam
bentuk teks/tulisan yang dapat dibaca
oleh komputer, dengan menggunakan
koneksi internet sehingga teks terse-
but dapat dicocokkan dengan database
pada server google.

5. Kata hasil pencocokan dari database

Tuti Susanti, Asahar Johar, Arie Vatresia @
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google kemudian dapat digunakan un- Itl. HASIL DAN PEMBAHASAN
tuk memberikan keluaran tertentu sep- :

erti benar/salah atau untuk menjalankan A Hasil
suatu perintah tertentu. >

Hasil imp!ementasi daridesainyangtelah
dirancang adalah sebagai berikut:

Igro’ Berb

is Teknologi Informasi dan Komunikasi [TIK}

8 Pembelajaran berbasie TIK adsish belaj yang bagi stau seluruhnys

di g untuk K gi informasi dan komunikasi secarz optimal
2008} i is TH{ dapat di untuk berbag:

bidang studi i saizh ya yaitu faran lqro’. Persnan igro’ sangat

= dit untuk dapat b Al-Gur'an di bacaan huruf yang benar dan lancar
_ sesusi d kaidzh tsjwidnys. Pembelsjsran lgro’ yang masih dilakukan secarz konvensional v
| an p jaran di kan kursng ik dan ' 3
Qleh karena itu, di dslam dunis pendidikan dipariukan sustu splikasi untuk mempelajari iqro” secara
wisus! dan i if. F P it is TH{ dapat di untuk aj i

PR

| Igre” d kegi; pembelaj yang lebih murah, lebih jelas, lebih menarik, serts dapa

dipelajari kapan saja dan dimana sajz. Aplikasi ini dirancang zgar dapst mensrima masukan finput] s b

suara dari pengguns, sshingge dapst menjsdi pandusn untuk belzjar Igro’ dengan banar dan jugs

| berfungsi sebagai guru atau ustadz pendamping ketiks proses pembelsjarannyz dilakukan secara | 19-2 4. 59

i o i e =

i mandiri. i

! | January 2013

. 2 T i e R Sn. Mn Te Wd Th Fr 5t

1.2 3 &5

67 & 9 10 11 ¢
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20 21 [22] 23 24 25 20
27 28 29 0

Gambar 1 Tampilan Halaman Utama

Halaman Utama, merupakan halaman tingkat pemahaman siswa terhadap materi
awal pada website ketika pengguna atau dan latihan yang sudah diberikan.
engunjung membuka website pembelaja- :
peng J g e Halaman Materi, merupakan halaman
ran Igro’ ini. Terdapat beberapa menu yang . ; s
2o . dimana materi Iqro’ diberikan. Untuk masuk
ada pada halaman utama ini yaitu materi : 5
< : SR ke menu materi pengguna hanya mengklik
untuk menuju pada materi Iqro/, latihan : : St
: : ; tombol menu materi yang telah disediakan.
untuk menuju pada latihan Iqro, pengena- ; : i
: Pada menu materi terdapat tiga pilihan ma-
lan suara untuk menuju pengenalan suara : ; i ;
e ¥ . teri yang bisa dipilih oleh pengguna yaitu
huruf Hijaiyah, profil untuk menuju pada ; s :
g .. materi Igro 1, Igro’' 2, dan Igro’ 3
halaman profil, dan evaluasi untuk menguiji

O Pembelajaran Iqro’ Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) Menggunakan PHP dan MySQL
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Gambar 2 Tampilan Halaman Mater

Halaman Latihan Igro’, merupakan hala-
man yang diberikan kepada pengguna un-
tuk membantu pengguna dalam memaha-
mi dan melancarkan bacaan huruf Hijayah.
Halaman latihan inj bisa diakses pengguna
berulang kali, tanpa harus mengisi form
data siswa. Untuk masuk ke menu latihan
Pengguna hanya mengklik tombol menu
latihan yang telah disediakan. Pada meny
latihan terdapat tiga pilihan latihan yang
bisa dipilih oleh Pengguna yaitu latihan Iqro
1,Igro’ 2, dan Igro' 3.

BTN BB T

tutiban tatikan
~ x
Type t P

Tl £ Shadad
ATy e 2R M Imian T atilyas
Gambar 3 Tampilan Halama; Latihan

Halaman Pengenalan Suara, merupakan
halaman yang digunakan pengguna se-
bagai pemandu atay berfungsi sebagai
ustadz pendamping ketika pembelajaran
Igro’ dilakuakn secara mandiri. Pada hala-
man ini, pengguna dapat melakukan input
suara dengan menggunakan microphone
dan sistem akan memberikan output bery-
Pa pernyataan benar atau salah,

Paapssiaton o Sorat inies

Gambar 4 Tampilan Halaman Pengenalan Suara

Berdasarkan gambar di atas, untuk
menginputkan suara, pengguna mengu-
capkan kata huruf Hijaiyah yang ada di
layar monitor dengan mengklik gambar
microphone, maka akan muncul tampilan di
bawah ini:

Pengenalan Suza Hurut Hijaiyah

onosonoooon

Speak now

pilan Halaman
Speak Now

Apabila msukan suara dari pengguna
sesuai dengan database pada google serv-
er maka akan muncul tampilan di bawah
ini:

Sy SRR

A

e RN Sl i
Gambar 6 Fampilan Hala-
man Cutput Benar

Halaman Evaluasi, merupakan halaman
yang digunakan untuk mengukur kemam-
puan siswa terhadap materi yang telah
diberikan. Halaman meny evaluasi dibagi
menjadi tiga, yaitu evaluasi Igro' 1, Igro’ 2,
dan Igro’ 3. Evaluasj hanya diberikan se-
banyak 3 kesempatan dengan nilai Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) adalah 70. Apa-

Tuti Susanti, Asahar Johar, Arie Vatresia @
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bila nilai yang didapat siswa besar dari 70
maka siswa dianggap lulus dan siswa yang
mendapat nilai dibawah 70 maka diberi ke-
sempatan untuk melakukan evaluasi lagi.
Data nilai siswa ini akan tersimpan pada da-
tabase dan digunakan oleh guru untuk meli-
hat perkembangan peserta didiknya.

Euatican i3}
S Pearts - 1AD0Y

it Peosrta 2us bhadish tisgng

Mo b Misiyan g bavia i saatah

-
B A

1bar 7 Tampilan Hala-
man Evaluasi

IV. PEMBAHASAN

Pada proses uji kelayakan, website yang
telah dibuat diuji cobakan secara langsung
dengan melakukan pengisian angket re-
sponden. Uji kelayakan sistem ini dilakukan
oleh siswa Sekolah Alam Bengkulu (SAB)
Mahira. Total aspek yang dinilai dalam suatu
kondisi yaitu penilaian pengisi kuisioner ter-
hadap 4 aspek penilaian sesuai dengan kat-
egori yang meliputi tidak baik, kurang baik,
baik, dan sangat baik. Maka akan didapat
perhitungan sebagai berikut:

Aspek Isi/konten sistem: Pada aspek di
bagian isi/konten sistem, perhitungan ma-
sing-masing item dapat dilihat pada tabel
berikut:

Tabel 5.1 Penilatan untuk Aspek Isi/Konten

No. | Pertanyaan =
rata~

1 Kejelasan uraian pelajaran 348
dalam website pembelajaran
Igro’

2 Fasilitas pada website berupa | 3.83
fitur-fitur yang memadai

3 Kesesuatan materi dengan 4.17
kurikulum

4 Kesesuatan mater: dengan 4.09
latthan soal dan evaluasi

5 Kejelasan latihan soal dan 422
evaluasi vang diberikan

6 Konsistensi aphikasi 4,13
Total Rata-rata = 3,99 = BAIK

Aspek Kemudahan penggunaan: Pada
aspek di bagian kemudahan penggunaan,
perhitungan masing-masing item dapat
dilihat pada tabel berikut:

Tabel 5.2 Penilaian untuk Aspek Kemudahan
Penggunaan

No. | Pertanyaan =
rata”

1 Websire dapat dijalankan tanpa | 4.13
harus dibantu orang lain (User
Friendly)

2 Kemmdahan memahanu 4.35
kalimat dan penyampaian
matert

3 Kenmdahan tata urut tampilan | 4.40
website pembelajaran
Total Rata-rata = 4. 30= SANGAT BAIK

Aspek Kualitas tampilan: Pada aspek di
bagian kualitas tampilan, perhitungan ma-
sing-masing item dapat dilihat pada tabel
berikut:

Tabel 5.3 Penilaian untuk Aspek Kualitas

Tampilan
No. | Pertanyaan M=
rata’
1 Kejelasan bacaan teks dan 4.26
tulisan
2 Kualitas tanpilan gambar 4,30
3 Kualitas tampilan suara 417
4 | Komposisi warna 426
Total Rata-rata = 4,25 = BAIK

O Pembelajaran Iqro’ Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) Menggunakan PHP dan MySQL
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Aspek Interaksi program: Pada aspek di
bagian interaksi program, perhitungan ma-
sing-masing item dapat dilihat pada tabel
berikut:

ram

Pertanvaan =

1 Kemampuan progran
memberikan umpan balik
segera setelah merespon
jawaban

Kemampuan program dalam
memberikan informasi

Total Rata-rata = 4,02 = BATK

I

Berdasarkan hasil perhitungan setiap
aspek diatas, maka dihitung rata-rata kes-
eluruhan untuk menentukan nilai kelayakan
website pembelajaran Igro’ berbasis TIK ini
dan diperoleh nilai rata-rata dari 4 aspek
tersebut adalah 4,14 yang masuk di dalam
kategori baik. Sedangkan perhitungan
persentasi untuk masing-masing kategori
diperoleh hasil persentase kategori yang
dinilai tidak baik sebesar 0%, persentase
kategori yang dinilai kurang baik sebesar
9,87%, persentase aspek yang dinilai baik
sebesar 53,62% dan persentase kategori
yang dinilai sangat baik sebesar 36,50%. Se-
cara keseluruhan persentase total kategori
yang dinilai baik mendapatkan persentase
yang terbesar sehingga website pembela-
jaran Iqro’ ini dikategorikan baik dan layak
untuk digunakan oleh pengguna.

V. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pem-
bahasan yang telah dilakukan, dapat disim-
pulkan bahwa:

Pembelajaran Iqro’ berbasis Teknologi
Informasi dan Komunikasi (TIK) telah diran-

cang menggunakan model sekuensial linier
dan dibangun dengan bahasa pemrogram-
an PHP dan MySQL menggunakan platform
Adobe Dreamweaver CS5 untuk mem-
buat halaman website dan ActionScript
2.0 menggunakan platform Macromedia
Flash 8. Perangkat lunak yang dihasilkan
berupa website pembelajaran Igro' ber-
basis teknologi informasi dan komunikasi
(TIK) yang mengintegrasikan teks, gambar,
suara, dan animasi dalam penyajian infor-
masi.

Pembelajaran Igro’ berbasis TIK dileng-
kapi dengan deteksi suara yang dibuat
menggunakan Google Speech Recognize
Webkit untuk pengenalan suara huruf Hijai-
yah. Pengenalan ucapan ini dapat membuat
website pembelajaran Igro’ mampu mener-
ima masukan suara dari pengguna dan
memberikan keluaran berupa pernyataan
benar atau salah.

Berdasarkan hasil uji kelayakan meng-
gunakan angket yang dilakukan di Seko-
lah Alam Bengkulu (SAB) Mahira, diketahui
bahwa pada pembelajaran Igro’ berbasis
TIK aspek isi/konten termasuk dalam kat-
egori baik, aspek kemudahan penggunaan
termasuk dalam kategori sangat baik, aspek
kualitas tampilan termasuk dalam kategori
baik, dan aspek interaksi program terma-
suk dalam kategori baik. Pembelajaran Iqro’
berbasis TIK sudah layak untuk diimple-
mentasikan dan dapat digunakan sebagai
alat bantu guru dalam menyampaikan ma-
teri, dibuktikan dari hasil uji kelayakan yang
telah diperoleh dengan rata-rata tingkat ke-
layakan pembelajaran Igro’ ini sebesar 4,14
yang apabila dikonversi ke tabel kategori
penilaian maka nilai tersebut berada pada
interval 3,5-4,2 dengan kategori baik.

Tuti Susanti, Asahar Johar, Arie Vatresia @
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