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ABSTRAK

Penelitian ini  bertujuan untuk mengetahui pengaruh model  Inkuiri
Terbimbing dengan Media Crossword Puzze terhadap hasil belgjar siswa
pada pembelgaran tematik. Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif.
Metode penelitian yang digunakan adalah Quasy Experimental dengan jenis
desain The Matching Only Pretest-Posstest Control Group Design. Popul asi
penelitian ini adalah siswa kelasV SD Negeri Kota Bengkulu. Sampel pada
pendlitian ini adalah kelasV B SDN 19 Kota Bengkulu dan kelasV A SDN
09 Kota Bengkulu. Teknik pengambilan sampel menggunakan Cluster
Random Sampling. Jumlah sampel 60 siswa yang terdiri dari kelasV B SDN
19 Kota Bengkulu berjumlah 30 siswa sebagai kelas eksperimen dan kelas V
A SDN 09 Kota Bengkulu berjumlah 30 siswa sebagai kelas kontrol.
Instrumen penelitian yang digunakan berupa tes hasil belgar kognitif
berbentuk soal Essay yang yang berjumlah 10 butir soal yang diberikan
melalui Pretest dan Posttes.Hasil uji t gain skor didapatkan harga iy,
sebesar 2,18 lebih besar dari harga t; sebesar 2,00 artinya terdapat
pengaruh signifikan penggunaan model Inkuiri Terbimbing dengan media
Crossword Puzze terhadap hasil belgar siswa. Berdasarkan uji hipotesis,
diperoleh bahwa: terdapat pengaruh penggunaan model Inkuiri Terbimbing
dengan media Crossword Puzzle terhadap hasil belgjar siswa kelas V Kota
Bengkuku pada tema 6 subtema 1 pembelgjaran 1.

Kata kunci: Model Inkuiri Terbimbing, Crossword Puzzle, Hasi| Belgjar
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BAB |
PENDAHULUAN
A.Latar Belakang

Pembelgjaran zaman sekarang mengedapankan keaktifan siswa dan
banyak peran yang dilakukan siswa. Pada kurikulum 2013 dibutuhkan suatu
pendekatan, model, dan metode pembelgaran yang tepat. Kurikulum 2013 yang
membuat sistem pembelgaran Sekolah Dasar sekarang berbasis tematik. Peran
guru sangat dibutuhkan dalam menentukan model yang tepat guna mendorong
hasil belgar siswa agar maksimal. Sebagaimana bahwa pembelgaran tematik
menggunakan pendekatan scientific untuk melibatkan siswa dalam masalah
penelitian yang benar-benar orisinil dengan cara menghadapkan siswa pada
bidang investigasi, membantu siswa mengidentifikasi masalah konseptual atau
metodol ogis dalam bidang tersebut, dan mengajak siswa untuk mengatasi masalah
tersebut.

Pembelgaran tematik juga bermakna bahwa guru memfasilitas siswa
secara aktif untuk menyelesaikan masalah-masalah yang dia dapatkan sesuai
dengan konsep materi yang dipelgari (Winarni, dkk. 2017). Maka, pembelgaran
tematik sebaiknya menuntut siswa agar aktif dan pembelgaran berpusat pada
siswa. Siswa yang kurang aktif terlibat dalam proses pembelgjaran tentunya akan
berpengaruh pada hasil belgjar siswa.

Guru tidak hanya memberikan pengetahuan sgja kepada siswa yang
membuat siswa menjadi kurang aktif bergerak, sebagaimana menurut Trianto
(2007 : 13) dalam teori konstruktivis menyatakan bahwa siswa harus menemukan

sendiri dan mentransformasikan informasi kompleks, mengecek informasi baru



dengan aturan-aturan lama dan merevisinya. Sedangkan peran guru pada teori
konstruktivisme ini bahwa guru tidak hanya sekedar memberikan pengetahuan
kepada siswa. Guru juga dapat memberikan kemudahan untuk proses ini, dengan
memberikan kesempatan siswa untuk menemukan atau menerapkan ide-ide
mereka sendiri. Guru memberikan motivasi, dukungan dan pelayanan kepada
siswa supaya siswa lebih aktif dalam proses pembelgjaran.

Diperlukan model pembelgjaran yang menuntut siswa agar lebih aktif dan
responsif terhadap pembelgaran. Maka model pembelgjaran Inkuiri merupakan
model pembelgjaran yang tepat untuk menuntut siswa aktif dan responsif.
Penggunaan model pembelgaran ini dapat melibatkan siswa untuk terlibat
langsung pada proses pembelgaran dan berpengaruh terhadap hasil belgar.
Kemudian, sebagaimana menurut Bruner dalam Anam (2016: 16) menyatakan
bahwa kelebihan dari pembelgjaran berbasis inkuiri adalah mampu mendorong
siswa untuk berpikir inisiatif dan mendorong siswa untuk bekerja atas inisiatifnya
sendiri. Oleh karena itu, dengan menggunakan model pembelgaran berbasis
inkuiri terbimbing akan berpengaruh terhadap keaktifan siswadan hasil belgjar.

Hamdani (2011 : 182) juga menyatakan bahwa inkuiri adalah salah satu
model pembelgaran atau penedlashan yang bersifat mencari pemecahan
permasalahan dengan cara kritis, analisis, dan ilmiah yang menggunakan langkah-
langkah tertentu menuju suatu kessmpulan yang meyakinkan karena didukung
oleh data atau kenyataan.

Sasaran utama model belgar inkuiri idlah mengembangkan penguasaan
pengetahuan, yang merupakan hasil dari pengolahan data serta informasi.

Penekanan utama dakam proses belgjar berbasis inkuiri terletak pada kemampuan



siswa untuk memahami, kemudian mengidentifikasi dengan cermat dan teliti, lalu
diakhiri dengan memberikan jawaban atau solusi atau permasalahan yang tersgji.
Sekilas, model ini tampak seperti model pembelgaran berbasis masalah, namun
sesungguhnya model ini berbeda. Titik tekan yang menjadi perhatian utama
dalam pembelgjaran berbasis inkuiri bukan terlatak pada solusi atau jawabn yang
diberikan, tetapi proses pemetaan masalah dan kedalaman pemahaman atas
masal ah yang menghasilkan penyajian solusi (Anam, 2016:8-9).

Terdapat juga hasil penelitian relevan yang telah menggunakan model
inkuiri terbimbing yang berpengaruh terhadap hasil belgar siswa. Adapun
menurut Udiani, dkk (2017) bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari model
pembelgaran inkuiri terbimbing terhadap hasil belgar IPA  dengan
mengendalikan keterampilan proses sains siswa Kelas IV SD No.7 Benoa
Kecamatan Kuta Selatan Kabupaten Badung. Sehingga berdasarkan penelitian
tersebut dapat diketahui bahwa penerapan model inkuiri akan berpengaruh
terhadap hasi| belgjar siswa

Penerapan model inkuiri juga memiliki kekurangan sebagaiamana menurut
Sanjaya (2012: 208-209) sdlah satu kelemahannya adalah memerlukan waktu
yang panjang saat mengaplikasikan model inkuiri. Maka untuk meminimalisir
waktu tersebut, salah satu tahap proses pembelgaran inkuiri harus digunakan
media pembelgjaran yang tepat untuk mendorong pencapaian keberhasilan siswa
agar proses pembelgaran menjadi lebih bermakna.

Sehingga dipilih media crossword puzze dalam membantu siswa pada
proses pembelgaran berbasis inkuiri ini. Maka, untuk mendapatkan hasil belgar

siswa yang maksimal maka pembelgaran dengan menggunakan model inkuiri ini



akan dikombinasikan dengan media crossword puzzle. Media crossword puzzie
adalah puzzle dengan jenis permainan teka-teki silang (TTS). Media crossword
puzzle merupakan media permaianan berupa kolom-kolom yang tersusun secara
mendatar dan menurun, memiliki pertanyaan mendatar dan menurun yang
nantinya jawaban dari pertanyaan tersebut diisikan pada kotak-kotak kosong yang
telah tersusun.

Sebagaimana menurut Ermaita, dkk (2016) bahwa crossword puzze
adalah suatu permainan teka-teki (puzzle) silang atau sgjenisnya yang berguna
untuk mempelgari pola pikir, pemikiran logis, sistem pendekatan serta
pemecahan masalah secara umum. Sehingga dengan menggunakan media
pembelgjaran crossword puzze dapat memudahkan siswa untuk meninjau ulang
(review) materi-materi pelgjaran atau memudahkan siswa dalam mengingat-ingat
kembali materi apa yang telah disampaikan oleh guru. Maka, dengan adanya
kombinas model inkuiri dengan menggunakan media crossword puzze akan
berpengaruh terhadap hasil belgar pada siswa. Penggunaan model pembelgjaran
ini yang disertai dengan media crossword puzze bertujuan untuk mengatasi
pembelgjaran yang monoton.

Berdasarkan permasalahan di atas pendliti tertarik melakukan penelitian
yang berjudul “Pengaruh Model Inkuiri Terbimbing dan Media Crossword Puzze
Terhadap Hasil Belgar Siswa pada Pembelgaran Tematik tema 6 subtema 1

pembelgaran 1 KelasV SD Negeri Kota Bengkulu”.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dikemukakan rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah “Apakah terdapat pengaruh model inkuiri
terbimbing dan media crossword puzze terhadap hasil belgjar siswa kelasV SD
Negeri Kota Bengkulu pada pembelgjaran tematik tema 6 subtema 1 pembelgjaran

1?

C. Tujuan Pendlitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengarun model inkuiri
terbimbing dan media crossword puzze terhadap hasil belgar siswa kelasV SD
Negeri Kota Bengkulu pada pembel g aran tematik tema 6 subtema 1 pembelgaran

1

D. Manfaat Pendlitian
Adapun manfaat yang dapat diberikan melalui penelitian ini, yaitu:
1. Manfaat Teoritis
a. Hasil penelitian ini diharapkan mampu menambah pengetahuan tentang
teori-teori yang berhubungan dengan model inkuiri terbimbing.
b. Hasil pendlitian ini dapat digunakan sebaga bahan acuan untuk
mengetahui pengaruh model inkuiri terbimbing terhadap hasil belgar

pada pembel gjaran tematik.



2. Manfaat Praktis

a.

Bagi Pendliti
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan dan
pengalaman peneliti tentang penerapan model Inkuiri Terbimbing

terhadap hasi| belgjar siswa pada pembelgjaran tematik.

. Bagi Guru

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan guru tentang
penerapan model Inkuiri Terbimbing.

Bagi Siswa

Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan hasil belgjar siswa

dan membiasakan siswa untuk terlibat langsung dalam pembel gjaran.



BAB ||
KAJIAN PUSTAKA
A. Kerangka Teoretis
1. Hakekat Pembelajaran Tematik
a. Pembelajaran Tematik

Menurut Prastowo (2013: 126) menyatakan bahwa pembelgjaran tematik
merupakan pembelgaran terpadu yang menekankan keterlibatan siswa dalam
pembelgjaran. Siswa aktif terlibat dalam proses pembelgaran dan pemberdayaan
dalam memecahkan masalah, sehingga hal ini menumbuhkan kreativitas sesuai
dengan potensi dan kecendrungan mereka yang berbeda dengan yang lainnya.
Sekaligus, dengan diterapkannya pembelgjaran tematik, siswa diharapkan dapat
belgjar dan bermain dengan kreativitas tinggi. Sebab, dalam pembelgaran
tematik, belgjar tidak semata-mata hanya mendorong siswa untuk mengetahui
(Learning to know), tetapi belgjar juga untuk melakukan (Learning to do), untuk
menjadi (Learning to be), dan bekerja sama (Learning To Live Together).

Menurut Kurniawan (2014: 95) menyatakan bahwa tematik adalah salah
satu bentuk atau model dari pembelgaran terpadu, yaitu model terjala (wedded).
Pada intinya menekankan pada pola pengorganisasian materi yang terintegras
dipadukan oleh tema. Tema diambil dan dikembangkan dari luar mata pelgjaran,
tapi sgjalan dengan kempetensi dasar dan topik-topik (standar isi) dari mata
pelgaran.

Berdasarkan beberapa pendapat di atas mengenai pengertian pembelgjaran
tematik maka dapat dismpulkan bahwa, pembelgaran tematik adalah

pembelgjaran yang diintegraskan pengetahuan keterampilan, kretivitas, nilai,



sikap pembelgjaran menggunakan tema dengam melibatkan siswa dalam
memecahkan sebuah masalah agar pembelgjaran menjadi bermakna bagi siswa

dan menjadi bagian dari diri siswaitu sendiri.

b. Karakteristik Pembelajaran Tematik

Pembelgjaran Tematik memiliki beberapa karakteristik utama, Asrohah
dan Kadir (2014: 22) menjelaskan bahwa pembelgaran Tematik memiliki
karakteristik sebagai berikut: (1) berpusat pada siswa; (2) memberikan
pengalaman langsung (direct experiiences) ; (3) menghilangkan batas pemisahan
antar mata pelgjaran; (4) fleksibel ; (5) hasil pembelgaran sesuai dengan minat
dan kebutuhan anak didik ; (6) menggunakan prinsip PAKEM ; (7) holistik ; (8)
bermakna.

Pembelgjaran Tematik memiliki beberapa ciri khas antara lain: (1)
pengalaman dan kegiatan belgar sangat relevan dengan tingkat perkembangan
dan kebutuhan anak usia sekolah dasar; (2) kegiatan-kegiatan yang dipilih dalam
pel aksanaan pemebelgaran Tematik bertolak dari minat dan kebutuhan siswa; (3)
kegiatan belgar akan lebih bermakna dan berkesan bagi siswa sehingga hasil
belgjar dapat bertahan lebih lama; (4) membantu mengembangkan keterampilan
berfikir siswa; (5) menyajikan kegiatan belgjar yang bersifat pragmatis sesuai
dengan permasalahan yang sering ditemui oleh siswa dalam lingkungannya; (6)
mengembangkan keterampilan sosid sSiswa seperti kerja sama, tolerang,
komunikasi, dan tanggap terhadap gagasan orang lain (Depdiknas, 2006:6)

Berdasarkan pendapat ahli tersebut dapat disimpulkan bahwa, karakteristik

pembelgjaran Tematik terdiri dari: (1) terdapat suatu permasalahan yang menjadi



pusat perhatian dan diamati serta dikaji dari beberapa bidang studi sekaligus; (2)
memberikan pembelgjaran yang bermakna; (3) memungkinkan siswa secara
langsung konsep dan prinsip yang dipelgari; (4) dikembangkan berdasarkan
pendekatan inkuiri yaitu siswa terlibat secara aktif dalam proses pembelgjaran,

mulal dari proses perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi.

c. Kelebihan dan Kekurangan Pembelajaran Tematik

Menurut Asrohah dan Kadir (2014: 26) pembelgaran Tematik memiliki
beberapa kelebihan sebagai berikut: (1) dapat mengurangi overlapping antara
berbagai mata pelgaran, karena mata pelgaran disgikan dalam satu unit; (2)
mengehemat pelaksanaan pembelgaran terutama dari segi waktu karena
pembelgaran Tematik dilaksanakan secara terpadu antara beberapa mata
pelgaran; (3) anak didik mampu melihat hubungan-hubungan yang bermakna
sebagal isi/materi pembelgjaran lebih berperan sebagal sarana atau aat, bukan
tujuan akhir; (4) pembelgaran menjadi holistik dan menyeluruh akumulasi
pengetahuan dan pengaman anak didik tidak tersegmentasi pada disiplin ilmu atau
mata pelgjaran tertentu; (5) keterkaitan antara satu mata pelgaran dengan lainnya
akan menguatkan konsep yang telah dikuasai anak didik, karena didukung dari
berbagal perspektif.

Pembelgaran Tematik mempermudah dan menyatukan ilmu pengetahuan
sehingga pemahaman anak didik tidak terpisah-pisah. Selain itu pembelgaran
Tematik memberi kesempatan yang lebih luas kepada anak didik untuk belgar

dari berbagai mata pelgjaran secara terpadu.



Pembelgjaran Tematik juga memiliki kekurangan, menurut Asrohah dan
Kadir (2014:26) pembelgaran Tematik memiliki beberapa kekurangan yaitu (1)
pembelgjaran menjadi lebih kompleks dan menuntut guru untuk mempersiapkan
diri sedemikian rupa supaya ia dapat melaksanakannya dengan bak; (2)
persigpan yang harus dilakukan guru pun lebih lama; (3) menuntut penyediaan
alat, bahan, sarana dan prasarana untuk berbagai mata pelgjaran yang dipadukan
Secara serentak.

Pembelgjaran Tematik perlu persiapan yang lebih matang agar tujuan
pembelgaran dapat tercapai dan tidak terjadi kesalahan konsep dalam
pembelgaran. Persigpan yang dilakukan dimulai sgjak sebelum mengajar, dari

persiapan materi, media, langkah pembelgjaran dan penilaian.

2. Modd Pembelajaran Inkuiri Terbimbing
a. Pengertian Model Pembelajaran Inkuiri

Inkuiri adalah satu cara belgjar atau penelaahan yang bersifat mencari
pemecahan permasalahan dengan cara kritis, anaisis, dan ilmiah dengan
menggunakan langkah-langkah tertentu menuju suatu kesimpulan yang
meyakinkan karena didukung oleh data atau kenyataan (Hamdani 2010: 182).

Inkuiri merupakan suatu model pembelgjaran yang dikembangkan agar
siswa menemukan dan mengunakan berbagi sumber informasi dan ide-ide untuk
meningkatkan pemahaman mereka tentang masalah, topik, atau isu tertentu.
(Abidin, 2014: 149).

Menurut Callahan (1992) dalam Winarni (2012: 25) menyatakan inkuiri

proses mental dimana anak mengasimilasi konsep dan prinsip-prinsip. Melalui
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inkuiri guru mengajak siswa untuk mencari jawaban masalah yang dihadapi
sampai pada penyusunan kesimpulan. Dengan demikian dalam pembelgaran
inkuiri siswa terlibat aktif dalam proses menemukan jawaban dari masalah atau
pertanyaan.

Ada empat aasan perlunya pembelgjaran penemuan yaitu dapat: (1)
meningkatkan potens intelektual siswa; (2) menimbulkan motivas baik secara
intrinsik maupun ekstrinsik; (3) membantu siswa belgar menemukan; (4)
membantu teguhnya ingatan siswa. Faktor kunci pembelgaran sains di dalam
kelas adalah pengalaman siswa, investigas terhadap suatu pemecahan masalah.
Beberapa kemampuan berpikir yang dapat berkembang melalui pembelgaran
inkuiri yaitu, kemampuan memahami masalah; kemampuan mengumpulkan
informasi relevan; kemampuan mengorganisir ide dan kemampuan analisis data,
meyimpulkan, menganalisis kesalahan. Melalui inkuiri siswa terkondisi berpikir
secara kritis dan kreatif untuk menemukan kesmpulan atas dasar observasi
pencarian jawaban yang dilakukan, Winarni (2012: 27-28).

Dari berbagai pendapat mengena pengertian inkuiri maka dapat
dissimpulkan bahwa inkuiri adalah pembelgaran yang mengutamakan siswa untuk
memcahkan masalah secara kritis, kreatif untuk menemukan kesimpulan serta
dalam perncarian jawaban yang dilakukan.

Winarni (2012: 30) menyatakan bahwa sintak dalam pembelgjaran Inkuiri
adalah:

“ (1) ldentifikasi masalah, (2) mengembangkan hipotesis sementara atau

tujuan, (3) mengumpulkan data dan menguji jawaban sementara, (4) interpretas
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data, (5) mengembangkan kesimpulan sementara atau generalisasi, dan (6)

pengujian , menerapkan, dan merevisi kesimpulan”.

Menurut Anam (2016: 13-14) menyatakan ciri-ciri pembelgjaran berbasis

inkuiri yaitu, Strategi inkuiri menekankan kepada aktivitas siswa secara maksimal

untuk mencari dan menemukan.

a)

b)

Seluruh aktivitas yang dilakukan siswa diarahkan untuk mencari dan
menemukan jawaban sendiri dari sesuatu yang dipertanyakan, sehingga
diharapkan dapat menumbuhkan sikap percayadiri.

Tujuan dari penggunaan strategi  pembelgaran  inkuiri  adalah
mengembangkan kemampuan berfikir sistematis, logis, dan kritis atau

mengembangkan kemampuan intelektual sebagai bagian dari proses mental.

b. Macam-macam M odel Inkuiri

Menurut Anam (2016: 17-19), ada empat jenis tingkatan inkuiri. Keempat

tingkatan model pembelgaran inkuiri tersebut adalah sebagai berikut:

a

Inkuiri Terkontrol

Inkuiri terkontrol merupakan kegiatan inkuiri dimana masalah atau topik
pembelgjaran yang berasal dari guru atau bersumber dari buku teks yang
ditentukan oleh guru.

Inkuiri Terbimbing

Inkuiri terbimbing siswa bekerja (bukan hanya duduk, mendengarkan lalu
menulis) untuk menemukan jawaban terhadap masalah yang dikemukakan
oleh guru dibawah bimbingan intensif guru membawa masalah dan siswa

memecahkan masal ah tersebut.
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c. Inkuiri Terencana
Inkuiri terencana siswa difasilitasi untuk mengidentifikass masalah dan
merancang proses penyelidikan. Siswa perlu memiliki perencanaan baik
daam melatih keterampilan berpikir kritis seperti mencari informas,
menganalisis argument dan data, membangun dan mensintesis ide-ide baru,
memanfaatkan ide-ide awalnya unruk memecahkan masalah serta
mengeneralisasikan data.

d. Inkuiri Bebas
Pada tingkatan ini siswa diberi kebebasan untuk menentukan masaah lalu
dengan seluruh daya upaya memecahkan masalah tersebut. Pada tahap ini
siswa didorong untuk belgjar secara mandiri dan tidak lagi mengandalkan
instruksi dari guru.

Mode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu model inkuiri
terbimbing. Model inkuiri terbimbing ini membuat proses belgar siswa mampu
untuk memecahkan masalah sendiri menemukan jawaban terhadap masalah yang
dihadapkan kepadanya. Menurut Anam (2016: 49) pada jenjang pendidikan awal
(Taman Kanak-Kanak (TK) atau Sekolah Dasar) siswa belum pernah
menggunakan model inkuiri sebelumnya, maka akan lebih baik apabila guru
mengunakan inkuiri terbimbing. Siswa relatif bergantung pada orang tua atau
orang lain, dengan kondis itu siswa perlu pendampingan penuh dan model

inkuiri oleh guru.
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C. Inkuiri Terbimbing

Menurut Orlich, et.al dalam Anam (2016: 17), pembelgaran inkuiri
merupakan pembelgjaran penemuan (discovery learning), karena siswa dibimbing
secara hati-hati untuk menemukan jawaban terhadap masalah yang dihadapkan
kepadanya. Sedangkan Menurut Jauhar (2011: 69), inkuiri terbimbing merupakan
pembelgjaran inkuiri dimana guru membimbing siswa melakukan kegiatan dengan
memberikan pertanyaan awal dan mengarahkan pada suatu diskusi. Siswa belgjar
lebih berorientasi pada bimbingan dan petunjuk dari guru sehingga dapat
memahami konsep-konsep pembelgjaran. Dalam hal ini, guru memancing siswa
dengan memberikan pertanyaan-pertanyaan untuk melakukan sesuatul.

Menurut Jauhar (2011: 69), pembelgaran inkuiri terbimbing merupakan
pembelgjaran inkuiri dimana guru membimbing siswa dengan melakukan kegiatan
memberikan pertanyaan awal dan mengarahkan pada suatu diskusi. Dalam hal ini,
guru memancing siswa dengan memberikan pertanyaan-pertanyaan untuk
mel akukan sesuatul.

Berdasarkan beberapa penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa inkuiri
terbimbing merupakan pembelgaran yang berbasis penemuan dimana siswa lebih
berorientasi pada bimbingan dan petunjuk dari guru. Sedangkan guru hanya
menjadi fasilitatot bagi siswa untuk menemukan dan memecahkan masalah yang

dihadapinya.

d. Karekteristik Inkuiri Terbimbing

Menurut Anam (2016:18) menyatakan ada beberapa karakteristik dari

inkuiri terbimbing yang perlu diperhatikan yaitu (@) Siswa mengembangkan
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kemampuan berpikir melalui observasi spesifik hingga membuat inferensi atau
generalisasi; (b) Sasarnnya adalah mempelgari proses mengamati kejadian atau
objek kemudian menyusun generalisai yang sesuai; () Guru mengontrol bagian
tertentu dari pembelgaran misalnya kejadian, data, materi, dan berperan sebagai
pemimpin kelas, (d) Tiap-tigp siswa berusaha untuk membangun pola yang
bermakna berdasarkan hasil observas di dalam kelas, (€) Kelas diharapkan
berfungs sebagai |aboraturium pembelgjaran; (f) Biasanya sejumlah generalisasi
tertentu akan diperoleh dari siswa; (g) Guru memotivasi semua siswa untuk
mengomunikasikan hasil generalisasinya sehingga dapat dimanfaatkan oleh
seluruh siswa di dalam kelas.

Sementara menurut Jauhar (2011:69), pada pendekatan inkuiri terbimbing
siswa belgjar lebih berorientasi pada bimbingan dan petunjuk dari guru hingga
siswa dapat memahami konsep-konsep pelgaran. Siswa dalam melakukan
kegiatan sesuai dengan arahan atau bimbingan yang diberikan oleh guru.

Berdasarkan pendapat di atas, pembelgaran inkuiri menekankan pada
bimbingan guru pada saat kegiatan pembelgaran berlangsung. Permasalahan-
permasalahan yang muncul merupakan permasalahan yang dimunculkan oleh
guru.

e. Kelebihan dan kekurangan Model Inkuiri

Adapun kelebihan dan kekurangan model pembelgaran inkuiri menurut

para ahli, diantaranya yaitu:
a. Kelebihan model pembelajaran inkuiri
Menurut Sanjaya (2012: 208), yaitu: Kelebihan model pembelgjaran inkuiri,

diantaranya sebagai berikut: (1) menjadikan pembelgaran lebih bermakna, karena
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strategi pembelgaran yang menekankan pada pengembangan aspek kognitif,
afektif, dan psikomotor secara seimbang, (2) siswa dapat belgjar sesuai dengan
gaya belgar mereka, (3) sesuai dengan perkembangan psikologi belgjar modern
yang menganggap belajar merupakan proses perubahan tingkah laku berkat
adanya pengalaman, (4) terlayaninya kebutuhan siswa yang memiliki kemampuan
di atasrata-rata

Menurut Bruner dalam Anam (2016: 16), mode inkuiri memiliki
kelebihan sebagai berikut:
1. Siswaakan memahami konsep-konsep dasar dan ide-ide lebih baik.
2. Membantu dalam menggunakan daya ingat

3. Mendorong siswa untuk berpikir inisiatif

I

. Mendorong siswa untuk bekerja atas inisiatifnya sendiri

5. Memberikan kepuasan yang bersifat intrinsik.

O

. Kekurangan model pembelgjaran inkuiri menurut Sanjaya (2012: 208-
209),K ekurangan model pembelgaran inkuiri, diantaranya sebagai berikut: (1)
Inkuiri digunakan sebagai strategi pembelgaran, sehingga kegiatan dan
keberhasilan siswa akan sulit dikontrol, (2) memerlukan waktu yang panjang
dalam mengaplikasikan model inkuiri, (3) perencanaan pembelgaran yang sulit
dibuat karena terbentur dengan kebiasaan siswa dalam belgjar, (4) akan sulit
diimplementasikan oleh guru apabila kriteria keberhasilan belgjar ditentukan
oleh kemampuan siswa menguasal materi pelgaran.

Berdasarkan beberapa pendapat di atas, tidak terdapat perbedaan yang

signifikan pendapat para ahli mengenai kelebihan dan kekurangan model inkuiri.
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Dengan demikian dapat disimpulkan kelebihan dan kekurangan dari model
inkuiri, yaitu:
a) Kelebihan model inkuiri yaitu :
(1) meningkatkan potensi intelektual anak; (2) pembelgaran berpusat pada
siswa; (3) memberikan kesempatan kepada siswa untuk belajar sesuai dengan
gaya belgar mereka; (4) belgar melaui inkuiri memperkuat proses ingatan
dengan berbasis penemuan.
b) Kekurangan model inkuiri yaitu:
(1) Memerlukan alat dan bahan saat melakukan proses penemuan; (2) dalam
mengimplementasikannya, memerlukan waktu yang panjang untuk melakukan
penemuan sehingga guru sulit menyesuaikan waktu; (3) susah diterapkan
karena guru dan siswatelah terbiasa dengan pengajaran tradisional.
Berdasarkan penjelasan di atas, diketahui bahwa model pembelgjaran inkuiri
memiliki kelebihan dan kekurangan. Oleh karena itu, dalam proses pembelgjaran,
diharapkan guru dapat menggunakan model inkuiri dengan baik dan dapat juga

meminimalisir kekurangan dari mode! inkuiri.

f. Langkah-langkah Model Inkuiri

(@) Langkah-langkah model pembelgaran inkuiri menurut Trianto (2011: 110),
yaitu: @ merumuskan masaah; b) mengamati/ melakukan observasi; c)
menganalisis dan menyajikan hasil; d) mengkomunikasikan atau menygjikan
hasil karya. Langkah-langkah tersebut akan dijelaskan sebagai berikut:
Pada tahap merumuskan masalah , siswa diberikan suatu permasalahan atau

pertanyaan, kemudian siswa didorong mencari jawaban yang tepat untuk
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menyelesailkan masalah tersebut. Selanjutnya siswa melakukan pengamatan
atau observasi untuk mencari kebenaran jawaban dari permasalahan. Hasll
yang diperoleh setelah pengamatan kemudian dianalisis kebenarannya, dan
disgikan dalam bentuk laporan hasil observasi atau pengamatan. Tahap
terakhir yaitu mengkomunikasikan dan menygjikan hasil yang diperoleh
selama pengamatan kepada teman sebaya dan guru.

(b) Fase Model Inkuiri Terbimbing menurut Abidin (2014: 155-156) yaitu,
Menetapkan Masalah, Merumuskan Hipotesis, Melaksanakan/Eksperimen,
Mengolah dan Menganalisis Data, Menguji Hipotesis, Membuat Simpulan
umum, dan Menyagjikan Hasil. Langkah-langkah tersebut akan dijelaskan
sebagal berikut:

Fase 1. Menetapkan Masalah

Pada tahap ni siswa mencari masalah apa yang akan diteliti sekaligus
menetukan cara yang akan dipilihnya dalam meneliti masalah tersebut. Pada akhir
tahap ini siswa harus menuliskan rumusan masalah yang akan dicari jawabannya
melalui kegiatan penelitian. Tugas guru pada tahap ini adalah memotivasi siswa
untuk mampu menemukan masal ah.

Fase 2: Merumuskan Hipotesis

Pada tahap ini siswa belgar merumuskan hipotesis atau jawaban
sementara atas rumusan masalah yang telah digjukannya pada tahap sebelumnya
dengan mengoptimalkan apa yang telah mereka kuasai. Tugas guru pada tahap ini
adalah membantu siswa membangkitkan skematanya dan membimbing siswa

membuat hipotesis.
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Fase 3. Melaksanakan Penelitian/Eksperimen

Pada tahap ini siswa merencana melaksanakan kegiatan penelitian atau
eksperimen. Selama mel aksanakan eksperimen/penelitian, siswa mencatat seluruh
proses dan hasil penelitian atau eksperimen sebagai data penting yang diolah dan
dianalisis. Tugas guru pada tahap ini memfasilitasi, membantu, dan memberikan
solusi kepada siswa selama mel aksanakan kegiatan penelitian/eksperimen.
Fase 4. Mengolah dan Menganalisis Data

Pada tahap ini siswa mengolah dan menganalisis berbagai data yang
diperoleh pada kegatan penelitian/eksperimen. Tugas guru pada tahap ini adalah
membimbing siswa mengolah dan menganalisis data dan jika diperlukan
memberikan gambaran model pengolahan dan penganalisisan data yang benar.
Fase 5: Menguji Hipotesis

Pada tahap ini siswa menguji hipotesis yang telah digjukannya. Jika
hipotesis terbukti siswa harus menjelaskan secara terperinci alasan-aasan
keberterimaan hipotesis. Demikian pula sbaliknya, siswa harus memberikan
argumentas ilmiah jika hipotesisnya tidak terbukti. Tugas guru adalah mendorong
siswa untuk mengembangkan kemampuan berpikir kritis, evauasi, dan kreatif.
Fase 6: Membuat Simpulan Umum

Pada tahap ini siswa merumuskan simpulan umum atau akhir atas hasil
kegiatan inkuiri yang telah dilaksanakannya. Simpulan ini hendaknya mampu
menjawab rumusan masalah yang digukan sebelumnya. Tugas guru adalah

membantu siswa menyusun simpulan yang ilmiah dan sistematis.
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Fase 7: Menyajikan Hasll

Pada tahap ini perwakilan siswa tiap kelompok memaparkan hasil
kerjanya. Pemaparan dilanjutkan diskusi kelas dengan dimoderatori dan
difasilitatori oleh guru. Pada tahap ini guru juga melakukan penilaian atas
peforma atau produk yang dihasilkan siswa.

Pada penelitian ini, langkah-langkah model inkuiri yang akan digunakan
yaitu langkah-langkah menurut Abidin. Dimana dalam proses pembelagjarannya,
akan dikhususkan pada model inkuiri terbimbing. Adapun langkah-langkah
tersebut yaitu:

Pada tahap menetapkan masalah siswa membaca teks yang ditampilkan oleh
guru di depan kelas menggunakan power point, pada tahap ini siswa merumuskan
masalah yang di dapat dari teks bacaan. Selanjutnya siswa belgjar merumuskan
hipotesis atau jawaban sementara atas masalah yang telah didapat dari teks
tersebut. Kemudian siswa dibagi menjadi beberapa kelompok. Setiap kelompok
melakukan eksperimen sesuai dengan petunjuk yang terdapat di LKPD yang di
berikan oleh guru yang didampingi oleh guru. Saat melakukan eksperimen siswa
mencatat hasil dari eksperimen tersebut untuk membuat laporan percobaan. Pada
tahap mengolah dan menganalisis data siswa menjawab pertanyaan pada
crossword puzzle sesuai dengan penelitian yang dilakukan dan didampingi oleh
guru. Dan membacakan hasil laporan ke depan kelas. Siswa dilanjutkan dengan
menguji  hipotesis dengan bertanya jawab tentang percobaan yang telah
dilakukan.Kemudian siswa membuat kesmpulan pembelgaran yang telah
dilaksanakan. Terakhir setiagp kelompok mempresentasikan kesimpulan di depan

kelas.
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7) Media Pembelajaran Crossword Puzze

Media adalah suatu ekstens manusia yang memungkinkannya
memengaruhi orang lain yang tidak mengadakan kontak langsung dengannya.
Media pembelgjaran adalah sebagai penyampai pesan dari berbagai sumber
saluran ke penerima pesan. Media pembel gjaran hanya meliputi media yang dapat
digunakan secara efektif dalam proses pembelgaran yang terencana (arti sempit).
Media pembelgaran tidak hanya meliputi media komunikasi elektronik kompleks,
tetapi juga bentuk sederhana, seperti slide, foto, diagram buatan guru, objek nyata
dan kunjungan ke luar kelas (Trianto, 2011: 113). Sedangkan menurut Kurniawan
(2014: 176) menyatakan media adalah wahana yang dimuati pesan yang akan
disampaikan oleh guru dan dipelgjari oleh siswa.

Levis dan Lentz dalam Arsyad (2011: 89), mengemukakan empat fungsi
media pembelgaran, adalah (a) fungs atensi yaitu menarik dan mengarahkan
perhatian siswa untuk berkonsentrasi kepada isi pelgaran yang berkaitan dengan
makna visual yang ditampilkan atau menyertan teks materi pelgaran, (b) fungs
afektif yaitu media visual dapat terlihat dari tingkat kenikmatan siswa ketika
belgar teks yang bergambar, (c) fungs kognitif yaitu bahwa lambang visual atau
gambar memperlancar pencapaian tujuan untuk memahami dan mengingat
informasi atau pesan yang terkandung dalam pesan, (d) fungsi kompensatoris
yaitu membantu siswa yang lemah dalam membaca untuk mengorganisasikan
informasi dalam teks dan mengingatnya kembali.

Menurut Trianto (2011: 114) bahwa media pembelgaran dapat
memberikan manfaat, antara lain : (a) bahan yang disgikan menjadi lebih jelas

maknanya bagi siswa, dan tidak bersifat verbalistik, (b) model pembelgarn Iebih
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bervariasi, (c) siswa menjadi lebih aktif melakukan berbagai aktivitas, (d)
pembelgjaran lebih menarik, () mengatasi keterbatasan ruang.

Hal ini juga sinergis sesuai dengan pendapat menurut Sardiman (2010),
bahwa penggunaan media pembelgaran secara tepat dan bervarias dapat
mengatasi sikap pasif anak didik. Dalam ha ini media pembelgaran berguna
untuk : @ menimbulkan kegairahan belgjar, b) memungkinkan interaks yang
lebih langsung antara anak didik dengan lingkungan dan kenyataan, c)
memungkinkan anak didik belgar sendiri-sendiri menurut kemampuan dan
minatnya, d) memperjelas penygjian pesan agar tidak terlalu bersifat verbalistis
(dalam bentuk kata-kata tertulis atau lisan belaka), €) mengatasi keterbatasan
ruang, waktu, dan daya indra, f) Penggunakan media pembelgaran secara tepat
dan bervariasi dapat mengatasi sikap pasif anak didik.

Crossword Puzzle adalah sebuah teka-teki kata dalam kotak hitam dan
putih yang berbentuk persegi yang tujuannya untuk menulis satu persatu huruf
disetiap persegi putih untuk membuat kata-kata dengan diberikan petunjuk
pertanyaan. (Mursilah, 2017). Selanjutnya, menurut Rahayu, (2018) Crossword
Puzzle merupakan suatu permaiann yang bermanfaat untuk mengasah otak
peserta didik, cara bermainya dengan mengisi jawaban yang sesuai diruang kotak
yang tersedia hingga membentuk sebuah kata yang sesuai dengan pertanyaan.
Sgaan dengan Ermaita, dkk (2016), media pembelgaran crossword puzze
merupakan permainan mengasah otak melalui pencarian dan pengingatan kata
yang pas untuk jawaban pada kotak yang tersedia.

Media Crossword Puzzle membuat pembelgjaran dikemas menjadi proses

mengkonstruksi dan bukan menerima pengetahuan. Mencoba diubah dari pola
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menghafal menjadi mulai mencari pemahaman-pemahaman. Siswa mencoba
menemukan dan mencari sehingga terjadi perpindahan dari mengamati menjadi
memahami. Menemukan jawab dengan berfikir kritis mencari melalui ketrampilan
belgjarnya. Proses belgar berlangsung menyenangkan dan tetap serius
(Mardhatillah, 2018).

Berdasarkan penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa Crossword
puzzle adalah media pembelgaran yang digunakan untuk melakukan suatu
permainan dalam suatu pembelgjaran yang berguna untuk mempelgjari pola pikir,
pemikiran logis serta pemecahan masalah secara umum, yang memudahkan siswa
untuk mengingat kembali pembelgjaran yang telah disampaikan, guru mencoba
membangun keterampilan sosiad dan hasil belgar siswa dari pengalaman

bel ajarnya berdasarkan pada pengetahuan yang dimilikinya.

8) Hasl Belgjar
Hasil belgar adalah kemampuan yang diperoleh anak setelah melalui
kegiatan belgar. Belgiar itu sendiri merupakan suatu proses dari seorang yang
berusaha untuk memperoleh suatu bentuk perubahan prilaku yang relatif menetap.
Daam kegiatan pembelgaran atau kegiatan intruksional, biasanya guru
menetapkan tujuan belgjar. Siswa yang berhasil dalam belgar adalah yang
berhasil mencapa tujuan-tujuan pembelgaran atau tujuan intruksional (Jihad,
2012; 44).
Menurut Taksonomi Bloom ranah kognitif siswa berkenaan dengan hasil
belgjar intelektual. Taksonomi Bloom ranah kognitif yang telah direvisi dalam

Anderson dan Krathwohl (2001:66-88) yakni: mengingat (remember),
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memahami/mengerti (understand), menerapkan (apply), menganalisis (analyze),
mengevaluas (evaluate), dan menciptakan (create).
1) Mengingat (remember)

Mengingat merupakan usaha mendapatkan kembali pengetahuan dari
memori atau ingatan yang telah lampau, baik yang baru sgja didapatkan maupun
yang sudah lama didapatkan Pemahaman.

2) Memahami/mengerti (Understand)

Memahami/mengerti berkaitan dengan membangun sebuah pengertian
dari berbaga sumber seperti pesan, bacaan dan komunikasi.
Memahami/mengerti  berkaitan dengan aktivitas mengklasifikasikan
(classification) dan membandingkan (comparing).

3) Menerapkan (Apply)

Menerapkan menunjuk pada proses kognitif memanfaatkan atau
mempergunakan suatu prosedur untuk melaksanakan percobaan atau
menyelesaikan permasalahan. Menerapkan berkaitan dengan dimens
pengetahuan prosedural (procedural knowledge).

4) Menganalisis (Analyze)

Menganalisis merupakan memecahkan suatu permasalahan dengan
memisahkan tiap-tiap bagian dari permasalahan dan mencari keterkaitan dari
tiap-tiap bagian tersebut dan mencari tahu bagaimana keterkaitan tersebut

dapat menimbulkan permasal ahan.
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5) Mengevauas (Evaluate)
Evaluasi berkaitan dengan proses kognitif memberikan penilaian
berdasarkan kriteria dan standar yang sudah ada. Kriteria yang biasanya

digunakan adalah kualitas, efektivitas, efisiensi, dan konsistensi.

6) Menciptakan (Create)

Menciptakan mengarah pada proses kognitif meletakkan unsur-unsur
secara bersama-sama untuk membentuk kesatuan yang koheren dan
mengarahkan siswa untuk menghasilkan suatu produk baru dengan
mengorganisasikan beberapa unsur menjadi bentuk atau pola yang berbeda

dari sebelumnya.

a. Pendekatan Saintifk
1) Pengertian Saintifik

Kemdikbud (2014: 18) menyatakan bahwa pendektan saintifik merupakan,
‘ titian emas perkembangan dan pengembangan sikap, keterampilan, dan
pengetahuan siswa. Dalam pendekatan atau proses kerja yang memenuhi kriteria
ilmiah, lebih mengedepankan penadaran induktif (inductive reasoning)
dibandingkan dengan penaaran deduktif (deductive reasoning).”. menyatakan
bahwa, “ pendekatan saintifik erat kaitannya dengan model saintifik. Model
saintifik (ilmiah) pada umumnya melibatkan kegiatan pengamatan atau observasi
yang dibutuhkan untuk perumusan hipotesis atau pengumpulan data. Mode
ilmiah pada umumnya dilandasi dengan penjelasan data yang diperoleh melalui

pengamatan atau percobaan.” (Sani, 2014: 50).
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Berdasarkan beberapa pendapat di atas mengenai pengertian pendekatan
saintifik maka dapat dismpulkan bahwa, pendekatan saintifik dapat menjadi
sarana pengembangan pengetahuan siswa untuk untuk memperoleh pengetahuan

baru.

2) Langkah-langkah Saintifik

Menurut Sani (2014:53) menyatakan bahwa tahapan aktivitas belgjar yang
dilakukan dengan pembelgaran saintifik tidak harus dilakukan mengikuti
prosedur yang kaku, namun dapat disesuaikan dengan pengetahuan yang hendak
dipelgari. Dalam Permendikbud Nomor 81 A Tahun 2013 lampiran 1V, proses
pembelgjaran terdiri atas lima pengalaman belgjar pokok yaitu (1) mengamati; (2)
menanya;(3) mengumpulkan informasi/eksperimen;(4) mengasosiasikan atau
mengolah informasi; dan (5) mengkomunikasikan. Lima langkah pembelgaran
pokok ini merupakan langkah pendekatan saintifik. Sedangkan menurut Sani
(2014: 54) komponen pendekatan pembelajran saintifik meliputi *“ mengamati,
menanya, mencoba/ mengumpulkan informasi, menaar/asosiasi, dan
komunikasi.”

Berdasarkan pendapat di atas pendliti menunjukkan kurikulum 2013
menekankan pada dimensi pedagogik modern dalam pembelgaran yaitu
menggunakan pendekatan ilmiah (scientific approach) yang meliputi mengamati,
menanya, mengumpulkan informasi/ eksperimen, mengasosiasikan/ mengolah
informasi dan mengkomunikasikan. Langkah-langkah pendekatan saintifik yaitu,
mengamati, menanya, mengumpulkan informasi/melakukan  eksperimen,
mengasosiasikan/mengolah data dan mengkomunikasikannya (Kemdikbud

2014:19-20).
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Berdasarkan uraian di atas dijelaskan bahwa keseluruhan langkah
pendekatan saintifik berpusat pada siswa, siswa berperan aktif dalam setiap
langkah-langkah langkah pada pendekatan saintifik. Pendekatan saintifik ini
mengharapkan siswa mampu mengkonstruksi pengetahuan sendiri, memecahkan
masal ah sendiri dan mampu mengetahui dari mana asalnya pengetahuan tersebut.
3) Keterampilan Abad 21

Menurut Hosnan (2016: 87) siswa hasrus memiliki kecepatan berpikir dalam
belgjar untuk menghadapi tuntutan masa depan. Kecakapan tersebut diantaranya
sebagal berikut.

a) Communication skill

Communication skil menuntut siswa untuk memahami , menciptakan,
mengelola serta berkomunikasi yan efektif dalam berbagai bentuk baik itu tulizan,
lisan serta multimedia. Siswa diberikan masalah dari guru dan guru memberikan
kesempatan kepada siswa untuk menggunkan ide dan kemampuan dengan

melakukan diskusi bersama teman-temannya.

b) Collaboration skill
Collaboration skill menunjukkan kemampuan siswa bekerja sama dalam
kelompok, siswa menunjukkan kepemimpian, beradaptasi, bertanggung jawab,

bekerja secara prouktif.

c) Ciritical thinking and problem solving skill
Siswa berusaha untuk menggunkan kemampuan penadaran yang

dimilikinya yang masuk aka, memahami yang rumit, memahami interkoneksi
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antarsistem. Siswa menyelesaikan masalah secara mandiri dengan menyusun,

mengungkapkan, dan menganalisis.

d) Creativity and innovation skill
Disini siswa dituntut untuk lebih bersifat multimodel, multimetode dan real world
problem. Proses pembelgaran yang berpusat kepada siswa yang tidak

membedakan antara siswa satu dengan siswa yang lainnya.

2. Kerangka Pikir

Dalan memenuhi tuntutan Kkurikulum 2013 vyaitu menciptakan
pembelgaran yang menggunakan pendekatan saintifik pembelgaran dilakukan
secara holistik dan integratif. Pendekatan saintifik dalam proses pembelgaran
meliputi mengamati, menanya, menalar, mencoba, dan mengkomunikasikan untuk
semua mata pelgaran. Pada proses pembelgaran tematik masih mempunyai
beberapa masalah diantaranya proses pembelgaran berpusat pada guru, guru
hanya memberikan pengetahuan kepada siswa dan siswa kurang aktif. Masalah
tersebut harapannya dapat ditangani dengan implementasi dari penggunaan model
inkuiri terbimbing dengan untuk dapat meningkatkan hasil belgar siswa. Adapun
langkah-langkah pembelgjaran tematik terpadu dengan mengguakan model inkuiri
terbimbing, sebaga berikut: (1) menetapkan masalah; (2) merumuskan hipotesis;
(3) melaksanakan penelitian/eksperimen; (4) mengolah dan menganalisis data; (5)

menguji hipotesis; (6) membuat simpulan umum; dan (7) menyajikan hasil.

Sehingga diperlukan inovas pembelgaran yang menekankan pada
prinsip student centered. Maka pembelgjaran inkuiri ini akan dibantu dengan

media pembelgjaran berbasis crosword puzzde. Proses penergpan model
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pembelgjaran inkuiri terbimbing dengan media crosword puzze ini karena media
ini memiliki beberapa manfaat terhadap proses pembelgaran. Adapun aasan
penggunaan media crossword puzzle ini karena beberapa manfaat berikut: (1)
crossword puzze adalah suatu permainan teka-teki (puzzle) silang atau sejenisnya
yang berguna untuk mempelgjari pola pikir, pemikiran logis, sistem pendekatan
serta pemecahan masalah secara umum; (2) siswa menjadi lebih aktif melakukan
berbagai aktivitas ; dan (3) pembelgaran lebih menarik.

Pada penelitian ini akan dilakukan di dua kelas sampel yaitu kelas
eksperimen yang menggunakan model inkuiri terbimbing dengan media crosword
puzzle dan kelas kontrol yang menggunakan model Discovery Learning. Maka,
dengan adanya penggunaan model inkuiri terbimbing dengan media crosword
puzzle ini akan berpengaruh terhadap hasil belgar siswa. Hasil belgar siswa
diharapkan menjadi lebih baik. Berdasarkan uraian di atas, maka kerangka

berpikir dalam penelitian ini dapat digambarkan dalam bagan sebagai berikut.
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Penerapan Model Inkuiri Terbimbing

v

Pendekatan Saintifik

‘ Media Crosword puzzle

Langkah Modéd Inkuiri Terbimbing Ermaita, dkk (2016)

(Abidin 2014: 155-156) (8) Crossword puzze adalah suatu

1. Menetapkan Masalah . .
Merumuskan Hipotesis permainan tekateki  (puzzle)

M el aksanakan S slang atau sgenisnya yang
berguna untuk mempelajari pola
pikir, pemikiran logis, sistem
pendekatan serta pemecahan
masal ah secara umum

w N

Penelitian/Eksperimen

Mengolah dan Menganalisis data
Menguiji Hipotesis

Membuat simpulan Umum
Menyagjikan Hasl (b) Siswa menjadi lebih aktif
melakukan berbagai aktivitas,

N o oA

(c) Pembelgjaran lebih menarik dan
bermakna

}

Hasil belgjar pengetahuan siswa pada tema 6 subtema 1 pembelgaran 1
kelas V lebih baik

v

Penggunaan model inkuiri terbimbing dan media crosword puzzle mempengaruhi hasil
belgar siswa pada pembelgaran tematik di kelas V sekolah dasar negeri kota Bengkulu

Bagan 2.1 : Kerangka Berpikir

3. Asumsi Penéelitian

Riduwan (2011: 9) menjelaskan fungsi asumsi dalam sebuah proposal
merupakan titik pangkal penelitian dalam rangka penulisan proposa atau
penelitian. Berdasarkan hasil kgjian secara teoritis dan penelitian yang relevan,

maka peneliti memiliki asumsi sebagai berikut: (1) pembelgjaran tematik
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menjadikan pembelgaran efektif, inovatif, percaya diri, menyenangkan dan
komprehensif; (2) kegiatan pembelgjaran yang aktif untuk menemukan konsep
dapat dilakukan melalui model inkuiri dengan media crosword puzze; dan (3)
langkah pembelgaran model  inkuiri  dapat mengembangkan, melatih,
meningkatkan hasil belgjar siswa, berfikir inisiatif, daya ingat dan berdampak atau

berpengaruh dalam pembelgjaran.

4. Hipotesis Penelitian
Hipotesis merupakan jawaban yang sifatnya sementara terhadap
permasalahan yang digjukan dalam penelitian (Winarni, 2011: 87). Penelitian
dilakukan untuk memperoleh fakta-fakta yang terjadi di lapangan, sehingga dapat
menguiji kebenaran hipotesis tersebut. Hipotesis terbagi menjadi 2 yaitu, hipotesis
nol (HO) dan hipotesis alternatif (Ha). Hipotesis nol (HO) merupakan hipotesis
yang menggambarkan tidak adanya keterkaitan baik dalam bentuk pengaruh,
hubungan atau perbedaan antara dua variabel atau lebih. Sedangkan hipotesis
aternatif (Ha) yaitu kebalikan dari hipotesis nol, yaitu menggambarkan adanya
keterkaitan baik dalam bentuk pengaruh, hubungan atau perbedaan antara dua
variabel atau lebih. Hipotesis yang dalam penelitian ini, yaitu:
Ha :Terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan model inkuiri terbimbing
dan media crossword puzze terhadap hasil belgjar siswakelasV SD Negeri

Kota Bengkulu pada tema 6 subtema 1 pembelgjaran 1.
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BAB |11
METODE PENELITIAN

A. Jenis, Metode, dan Desain Penelitian
1. Jenis Pendlitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
kuantitatif. Penelitian kuantitatif dapat diartikan sebagai penelitian yang
berlandaskan pada filsafat positivisme, digunakan untuk meneliti pada populasi
atau sampel tertentu, pengumpulan data menggunakan instrumen penelitian,
analisis data bersifat kuantitatif/statistik, dengan tujuan untuk menguji hipotesis
yang telah ditetapkan (Sugiyono, 2018: 8).
2. Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen. Penelitian
eksperimen merupakan penelitian bertujuan meramalkan dan mnejelaskan hal-hal
yang terjadi atau yang akan terjadi di antara variabel-variabel tertentu melaui
upaya manipulasi atau pengontrolan variabel-variabel tersebut atau hubungan
diantara mereka, agar ditemukan hubungan, pengaruh, atau perbedaab salah satu
atau lebih variabel (Bungin: 2005: 49). Menurut Winarni (2018: 32) Penelitian
eksperimen merupakan penelitian sistematis, logis dan teliti untuk melakukan
kontrol terhadap kondisi dengan tujuan untuk: (1) menguji hipotesis yang
digukan, (2) memprediks kegadian dalam eksperimenta dan, (3) menarik
generalisasi hubungan-hubungan antarvariabel.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu eksperimen semu

(quasy eksperimen). Metode ini memiliki kelompok kontrol tetapi tidak berfungs
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sepenuhnya mengontrol  variabel luar yang mempengaruhi pelaksanaan
eksperimen.
3. Desain Penelitian

Pada penelitian ini menggunakan penelitian eksperimen semu dengan
jenis desain penelitian yang digunakan yaitu The Matching Only Pretest-Posttest
Control Group Design (Winarni 2018:36-37). Pada desain ini terdapat 2
kelompok yaitu kelompok eksperimen dan kelompok kontrol, masing-masing
kelompok diberikan tes sebanyak dua kali yaitu, Pretest dan posttest. Dari kedua
kelompok tersebut yang dipilih secara acak, kelompok eksperimen diberikan
pengaruh atau perlakuan sedangkan kelompok kontrol tidak diberikan. Kategori
eksperimen dalam penelitian ini adalah eksperimen semu. Desain eksperimen
semu yang digunakan dalam penelitian ini adalah The Matching-Only Pretest-
Posttest Control Group Design (Fraenkel dan Norman dalam Winarni, 2018: 37).

Desain penelitian ini dapat dilihat pada Gambar 3.1

o} M X 0,

o} M C O,

Keterangan:

M: Pencocokan Subjek/matched subject

O1: Pelaksanaan tes awal pada kelompok eksperimen.

O3: Pelaksanaan tes awal pada kelompok kontrol.

X:  Penggunaan model Inkuiri Terbimbing (Perlakuan)

C:. Kegiatan pembelgaran pada kelompok kontrol dengan menggunakan
pembelgjaran konvensional.

O Pelaksanaan tes akhir pada kelompok eksperimen.

O4: Pelaksanaan tes akhir pada kelompok kontrol.

Gambar 3.1. Desain Pendlitian
Penelitian ini bertujuan menguji hipotesis dengan rancangan, dimana kelas-

kelas sampel diberikan perlakuan yang berbeda. Penelitian ini dilakukan
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pencocokan terhadap subjek pada kelompok eksperimen dan kelompok kontrol
dengan melakukan Pretest dan posttest. Perlakuan yang diberikan pada kelas
eksperimen yaitu menggunakan model inkuiri dengan media crossword puzze

pada kelas kontrol yaitu menggunakan pembelgaran Discovery Learning.

B. Populas dan Sampel Pendlitian
1. Populasi Pendlitian

Menurut Darmadi, (2011: 52) menyatakan populas adalah batasan
penelitian yang mesti ada dan ditemui saat penelitian. Selanjutnya menurut
Sugiyono (2014: 80) populasi merupakan wilayah generalisas yang terdiri dari
obyek/subyek mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang telah ditetapkan
peneliti untuk dipelgjari dan menarik kesimpulannya. Jadi populasi adalah
keseluruhan subyek dari penelitian.

Populas pendlitian ini adalah seluruh siswa kelas V SD  Kota Bengkulu
yang telah menerapkan kurikulum 2013 tahun agaran 2018/2019. Jumlah
keseluruhan populasi 45 SD dari 103 SD di Kota Bengkulu, baik itu sekolah
swasta atau sekolah negeri yang memiliki akreditasi A. Karakteristik populas dari
penelitian ini adalah seluruh robel kelas V SD Negeri Kota Bengkulu, tingkat
pengetahuan tidak berbeda jauh, Sekolah Negeri, kurikulum sekolah

menggunakan kurikulum 2013 (K-13), dan sekolah yang terakreditasi A.

2. Sampel Penelitian
Sampel merupakan bagian dari populasi, untuk menentukan kelas
eksperimen dan kontrol dilakukan dengan cara cluster random sampling. Teknik

random sampling digunakan untuk menentukan sampel bila obyek yang akan
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diteliti atau sumber data sangat luas. Untuk menentukan penduduk mana yang
akan dijadikan sumber data, maka pengambilan sampelnya berdasarkan daerah
populasi yang telah ditetapkan (Sugiyono, 2018: 83). Teknik ini digunakan jika
dijumpal populasi yang heterogen karena sub populasi suatu kelompok (cluster)
yang mempunyai sifat heterogen. Selain itu, teknik ini digunakan apabila daftar
dari seluruh unit populasi tidak diperoleh sehingga cukup dengan daftar cluster
(Winarni, 2018: 50).

Berdasarkan teknik pengambilan sampel yang menggunakan teknik cluster
randon sampling, melaui pengacakan kelas kemudian terpilinlah sampel
penelitian ini menggunakan kelas V B di SD Negeri 19 Kota Bengkulu sebagai
kelas ekperimen dan kelas V' A SD Negeri 09 Kota Bengkulu sebagai kelas
kontrol. Sebelum penentuan sampel telah dilakukan uji homogenitas sampel,
peneliti mengambil nilai raport kelas VB SD Negeri 19 Kota Bengkulu dan kelas
VA SD Negeri 09 Kota Bengkulu pada mata pelgjaran Tematik ( PKN, bahasa
Indonesia, Matematika IPA dan IPS) semester ganjil tahun 2018/2019. Adapun
hasil analisis data uji homogenitas sampel disgjikan dalam Tabel 3.1. Perhitungan
secara lengkap disgjikan padalampiran 10 halaman 77.

Tabel 3.1 Data Hasil Uji Homogentitas Sampel

PKN B.Indo MTK 1PA IPS
Variabel SD SD SD
09 19 SD09 | sD19 | sbh09 | SD19 | SD09 | SD19 | SD09 19
VAR 328 | 1922 | 27,56 16,49 26,86 15,29 37,60 25,27 34,10 20,6
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30
FHITUNG 171 1,67 1,76 1,49 1,66
FTABEL 1,86 1,86 1,86 1,86 1,86
KESIMPULAN Homogen Homogen Homogen Homogen Homogen

Berdasarkan Tabel 3.1 diperoleh hasil perhitungan F;

pelgaran PKN sebesar 1,71 dan nilai F;

untuk mata

pada taraf siginifikan 5% sebesar
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1,78. Sehingga Fy;;  (1,71) < F;,  (1,86) yang artinya bahwa data homogen.
Hasi| perhitungan F;;  untuk mata pelgjaran Bahasa Indonesia sebesar 1,67 dan
nila F;, pada taraf signifikan 5% sebesar 1,86. Sehingga F;;  (1,67)< Fp,
(1,86) yang artinya bahwa data homogen. Hasil perhitungan Fy;, mata
pelgaran Matematika sebesar 1,76 dan nila F;, pada taraf signifikan 5%
sebesar 1,86. Sehingga Fp;; (L, 76)<F, (1,86) yang artinya bahwa data
homogen.

Hasil perhitungan Fy;;  mata pelgaran IPA sebesar 1,49 dan nila F;,
pada taraf siginifikan 5% sebesar 1,86. Sehingga Fy;;  (1,49) < (1,86) yang
artinya data homogen. Hasil perhitungan F; untuk mata pelgjaran IPS
sebesar 1,66 dan nilai F;, pada taraf signifikan 5% sebesar 1,86. Sehingga
Frir  (1,66) <F;  (1,86) yang artinya bahwa data homogen.

Berdasarkan uji homogenitas sampel dilihat dari data raport pada mata
pelgjaran PKN, Bahasa Indonesia, Matematika, 1PA, dan IPS. Setelah dilakukan
uji homogenitas, didapatkan hasil bahwa SD Negeri 19 Kota Bengkulu kelas VB
yang berjumlah 30 siswa sebagal kelas ekperimen dan menerapkan model Inkuiri
Terbimbing dengan Media Crossword Puzzle sebagai kelas eksperimen dan SD
Negeri 09 Kota Bengkulu kelas VA yang berjumlah 30 siswa sebagai kelas
kontrol dengan menerapkan model Discovery Leaerning merupakan kelas
homogrn, sehingga seluruh sampel 60 siswa. Untuk uji coba instrument dilakukan

di kelas VI SD Negeri 02 Kota Bengkulu Berjumlah 30 siswa.
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C. Variabel Pendlitian

Ada dua variabel daam penelitian ini yaitu variabel bebas (Vb) dan
variabel terikat (Vt). Variabel bebas (Vb) dalam penelitian ini yaitu, model inkuiri
dengan media crossword puzze. Sedangkan variabel terikat (Vt) dalam pendlitian

ini yaitu hasil belgjar, pengetahuan.

D. Definisi Operasional

1. Pembelgaran tematik yang digunakan yaitu pembelgaran tematik tema 6
(Panas dan Perpindahannya) subtema 1 (Suhu dan Kalor), pembelgaran 1
mata pelgjaran yang terintegrasi pada pembelgjaran ini yaitu, Bahasa Indonesia
dan IPA.

2. Modd Inkuiri Terbimbing terdiri dari tahapan-tahapan yang meliputi: Pada
tahap fase 1, menetapkan masalah siswa membaca teks yang ditampilkan oleh
guru di depan kelas menggunakan powerpoint, fase 2, merumuskan hipotesis
atau jawaban sementara atas masal ah yang telah didapat dari teks tersebut. Fase
3, melakukan eksperimen sesuai dengan petunjuk yang terdapat di LKPD yang
di berikan oleh guru yang didampingi oleh guru. Fase 4, mengolah dan
menganalisis data siswa menjawab pertanyaan pada crossword puzze sesuai
dengan penelitian yang dilakukan dan didampingi oleh guru. Fase 5, menguji
hipotesis dengan bertanya jawab tentang hasil percobaan yang telah dilakukan
dan membacakan hasil percobaan ke depan kelas. Fase 5 siswa membuat
kesimpulan pembelgjaran yang telah dilaksanakan. Fase 6, setiap kelompok
mempresentasikan kesimpulan di depan kelas.

3. Media crossword puzze, sebuah teka-teki kata dalam kotak yang berbentuk

persegi yang tujuannya untuk membuat kata-kata dengan diberikan petunjuk
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pertanyaan. Media ini digunakan guru untuk membantu siswa dalam
menemukan masal ah yang akan siswateliti pada materi perpindahan kalor.

4. Hasil belgar dalam penelitian ini merujuk pada aspek penilaian pengetahuan,
yang terdiri dari (Pretest dan posttest) meliputi: menginngat (C1)pemahaman
(C2), penerapan (C3), menganaisis (C4), Penilaian (C5), dan menciptakan

(C6).

E. Instrumen Pendlitian
Instrumen penelitian adalah aat yang digunakan untuk mengukur
fenomena alam atau sosial yang diamati, bisa juga disebut dengan alat penelitian.

Sugiyono (2014: 102). Untuk mengukur variable dalam penelitian ini dengan

menggunakan instrument. Dapat ditarik kesimpulan bahwa instrument

merupakan alat pengukur untuk membantu peneliti dalam mengumpulkan data.
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu lembar tes
pengetahuan tentang makna kata kunci dari teks eksplanasi dan perpindahan

klaor dalam kehidupan sehari-hari, dalam bentuk soal essay yang terdiri dari 10

soal.

Menurut Arikunto (2013: 209) langkah-langkah pengadaan instrumen
yang baik yaitu:

1. Perencanaan, meliputi perumusan tujuan, menentukan variable kategorisasi
variable. Pada tahap ini, diawali dengan perumusan tujuan yang sesuai dengan
tujuan pembelgjaran pada RPP yang terdiri dari delapan tujuan pembelajaran.
Variabel pada penelitian ini untuk mengetahui pengaruh hasil belgar siswa

yaitu kognitif.
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. Penulisan butir soal atau item koesioner, penyususnan skala, penyusunan
pedoman wawancara. Pada tahap ini dilakukan penulisan butir soal yang
berjumlah 12 soal dengan tipe essay.

. Penyuntingan, melengkapi instrumen dengan pedoman mengerjakan surat
pengantar, kunci jawaban, dan lain-lain yang diperlukan. Pada tahap ini
ditambahkan kunci jawaban soal beserta keterangan petunjuk teknis pengerjaan
soal. Hal tersebut meliputi, durasi pengerjaan soa dberikan waktu 40 menit.

. Uji coba dalam skala kecil maupun besar. Pada tahap ini, soal dilakukan uji
coba terlebih dahulu kepada siswa kelas V. SDN 02 Kota Bengkulu sebelum
diimplementasikan. Sehingga hasi| uji coba tersebutdapat dianalisis.

. Penganalisaan hasil, analisisitem, melihat polajawaban peninjauan saran-saran
dan sebagainya. Analisis dilakukan perbutir soal.

. Mengadakan revis terhadap item-item yang dirasa kurang baik dan
berdasarkan data yang diperoleh sewaktu diuji coba. Pada tahap ini dilakukan
revisi terhadap beberapa item soa yang tidak baik berdasarkan hasil analisis
dari uji cobates siswa.

Sebelum pendliti melakukan uji validitas dari hasil uji coba dilapangan,
peneliti akan melakukan validasi ahli terlebih dahulu. Uji Validitas yang
dilakukan adalah validitas is dan validitas konstruksi instrumen penelitian.
Validitas dilakukan berupa lembar test essay yang berjumlah 12 soal yang dibuat,
Kisi-kis instrumen tes pengetahuan mencakup C1-C6. Langkah-langkah untuk
mengukur lembar test soal yaitu uji validitas soa instrument, uji reabilitas
instrumen, taraf kesukaran, dan daya pembeda dapat dijelaskan pada bagian

berikutnya.
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1. Uji Vadlditas Instrumen

Untuk menguji instrumen penelitian harus menunjukkan kesesuaian
dengan apa yang akan di uji. Menurut Winarni (2011: 193) Sebuah tes disebut
valid apabila tes dapat tepat mengukur apa yang hendak diukur. Berikut untuk

mengukur validitas soa megguanakan rumus korelasi product moment:

NYXx -GOEN
1}{.\'2,’(: ORI E D ERS Y

Iy =

Keterangan:

rxy = Koefisien korelasi tes yang disusun dengan kriteria

X = Skor masing-masing responden variabel X (tes yang disusun)
y = Skor masing-masing responden variabel Y (teskriteria)

N = Jumlah responden

(Winarni, 2018: 116)
Kriteriavaliditas:

Nilai r Kevalidan
08-1,0 Sangat tinggi
0,6-0,79 Tinggi
0,4 - 0,59 Cukup
0,2-0,39 Rendah
0,0-0,19 Sangat rendah

(Winarni, 2018: 136)

2. Uji Reabilitas Instrumen
Suatu instrument penelitian bila digunakan berulang kali untuk mengukur
obyek yang sama, akan menghasilkan data yang sama. Sugiyono (2014: 121)
instrumen yang valid dan reabel akan menghasilkan penelitian yang valid dan
reliabel juga. Reabelitas merupakan kemampuan untuk menunjukkan hasil
pengukuran penelitian teliti dan tepat. Berikut rumus yang digunakan untuk

menguji reabilitas soal.

Keterangan:
ri = reliabilitas instrument
k = banyaknya butir pertanyaan atau butir soal
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¥ ;= jumlah varians butir
o =varianstotal

Kriterianya,
jikary > r; Dberartireliabel danjikar; <r;  maka tidak reliabel

(Winarni, 2018: 137)
3. Tingkat Kesukaran

Uji tingkat kesukaran soal dengan kriteria mudah, sedang, dan sukar

disebut dengan tingkat kesukaran. Berikut rumus tingkat kesukaran:

p=2
b

Keterangan :
P =indeks kesukaran
B = banyak siswayang menjawab benar
JS =jumlah seluruh siswa pesertates
Kriteriaindeks kesukaran:

P Indeks Kesukaran
0,0-0,29 Sukar
0,3-0,69 Sedang
0,7-1,0 Mudah

(Winarni, 2018; 137--138)

4. Daya Pembeda
Daya pembeda merupakan kemampuan untuk membedakan antara subyek
yang pandal dan yang kurang pandai. Berikut rumus yang dapat digunakan untuk

mengetahui daya pembeda pada setiap butir soal.

_F__I
D__-' i

Keterangan:
D =dayabeda
JBa = jumlah menjawab benar kelompok atas
JBg = jumlah menjawab benar kelompok bawah
JA = banyaknya peserta tes kelompok atas
JB = banyaknya peserta tes kelompok bawah
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Kriteria daya beda:

D Daya Beda
0,0-0,19 Jelek
0,2-0,39 Cukup
0,4-0,69 Baik
0,7-1,0 Baik Sekali

(Winarni, 2018: 138)

Dari uji coba instrument yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa
dari 12 utir soal uji cobayang telah diujikan, 10 butir soal dikatakan valid dengan
butir soal nomor 1,3,7, 8, 10, dan 12 dalam kategori cukup, dan butir soal nomor
2,4,dan 6 dalam kategori validitas tinggi. Selain itu, soa yang vaid diuji
reliabelitasnya dan dinyatakan telah memiliki reliabelitas tinggi  serta
menunjukkan bahwa instrument penelitian dapat digunakan. Kemudian, 10 butir
soal dihitung taraf kesukaannya sehingga didapat 5 butir soal dalam kategori taraf
kesukaran mudah, 4 butir soal dalam kategori taraf kesukaran sedang, dan 1 butir
soal dalam kategori taraf kesukaran sukar. Pengujian instrument tes yang terakhir
yaitu uji daya beda dari 10 butir soa didapat butir soal nomor 10 memiliki daya
beda jelek, butir soal nomor 1,2,3 6,7,8,9 dan 12 memiliki daya beda cukup dan
butir soa nomor 4 memiliki daya pembeda baik. Berikut rekapitulasi hasil uji
instrument tes pengetahuan disgjikan pada Tabel 3.2. Perhitungan secara lengkap

disgiikan padalampiran 12 halaman 80.
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Tabd 3.2 Rekapitulasi Hasil Uji Instrument Tes Pengetahuan

Butir Validitas Reliabelitas T. Kesukaran Daya Pembeda
sod Nilai Kategori Ket Nilai Ket Nilai Ket Nilai Ket
1 0,496 | Cukup Vaid 0,517 | Sedang 0,220 | Cukup
2 0,613 | Tinggi Valid 0,753 | Mudah 0,207 | Cukup
3 0,514 | Cukup Valid 0,873 | Mudah 0,200 | Cukup
4 0,787 | Tinggi valid 0,727 | Mudah 0,413 | Baik
5 0,091 | ST TV
6 0,622 | Tinggi Valid 0,636 Reliabel 0,278 | Sukar 0,210 | Cukup
7 0,567 | Cukup Vaid 0,800 | Mudah 0,267 | Cukup
8 0,470 | Cukup Vaid 0,723 | Mudah 0,247 | Cukup
9 0,373 | Rendah Valid 0,457 | Sedang 0,307 | Cukup
10 0,496 | Cukup Valid 0,460 | Sedang 0,127 | Jelek
11 0,353 | Rendah TV
12 0,515 | Cukup Valid 0,520 | Sedang 0,213 | Cukup

F. Teknik Pengumpulan Data

Pretest dan posttest untuk hasil belgar pengetahuan.

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini berupa

1. Pretest

Menurut Winarni, (2018: 139) Pretest dilaksanakan sebelum bahan

pelgaran diberikan kepada siswa. Data Pretest digunakan untuk mengetahui

kemampuan awal siswa sebelum pembelgaran dimulai. Pretest dilakukan di

sekolah 1 hari sebelum perlakuan dimulai. Peneliti memberikan pengarahan cara

menegerjakan pretest sebelum siswa mengerjakan Pretest. Untuk mengerjakan

Pretest ini ,diikuti oleh 30 siswa kelas eksperimen dan 30 siswa kelas kontrol.

Peneliti mengawasi siswa mulai dari pengerjaan awal sampai waktu yang telah

peneliti tentukan agar tidak saling bekerjasama dalam menjawab soal Pretest.
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2. Posttest

Menurut Winarni, (2018: 139) posttes atau tes akhir ini bahan pelajaran
yang terpenting dan telah digjarkan kepada siswa untuk menegtahui apakah tes
akhir lebih baik, sama, lebih jelek dari pada hasil tes awal. Dari data posttest ini
digunakan untuk mengetahui pencapaian kemampuan siswa setelah perlakuan
diberikan. Posttest ni diikuti oleh 30 siswa kelas eksperimen dan 30 sisawa kelas
kontrol. Pengerjaan yang diberikan pada saat posttest sama dengan pengerjaan

yang diberikan pada saat Pretest.

G. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis
kuantitetif. Pengolahan dan analisis data dalam penelitian ini dilakukan terhadap
skor Pretest dan skor posttest. Data yang telah didapatkan akan dianalisis dengan
uji perbedaan dua rata-rata (uji t), yang bertujuan untuk melihat apakah ada
pengaruh yang signifikan terhadap model pembelgaran ikuiri dengan media
crossword puzze terhadap hasil belgar siswa. Pengolahan dan analisis data yang
dilakukan meliputi analisis statistik deskriptif, analisis uji prasyarat, dan anaisis
statistik inferensial. Untuk pengolahan data uji prasyarat dan andisis inferensia
menggunakan program Microsoft Excel 2007.
1. Anaisis Statistik Deskriptif

Menurut Winarni (2018: 90) Statistik deskriptif memberikan gambaran
terhadap gejaa-gejala penelitian yang tidak tepat untuk uji hipotesis penelitian,
tetapi untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan penelitian yang ada. Lebih lanjut
Sugiyono (2018: 147) menyatakan analisis deskriptif untuk menganalisis data

dengan cara mendeskripsikan atau menggambarkan data yang terkumpul
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sebagaimana adanya tanpa bermaksud membuat kesimpulan yang berlaku untuk
umum atau generalisasi. Termasuk analisis deskriptif antara lain adalah penyajian
data melalui tabel, mean, perhitungan varian, dan lain-lain.

1) Perhitungan Rata-rata

Untuk menghitung rata-rata menggunakan persamaan berikut:

_ 2fix;
i= E
Keterangan:
X = Mean yang dicari
Y fixy = Jumlah dari hasil perkalian antara f; pada tiap-tiap interval data
dengan tanda kelas (i)
fi = Jumlah data/sampel

(Winarni, 2018: 98)
2) Perhitungan Varian

Untuk menghitung varian menggunakan persamaan berikut:

_ n¥fixi — (fixy)*

FJ

n(n—1)
Keterangan:
52 = varian
n = banyak sampel
Y fixy = jumlah dari hasil perkalian f; pada tiap-tiap interval data dengan
tandakelas (x))

(Winarni, 2011:85)

3. AnaisisUji Prasyarat
Uji prasyarat digunakan untuk menentukan uji inferensial mana yang akan
digunakan.Uji prasyarat ini terdiri dari uji normalitas dan uji homogenitas.
1) Uji Normalitas
Menurut Winarni (2011, 196) Uji normalitas bertujuan untuk mengetahui
apakah distribusi pengamatan tersebut merupakan sampel atau bukan dari
populasi yang memiliki distribusi normal. Rumus pengujian ini dikenal dengan

Chi Kuadrat. Rumus yang digunakan adalah
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N0 (fa-fy)”
X = Z f,

Dimana:

x? = Uji chi kuadrat

fo = Data frekuensi yang diperoleh dari sampel x
fh = Frekuensi yang diharapkan dalam populasi

Hipotesis diterima atau ditolak dengan membandingkan xzhitung dengan
nilai kritis X%ae pada taraf signifikan 5% dengan kriterianya adalah Ho ditolak

jika XChitung™ X tabat dan Ho tidak dapat ditolak jika X%hitung < XCtabe-

(Arikunto, 2013: 333)
2) Uji Homogenitas

Apabila diketahui data berdistribusi normal, maka langkah selanjutnya
adalah melakukan uji homogenitas varian. Uji homogenitas digunakan untuk
mengetahui persamaan (homogenitas) dari kondis kelas eksperimen terhadap
kelas kontrol serta mengetahui kedua kelompok sampel tersebut berasal dari satu

populasi atau tidak (Winarni, 2011: 197). Rumus yang digunakan adalah uji F

yaitu, Eoo_V 1
hitung v T

Dengan ketentuan:
Fritung< Frabe Padataraf signifikan 5%, maka data homogen

Fritung™ Fravel Pada taraf signifikan 5%, maka data tidak homogen

4. Andlisis Statistik Inferensial

Menurut Winarni (2011: 158) statistik inferensia diarahkan untuk uji
hipotesis dan juga digunakan untuk menganalisis data sampel dan hasilnya
diberlakukan untuk populasi. Analisis yang digunakan dalam pengujian hipotesis
menggunakan uji-t. Uji-t pada dasarnya adalah uji hipotesis nihil tentang
perbedaan mean dari dua sampel atau dua variabel (Winarni, 2011: 159).
Pengujian hipotesis dapat menggunakan rumus uji-t untuk sampel independen

dan variannya homogen sebagai berikut:
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X — iy

|'(n. - 15" + (n, = D5,°

|
K eterangan :

t  =Nilai t hitung

X ; = Skor rata-rata kelompok 1
X o = Skor rata-rata kelompok 2
n; = Jumlah sampel kelompok 1
ny = Jumlah sampel kelompok 2
Si? = Varian kelompok 1

S, = Varian kelompok 2

m +1y; —2

(_

1
m,

1

)

Apabila asumsi t-test tidak terpenuhi maka untuk menguji hipotesis

digunakan statistik nonparametrik dua sampel independen yaitu menggunakan

persamaan Mann-Whitney U-Test. Dalam pengujian hipotesis, kriteria untuk

menolak atau tidak menolak Hp berdasarkan nilai tia,g pada taraf signifikan 5%,

jika thiung™> trave Maka Ho ditolak dan jika thiung< tane Ho diterima (tidak dapat

ditolak).
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN
A.Hasll Penelitian
Berdasarkan hasil penelitian diperoleh melalui pembelgjaran tematik tema 6
subtema 1 pembelgjaran 1 dengan penerapan model Inkuiri Terimbing dan media
Crossword Puzzle pada kelas eksperimen dan model Discovery Learning pada

kelas kontrol. Hasil belgjar dilihat pada aspek pengetahuan.

1. Hasll Belajar Pengetahuan

Pada bab ini peneliti membahas hasil penelitian yang berjudul pegaruh
model inkuiri terbimbing dengan media crossword puzzle terhadap hasil belgar
siswa pada pembelgaran tematik tema 1 subtema 1 pembelgaran 1 kelas V SD
Negeri Kota Bengkulu. Penelitian ini dilaksanakan pada tanggal 25 febuari
samapai 28 februari tahun 2019. Sampel dalam penelitian ini yaitu kelasV B SDN
19 Kota Bengkulu sebagai kelas eksperimen dan kelas V. A SDN 09 Kota
Bengkulu sebagai kelas kontrol. Pada tahap awal penelitian, yaitu melaksanakan
Pretest pada kelas eksperimen dan kelas kontrol. Kedua kelas tersebut diberikan
perlakuan, dimana pada kelas eksperimen menggunakan model Inkuiri
Terbimbing dengan media Crossword PuzZe dan pada kelas kontrol
menggunakan model Discovery Learning. Setelah diberikan perlakuan, kelas
eksperimen dan kelas kotrol diberikan posttest. Dalam penelitian ini, data
diperoleh berdasarkan hasil pretest dan posttest kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Nilai rata-rata pretest dan postes pengetahuan disgjikan pada gambar 4.1

berikut ini.
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Berdasarkan gambar di atas, menunjukkan bahwa nila Pretest
pengetahuan pada kel as eksperimen sebesar 58 dan nilai Pretest pengetahuan pada
kelas kontrol sebesar 59 artinya tidak terdapat perbedaan yang signifikan antara
nilai Pretest pengetahuan kelas eksperimen dan kelas kontrol. Sedangkan, nilai
posttest pengetahuan pada kelas eksperimen sebesar 71 dan nila posttest
pengetahuan pada kelas kontrol sebesar 64,7 artinya terdapat perbedaan yang
signifikan antara nilai pengetahuan kelas eksperimen dan kelas kontrol. Adapun
daftar nilai pretest dan posttest dapat dilihat pada lampiran 25 ( Daftar Nilai
Pretest dan Postest) halaman 123. Untuk mengetahui apakah perbedaan itu

berbeda secara signifikan, maka dianalisis menggunakan perhitungan uji statistik.

1. Hasl Uji Statistik Pretest Pengetahuan Siswa
Hasil perhitungan data Pretest pengetahuan siswa disgjikan pada Tabel
4.1. Perhitungan secara lengkap dapat dilihat pada lampiran 23, 24 dan 25 (Uji

Normalitas & Uji Homogenitas) pada halaman 143-152.
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Tabed 4.1. Data Pretest Kemampuan Pengetahuan Siswa

Pretest
Data
Eksperimen Kontrol

Rata-Rata 58 59.00
Standar Deviasi 10.26 9.77
Varian 105.31 95.45
N 30 30
Dk 29 29
X hitung 2.32 0.98
X? tabel 11.07 11.07
I:hitunq 1.10

Fiape 1.86

Berdasarkan tabel di atas, hasil Pretest menunjukkan nilai rata-rata pada
kelas eksperimen lebih kecil dari pada kelas kontrol. Setelah melakukan
perhitungan rata-rata, selanjutnya dilakukan uji normalitas. Pengujian normalitas
menggunakan rumus chi kuadrat. Data dikatakan normal jika hasil perhitungan
diperoleh nilai ¥hiung < X°tabel. Berdasarkan Tabel 4.1, hasil Pretest pada kelas
eksperimen menunjukkan bahwa nilai xzhitung sebesar 2,32 dan Y%y Sebesar
11,07 dan pada kelas kontrol menunjukkan bahwa nilai xzhitung sebesar 0,98 dan
X%aa Sebesar 11,07 artinya thitung < X?epa. Adapun analisisnya dapat dilihat pada
lampiran 26 & 27 (Uji Normalitas & Uji Homogenitas) pada halaman 139-143.
Hasil ini memberikan indikasi bahwa hasil Pretest pada kelas eksperimen dan
kelas kontrol berdistribusi normal.

Setelah melakukan uji normalitas, selanjutnya dilakukan uji homogenitas
menggunakan uji F. Sampel dikatakan memiliki varian homogen apabila Friwng <
Frane. Berdasarkan tabel 4.1, hasil Pretest menunjukkan bahwa nilai Friwung Sebesar
1,10 lebih kecil daripada Fiapa Sebesar 1,86, artinya status varian hasil Pretest

kelas eksperimen dan kelas kontrol berasal dari varian yang homogen.
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2. Hasil Uji Statistik Posttest Pengetahuan Siswa

Hasil perhitungan data posttest pengetahuan disgjikan pada Tabel 4.2.
Perhitungan secara lengkap dapat dilihat pada lampiran Perhitungan secara
lengkap dapat dilihat pada lampiran 23, 24 dan 25 (Uji Normalitas & Uji
Homogenitas) pada halaman 143-152.

Tabe 4.2 Data Posttest Pengetahuan Siswa

Posttest
Data
Eksperimen Kontrol

Rata-Rata 71.00 64.7
Standar Deviasi 6.71 8.93
Varian 44.97 79.73
N 30 30
Dk 29 29
X? hitung 2.00 1.36
X“ tabel 11.07 11.07
I:hitunq 1.77

Ftabe 1.86

Berdasarkan tabel di atas, hasil posttest menunjukkan nilai rata-rata pada
kelas eksperimen lebih besar dari pada kelas kontrol. Setelah melakukan
perhitungan rata-rata, selanjutnya dilakukan uji normalitas. Pengujian normalitas
menggunakan rumus chi kuadrat. Data dikatakan normal jika hasil perhitungan
diperoleh nilai X2hitung < Y’tabel. Berdasarkan Tabel 4.2, hasil posttest pada kelas
eksperimen menunjukkan bahwa nilai X%hung Sebesar 2,00 dan ¥’upe Sebesar
11,07 pada kelas kontrol menunjukkan bahwa nilai x? hitung SEDESAr 1,36 dan X2iabel
sebesar 11,07 artinya X2hitung < ¥%aa. Adapun analisisnya dapat dilihat pada
lampiran 26 & 27 (Uji Normalitas & Uji Homogenitas) pada halaman 139-143.
Hasil ini memberikan indikasi bahwa hasil posttest pada kelas eksperimen dan

kelas kontrol berdistribusi normal.
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Setelah melakukan uji normalitas, selanjutnya dilakukan uji homogenitas
menggunakan uji F. Sampel dikatakan memiliki varian homogen apabila Fitung <
Frepet. Berdasarkan tabel 4.2, hasil posttest menunjukkan bahwa nilai Fritung Sebesar
1,77 lebih kecil dari pada nila Fape Sebesar 1,86, artinya status varian hasil
posttest kelas eksperimen dan kelas kontrol berasal dari varian yang homogen.
Adapun analisisnya dapat dilihat pada lampiran Perhitungan secara lengkap dapat
dilihat pada lampiran 23, 24 dan 25 (Uji Normalitas & Uji Homogenitas) pada
halaman 143-152.

Karena kedua sampel berdistribusi normal dan homogen. Maka pengujian
ini menggunakan uji parametrik dengan menggunakan uji-t. Dalam perhitungan
Uji-t, apabila tyyng < tae berarti tidek terdapat perbedaan signifikan antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol dan sebaliknya jika tyng > tpe berarti terdapat
perbedaan signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Perhitungan uji
hipotesis gain skor disgjikan padatabel 4.3. berikut.

Tabel 4.3. Tabel Uji T Gain Skor

Kelas
Data Eksperimen Kontrol
Rata-Rata 13 5.70
Varian 165.31 171.73
N 30 30
Df 29 29
T hitung 2.18
T tabel 2.00
Kesimpulan Berbeda Signifikan

Berdasarkan tabel 4.3, hasil uji-t gain skor menunjukkan bahwa nilai thitung

sebesar 2,18 lebih besar daripada nilai tipe Sebesar 2,00. Sehingga, dapat
dismpulkan bahwa terdapat perbedaan signifikan antara kelas eksperimen yang

mengikuti pembelgjaran dengan model Inkuiri Terbimbing dengan media
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Crossword Puzzle dan kelas kontrol yang mengikuti pembelgaran dengan model
Dizcovery Learning. Adapun analisisnya dapat dilihat pada lampiran 26 (Uji-T)

pada halaman 153.

B. Pembahasan

Hasil penelitian menunjukkan nila pretest kelas eksperimen dan kelas
kontrol tidak jauh berbeda diperoleh rata-rata kelas kontrol 59 dan kelas
eksperimen 58. Sedangkan untuk nila postest menunjukkan perbedaan yang
signifikan pada hasil belgjar pengetahuan siswa yaitu 71 untuk kelas eksperimen
dan 64,7 untuk kelas kontrol, dimana kelas eksperimen menerapkan model
Inkuiri  Terbimbing dengan media Crossword Puzze dan kelas kontrol
menerapkan model Discovery Learning.

Perbedaan tersebut dapat dilihat dari proses pembelgaran, pada kelas
eksperimen yang menggunakan model Inkuiri Terbimbing menekankan siswa
untuk menemukan masalah dan memecahkan masalah yang dihadapinya, sehingga
membuat siswa menjadi aktif dalam proses pembelgjaran. Hal ini sesuai dengan
teori konstruktivisme menurut Dirman (33: 2014), menyatakan bahwa
pembentukan siswa aktif dalam proses pembelgaran dimulai dari melakukan
kegiatan, aktif berfikir dan menyusun konsep untuk memcahkan sebuah masalah
yang dihadapinya serta memberi makna tentang hal-hal yang sedang dipelgjari.
Sedangkan, pada kelas kontrol, dilakukan dengan menerapkan model
pembalgjaran Discovery Learning yang mirip dengan pembelgaran Inkuiri
Terbimbing tetapi diperlakuan dengan orientasi berbeda. Pada pelaksanaan
pembelgjaran Discovery Learning diawali dengan sintaks identifikasi masalah.

Terjadinya tanya jawab siswa dan guru mengenai teks bacaan sumber energi
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panas untuk membimbing peserta didik dalam mengidentifikasi masalah yang
akan dikgji pada pembelgjaran. Sedangkan pada Inkuiri Terbimbing diperkuat
orientasi masalah dengan sintaks menguji hipotesis yang dilakukan siswa.

Peran guru dalam model Inkuiri terbimbing sangat terlihat sekali pada setiap
sintak, mulai dari menetapkan masalah, merumuskan hipotesis, melaksanakan
penelitian atau eksperimen, mengolah dan menganalisi data, menguji hipotesis,
membuat simpulan umum, dan menyajikan hasil. Guru selalu membimbing siswa
dalam setigp sintak tersebut. Hal ini sesuai dengan pendapat Anam (2016: 49)
pada jenjang pendidikan awal (Taman Kanak-Kanak (TK) atau Sekolah Dasar)
siswa relatif bergantung pada orang tua atau orang lain, dengan kondisi itu siswa
perlu pendampingan penuh dan model Inkuiri Terbimbing oleh guru. Sedangkan,
model Discovery Learning yang digunakan dalam kelas kontrol, dimana
bimbingan guru penuh hanya pada bagian sintak eksperimen. Guru membimbing
siswa penuh pada sintak eksperimen. Guru mebimbing siswa dalam melakukan
percobaan tentang sumber energi panas. Peran guru yang berbeda merupakan
sdah satu yang membuat hasil belgar siswa berbeda, guru hanya sebagai
fasilitator tetapi guru juga bisa membimbing siswa, terus memberikan motivas
daam melakukan bimbingan, dan selalu memberikan dukungan dalam proses
pembelgjaran yang membuat hasil belgjar siswa menjadi lebih baik.

Pada proses pembelgaran Inkuiri Terbimbing respon siswa sangat aktif
dilihat pada setigp sintak model Inkuiri Terbimbing. Pada setigp sintak, respon
siswa terlihat aktif, riang, dan senang pada proses pembelgaran. Hal ini sesual
pendapat Desmita (2012: 35), menyatakan bahwa karakteristik anak SD, anak

pada usia SD senang bergerak, senang berkelompok, dan senang melakukan
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sesuatu atau merasakan sesuatu secara langsung. Sedangkan untuk kelas kontrol
yang menggunakan model Discovery Learning siswa siswa terlihat aktif terlihat
pada saat melakukan eksperimen dengan kelompok dalam proses pembelgjaran.
Ha ini yang menyebabkan siswa kurang aktif dan responsif dalam proses
pembel g aran.

Penerapan langkah juga berpengaruh pada hasil belgjar siswa. Pada kelas
eksperimen, disetiap sintak selalu adanya bimibngan guru yang bisa mengontrol
kelas membuat anak menjadi lebih tertib dalam proses pembelgaran. Sedangkan
pada kelas kontrol bimbingan guru hanya pada sintak tertentu sgja yaitu langkah
eksperimen dalam proses pemeblgaran. Pada sintak yang lain siswa tidak
dibimbing penuh oleh guru yang membuat siswa menjadi sedikit ribut di dalam
kelas. Media Crossword Puzzle yang digunakan dalam sintak mengolah data pada
kelas eksperimen juga membuat hasil belgjar siswa lebih meningkat, hal ini dilihat
dari respon aktif siswa pada proses pembelgjarn tersebut. Siswa diberikan media
Crossword Puzde menjadi lebih aktif dalam proses pembelgaran. Rasa
penasaraan yang dimiliki oleh siswa membuat siswa ingin menjawab pertanyaan-
pertanyaan pada media Crossword Puzzle, ditambah lagi media Crossword Puzze
ini tidak hanya sekedar menulis sga, tetapi siswa mencari dan menempelkan
huruf-huruf pada media tersebut sehingga yang membuat siswa menjadi aktif,
antusias dan pemeblgaran lebih bermakna. Hal ini sesuai dengan hasil penelitian
dari Mardhatillah, (2018) menyatakan bahwa pembelgjaran dengan menggunakan
media pembelgaran Crossword puzze dilaksanakan dikelas SD Negeri Suak
Pandan. Siswa diberi penugasan mengerjakan crossword puzzle selama dua kali

pertemuan kemudian diberi posttest. Dari hasil post-test itulah didapatkan nilai
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rata-rata sebesar 78,9% yang lebih tinggi daripada rata-rata nilai sebelum kelas
diberi perlakuan. Sedangkan pada kelas kontrol siswa tidak diberikan media
Crossword Puzze sehingga siswa menjadi kurang aktif, kurang antusias, dan
kurang bermakna dalam proses pembelgaran. Berdasarkan uraian di atas, dapat
dilihat bahwa pembelgjaran dengan menggunakan model Inkuiri Terbimbing
dengan media Crossword Puzze memacu siswa untuk memiliki semangat dan
gairah yang tinggi untuk mengikuti kegiatan pembalagjaran, pembelgjaran lebih

bermakna, karena aspek kognitif, mengalami perkembangan secara simbang.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian hasil belgar pengetahuan antara kelas
eksperimen dan kontrol menunjukkan perbedaan yang signifikan. Hasil belgjar
posttest lebih bak dibandingkan dengan pretest dapat disimpulkan bahwa
terdapat pengaruh penggunaan model Inkuiri Terbimbing dan Media Crossword

Puzzle terhadap hasil belgjar siswa pada pembelgjaran tematik tema 6 subtema 1

pembelgjaran 1 kelasV SD Negeri Kota Bengkulu.

B. Saran

Berdasarkan hasil penditian yang dilakukan, maka pendliti
mengemukakan beberapa saran sebagai berikut:

1. Untuk pendlitian selanjutnya, diharapkan dapat mengoptimalkan lagi tiap
sintaks pada model pembelgjaran inkuiri terbimbing terutama pada sintaks
mengolah dan menganalisis data, karena pada kegiatan guru diupayakan agar
guru membimbing seluruh kelompok dalam mengolah data.

2. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan peneliti lebih mengoptimalkan tiap
sintaks model pembelgaran inkuiri terbimbing dan dapat mengatur duras
pembelgjaran dengan sebalk mungkin agar mendapatkan proses pembelaran
yang baik.

3. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan dapat dilakukan penelitian mengenai
pengaruh bimbingan guru terhadap hasil belgar siswa. Karena penerapan

pembelgjaran inkuiri ini sangat dipengarui oleh bimbingan atau peran guru.
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Pembelajaran Temattk Tema 6 Subtema 1 Pembedajaran
1 Kelas V 5D Negerl Kota Benghulu®

Dengan ketentuan sebagal berikut =
1. a Tempat Penelitlan : 5D Negerd 09 dan 5D Negerd 1% Kota Benghuolu
b, Walktu Penelitian : 14 Februari sd 14 Maret 2019

2. Penelitan tersebut lkhusus dan terbatas wntul kepentingan studi Gmiah
tidak untuk dipublikasikan

3. Setelah selesal penelittan untuk meényampalkan laporan ke Dinas
Pendidikan Kota Bengkulu

Demikian surat izin ini diberikan untuk dapat dipergunakan seperiunya.

Benghkulu, |2 Februari 2019

Tembusan :

1. Walikota Benghulu

& Wakil Dekan FKIP Universitas Benglmlu
1 Kepala 50 Negeri 09 Epta Bengluain

4. Kepala 5D Negeri 19 Kota Bengimlu

5. Arsip
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Lampiran 3. Surat Telah Melakukan Validas Instrumen

SUHAT KETERANGAN VALIDASI

Yang berinnda tangan di hawah ini;

MNama : Tka Purwanti, M.TPd
WP : 197209161 995062001
Jahatan r Gure SO 05 Kota Bengkulu

Teluh membacy instrumen penelitinn berupison] bes essay yasg akan digunakan dalam
penclitian skripsi dengan judul “Pengoruh Model Inkuiri Terbimbing dengan Media
Crossword Puzzle Terhadep Hasil Belajar Sizwa pada Pembelsjaran Tematik Tema 6
Subtema | Pembelajeran 1 Kelas WV 8D Megen Koto Bengkulu" oleh peneliti:

Mama: Thor Lestar
NPM: ALGO]S008
Prodi: POED

Setelah memperhatikan instrumen yang telab dibuat, maks masukan untuk instrumen iersebut
adalah:

Intianen dapat  digunsdisn anhidy
perhifsuer

Demikion surat kelerongen ini dibaat sgar dapst digunakan dalom pengurmpelan daia di
lapangsn.

Benghkulo, Febuan 2019
Validator,

Y

Tka Purwanti, M.TTd
MIP. 197209161 325062001
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Lampiran 4

Hasil Validasi RPP

FORMAT PENILATAN TELAAH
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPF)

Petunjuk :

Berilah skor pada butir-butir dan pelaksanann pembelgjarn dengan cars melingkart angka pada

kolom gkor (1,23 4) sesuai dengan kreterie schegsi herilmt:

1 = kurang, 2 = cukup, 3 = haik, 4 = sangst haik

NO

INDIKATOR! ASPEK YANG
DMAMATI

SKOR

| CATATAN

Keseauainn antar KD dan indikador

Kejelmsan mumusun  tujuen pembekijaran

ig-h

(tiduk menimbulkon penafsian ganda)
Pemilion muteri  pembelnjamn  (sesuud
dengun tujunn don kerekreristik peserta
ik |

Pengorganisasian  muteri  pembelsjaran
{leruntutan, sistematis, dan alokas] wokiu)

Pemilihon  sumber” media pémbelijaran
(kesesuni dengan tujunn dan karakieristik
peseria didik]

Kejelusan skenano pembelyjaran {langkah-
langkah pembelajiren poda tehop owal, inti
diin peniitup)

Kerincinn skenasio  pembelajoran (setiap
langkah tercermin dalnm stratepi’ metode
dan glokasi wakiu

Kesesual  teknik . penilainn  dengon
indfikaton! tjuan pembelajarem

Kelenghopan  instrumen  (soal,  kungi,
pedomu, penskoran)

1n

Ketgrpaduan  dan kesesuninn  antar
komponen dolam RFP

N L e R

Juminh Skar
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Lembar Masukan RFP

Mazukan terhadap RPP seeary amum : |

R EP dapt ﬁﬁ}amﬁ@ dwtode pumebi ase

|

Hitungluh jumish skor yang diperoleh don tentuken nilai menggunakn rumus shb -

Nilai = Jumbih skor x 100
40

Peringlai Nilai
Sangat Baik (SB) 90 < SH < 100 1,,/

Baik (B) Bl <H <30
Cukup (C) =€ <80
Kurang Baik (KBj =70

Kesimpulan peniluinn :

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPF) ini ;

I. Sangat Baik E 1, Dl ey it Ak E
2. Baik [] 2 Baik dan dapat digunakan dengan sedikit revisi []
3 Cilksp [] 3 aik dan dapai digumakan dengan banyak revis bl
4 Kurng Baik D 4. Belum dapat digunakan masih periu kansultasi D

Bengkuly,  Febroar 2019
Validator,

4

Ik Pyrwenti, b TPd.
WIP 1972051 61995062001
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Lampiran 5. Validas Media

SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yiang bertmnida tangan i hawabh inl |

Mama = Arono, S.Pd.M.Pd
Instansi = Falmlias KIP
Jubatom = Domen

Telah mengaman dan menilai medis Crosnword Pussle vang akan digunekan dalam penelitian
skripsi vang berjudul “Pengaruh Model Inkuird Terbimbing dengan Medis Croxsword Puzzie
Terhadnop Hesil Belajar Siswa padn Pembelogjaren Tematik Tema 6 Subtema | Pembeiajarun |
Kelns ¥ S0 Megerl Kota Benglulu™ oleh peneliti:

Nama : Tiara Lestari
WP S ATGONS008
Prodi : PasD

Setelah memperhatikan media yang dibust, maka masukon antuk medio ersebut adalah ©

....... A B DR R R B R R R R R R e R

:Dcmikhn surnt keterangan ini dibunt ager dopat digunakan dalam  pengumpulan dota di
lzpongan,

Bernghube, §PFehruari 2019
Vaiidator,

Arono, 5.Pd M.P4,
KIP, 19770314 200301 | 004
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Penilaian terhadap Media Crossword Puzzle

Aspik Media Shur Keterangan
i i | 3

Bentuk katn
Ulkurzn Media

Jenls dan bessmya fond
Kejelasan kata
Keanmanasi

Keaweran

CISNSA [

Keprahiisan

Kesssunian media dengan juan
peinbelnjaran

Kesesuninn media dengan
knriterinik sinwa

NAY

i, e dam Sl Digprshir
goinlapen:

Keterongan :
Sangat batk dengan shor
Buik dengan skor

Sangat kurang dengan skor
Media Crosswerd Puzsle sudeh dikonsultasikan den dapat digunakun dalam penelitian skrigsi
vang berjudul “Pengarub Model Inkuiri Terbimbing dengan Medin Crossword Puzzle Terhodap
Hasil Belajur Siswa poda Pembelosjaran Temitik Tema & Subtema | Pembelajaran | Kelas V
S0 Meperi Kota Benghulu™

(VALIDAEDAR- VA,

- e

Bengkulu, 22 Febeuari 2019
Validatoy,

Arono, S.PAMPd.
MIP. 19770314 200501 1 004
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Lampiran 6. Surat Telah Melaksanakan Penelitian di SDN 19 K ota Bengkulu

PEMERINTAH KOTA BENGKULU
DINAS PENDIDIEAN

| SEKOLAH DASAR NEGERI 19 KOTA BENGKULU

AKREINTASL A

Mlibatt Sioralh Kel Sawab Lebar, Kev. Batu Kotn Memgioubo, Prajues Beaghouty bode Pog

3HEIR 1OT6) 218G

SURAT KETERANGAN

Nomor 2.2 fozb /SDN.19/2019

Yang bertanda tangan di bewah ind ©

Nama
NIP
Jnhatan
Instansi

Diengan ini menerangkan :
Mama
NPM
FokultasTurusan
Waktu Penelitinn
Judul penelitian

: Masyhuri Effendi, 5.Pd
= 1963061 71983071001

: Kepala Sekolah

¢ SO 19 Kot Bengluly

: Tiara Lestari
L ALGOLS008
: FEIP { PGSD Universitas Bengkuly
: 25 Februari s.d 26 Februam 2019

Pengaruh  Model Inkuiri Terbimbing dengan  Modia
Crogsword  Purzle Terhndap Hasil Belajar Siswn  poada
Pembelajornn Temattk Tema 6 Subtema | Pembelgjoran |
Kele= vV S0 Neger Kola Beagkulu,

Telah selesni melukukom penelitian di SDMN 19 Kots bengkulu. Demikian swnt keterangan [nf
ki buad unduk dapet dipergunsknn schngaimana mestinya,

ﬁm Fehruar 2019
gttt Sekolah

W el EAY
NIE,1963061 7198371001
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Lampiran 7. Surat Telah Melaksanakan Penelitian di SDN 09 K ota Bengkulu

PEMERINTAH KOTA BENGEKULU
DINAS PENDIDIKAN

| SEKOLAH DASAR NEGERI 09 KOTA BEENGEULU

AKREDITASI A
. Sowlcarn Hinttn Angnat Atws Kne. Bata b Kade Pos D0 Telp [10736) G500

SURAT EETERANGAN

Nomaor -3/ 3¢ /SDN.09/2019
‘Yang heriands wngan di bawah ini ;
Nmma : Rohnyati Daod, M.Pd
NIP 195907101 DE0E2001
Jobainn ; Kepaln Sekoluh
Instansi : SDN 09 Kota Bengkulu

Dengan ink menerangkan :

Mama : Tiara Lestari

WNPM s ALGOTS008

Fakultia Tursan : FKIP / PGSD Universitms Benglouiu

Waktu Penelitian : 27 Februan s.d 28 Februmri 201%

Judul penelitizm : Pengwruh Model Inkwiri Terbimbing dengon  Medin
Crossword Puzzle Terhmdop Haestl Belojar Siswn  pada
Pembelajaran Temotik Tems 6 Subtema | Pembelajacan |
Kelns V 5D Negeri Kota Benghulu,

Telah selesad melakukan penelitisn di SDN 09 Kots bengkuly, Demikian surnt keternngom ini
kami bust untuk dapat dipergunakan sehagaimana mestinya

g, Februor 2019
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Lampiran 8. Rekapitulasi Nilai Semester Ganjil KelasV B SD Negeri 19

Kota Bengkulu

e
@]

Nama Siswa

Nilai Permata Pelajaran

Pkn B.indo MM IPA IPS

1 Siswa 1 80 80 79 86 78
2 Siswa 2 77 79 75 65 77
3 Siswa 3 80 80 80 88 77
4 Siswa 4 80 80 79 79 79
5 Siswa5 90 90 90 80 88
6 Siswa 6 80 78 75 85 77
7 Siswa 7 80 80 75 78 77
8 Siswa 8 90 90 77 80 83
9 Siswa 9 80 80 80 83 77
10 | Siswa10 80 79 75 77 88
11 | Siswall 80 78 78 78 77
12 | Siswa12 85 80 75 77 83
13 | Siswa13 80 80 78 75 78
14 | Siswal4 81 80 77 77 77
15 | Siswa15 90 85 80 81 78
16 | Siswal6 20 91 78 77 86
17 | Siswa17 90 80 80 79 77
18 | Siswa1l8 80 79 75 67 67
19 | Siswa19 80 78 78 83 77
20 | Siswa20 80 79 86 88 78
21 | Siswa21l 80 79 75 83 77
22 | Siswa22 80 80 77 78 77
23 | Siswa?23 20 20 82 80 88
24 | Siswa24 90 85 80 80 77
25 | Siswa25 80 78 77 78 80
26 | Siswa26 80 77 75 83 77
27 | Siswa27 80 83 85 80 80
28 | Siswa28 80 80 75 78 77
29 | Siswa29 80 77 75 73 87
30 | Siswa30 80 80 86 80 77

JUMLAH 2473 2435 2357 2376 2376

NILAI MAX 20 91 90 88 88
NILAI MIN 77 77 75 65 67
SELISIH 13 14 15 23 21

RATA-RATA 82,43 81,17 78,57 79,20 79,20

SD 4,38 4,06 3,91 5,03 4,54

VAR 19,22 16,49 15,29 25,27 20,58

72



Lampiran 9. Rekapitulasi Nilai Semester Ganjil KelasV B Sd Negeri 09 Kota

Bengkulu
Nilai Permata Pelajaran

NO Nama Siswa PKN B.l MM IPA IPS
1 2 3 4 5
1 Siswal 86 78 73 80 76
2 Siswa?2 73 73 74 73 75
3 Siswa 3 85 88 94 89 87
4 Siswa 4 86 76 76 73 76
5 Siswab 87 83 %4 83 89
6 Siswa 6 73 73 73 73 76
7 Siswa 7 73 69 74 60 73
8 Siswa 8 74 71 75 70 74
9 Siswa9 74 73 73 74 74
10 Siswa 10 74 71 73 61 65
11 Siswall 73 82 74 73 73
12 Siswa 12 73 70 74 74 74
13 Siswa 13 84 85 73 87 90
14 Siswa 14 73 73 74 74 76
15 Siswa 15 87 79 74 84 86
16 Siswa 16 80 79 73 77 71
17 Siswa 17 75 73 73 73 76
18 Siswa 18 74 72 73 73 75
19 Siswa 19 86 74 73 73 79
20 Siswa 20 73 73 75 74 70
21 Siswa 2l 75 75 73 73 76
22 Siswa 22 81 73 74 76 74
23 Siswa 23 73 73 75 71 66
24 Siswa 24 73 73 73 76 75
25 Siswa 25 79 75 74 74 74
26 Siswa 26 74 61 75 66 69
27 Siswa 27 73 73 75 73 77
28 Siswa 28 89 80 75 73 80
29 Siswa 29 73 73 74 74 75
30 Siswa 30 75 72 73 75 78

JUMLAH 2328 2243 2256 2229 2279

NILAI MAX 89 88 94 89 90

NILAI MIN 73 61 73 60 65

SELISIH 16 27 21 29 25

RATA-RATA 77,60 74,77 75,20 74,30 75,97

SD 5,73 5,25 5,18 6,13 5,84

VAR 32,80 27,56 26,86 37,60 34,10
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Lampiran 10. Uji Homogenitas Nilai Akhir Rata-Rata Raport KelasV B

SDN 19 Kota Bengkulu dan KelasVV A SDN 09 Kota
Bengkulu Semester Ganjil Tahun 2018/2019

. PKN B.Indo MTK 1PA IPS
Variabel SD| s | sD | sD | sD | sD | sD | sD | sD | sD
09 19 09 19 09 19 09 19 09 19
VAR 328 | 1922 | 2756 | 16,49 | 26,86 | 1529 | 37,60 | 2527 | 34,10 | 20,6
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30
F HITUNG 1,71 1,67 1,76 1,49 1,66
F TABEL 1,86 1,86 1,86 1,86 1,86
KESIMPULAN Homogen Homogen Homogen Homogen Homogen
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Lampiran 11. Kisi-Kis Soal Aspek Pengetahuan KelasV SD Negeri Kota Bengkulu

Jenjang Pendidikan

K1Sl-KISI SOAL ASPEK PENGETAHUAN KELASV SD NEGERI KOTA BENGKULU

: Sekolah Dasar

Kelas/ Semester 'V (lima)/2 (dua)
TemalSubtema : 6 (Panas dan Perpidahannya)/ 1 )Suhu dan Kalor
Pembelgaran : 1 (Mata Pelgjaran IPA dan bahasa Indonesia)
Tahun Pelgjaran : 2018/2019
Kurikulum yang Diacu : Kurikulum 2013
Jumlah soal :
Bentuk Soal : Uraian
Mata Pelajaran | Kompetensi Dasar Materi Indikator Soal Jenjang Bentuk Soal Nomor Skor
K ognitif Soal Maksimal
Bahasa 3.3 Meringkas teks Teks sumber Disgjikan teks bacaan tentang C1 Uaraian 1 10
Indonesia penjelasan energi panas sumber energi panas, siswa dapat
(eksplanasi) menyebutkan kata-kata kunci yang
dari media disetiap paragraf
cetak atau Teks sumber Disgjikan teks bacaan tentang Cc2 Uraian 2 10
elektronik. energi panas sumber energi panas, siswa dapat,
menjelaskan arti dari kata-kata
kunci di setiap paragraf
Teks sumber Disgjikan teks bacaan tentang C3 Uaraian 3 5
energi panas sumber energi panas, siswa dapat
menentukan isi dari teks sumber
energi panas.
Teks sumber Disgjikan teks bacaan tentang C5 Uaraian 4 5
energi panas sumber energi panas, siswa dapat

menyimpulkan teks bacaan tentang
sumber energi panas
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IPA

3.6

M enerapkan
konsep
perpindahan
kalor dalam
kehidupan
sehari-hari

Perpindahan kalor

Disgjikan informasi suatau keadaan
saat menjemur pakaian, siswa dapat
memberikan contoh energi

C2

Uaraian

5dan 6

5dan 20

Perpindahan kalor

Disgjikan dalam bentuk pertanyaan
suatu  keadaan, siswa dapat
menjelaskan arti perpndahan kalor

C3

Uaraian

Perpindahan kalor

Disgjikan dalam bentuk gamar
perpindahan kalor, siswa dapat
menentukan manfaat kalor dalam
kehidupan sehari-hari.

C4

Uaraian

10

Perpindahan kalor

Disgjikan dalam bentuk pernyataan,
siswa dapat menyimpulkan cara
perpindahan kalor dalam kehidupan
sehari-hari

C5

Uaraian

9dan 10

5dan 10

Perpindahan kalor

Disgjikan dalam bentuk pernyataan
siswa dapat, Merancang cara
menerapkan konsep perpindahan
kalor

C6

Uaraian

11dan 12

5dan 15
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Lampiran 12. Soal Penelitian Kemampuan Pengetahuan Siswa

SOAL PENELITIAN KEMAMPUAN SISWA

NAMA

KELAS

HARI DAN TANGGAL

SDN :

Bacalah bacaan berikut dengan cer mat untuk menjawab soal nomor 1-4!

Jawablah semua pertanyaan dengan jelas pada lembar jawaban!
Sumber Energi Panas

Benda yang dapat menghasilkan energi panas disebut sumber energi panas.
Sumber energi panas dapat kita jumpal di alam, salah satunya adalah matahari.
Matahari merupakan sumber energi panas terbesar. Semua makhluk hidup
memerlukan energi panas matahari. Energi panas matahari membantu proses
pembuatan makanan pada tumbuhan yang disebut sebagai proses fotosintesis.
Makanan yang dihasilkan dari hasil fotosintesis menjadi sumber energi bagi
makhluk hidup lainnya, termasuk manusia.

Energi panas matahari dapat menerangi bumi sehingga udara di bumi
menjadi hangat. Dalam kehidupan sehari-hari, energi panas matahari
dimanfaatkan dalam berbagai kegiatan manusia. Misanya, panas matahari
digunakan untuk mengeringkan padi setelah dipanen, mengeringkan garam,
mengeringkan ikan asin, bahkan untuk mengeringkan pakaian yang basah.

Cobaah kamu gosokkan kedua tanganmu selama satu menit! Apa yang
kamu rasakan? Sekarang, ambillah sebuah mistar plastik! Kemudian gosok-
gosokkanlah pada kain yang kering selama dua menit! Lalu sentuhlah permukaan
mistar plastik itu! Apayang kamu rasakan? Setelah kamu melakukan dua kegiatan
tersebut, apakah kamu merasakan panas? Energi panas dapat dihasilkan ketika
terjadi gesekan antara dua benda. Pada kegiatan di atas, gesekan antara kedua
telgpak tanganmu dan gesekan antara mistar dan kain, dapat menimbulkan energi
panas.

Selain matahari dan gesekan antara dua benda, energi panas juga dapat
diperoleh dari api. Pada zaman dahulu, orang mendapatkan api dengan cara
menggosokkan dua buah batu yang kering sampai keluar percikan api. Selain itu,
nenek moyang kita dahulu menggunakan kayu kering lalu digosok-gosokkan
dengan tanah yang kering sampai keluar api. Ternyata gesekan dua benda antara
dua batu kering, dan gesekan antara dua kayu kering dapat menghasilkan energi
panas berupa api. Saat ini api mudah dihasilkan dari korek api dan kompor.

Sumber: Buku Sswa KelasV
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. Sebutkan kata-kata kunci yang disetiap paragraf yang kamu ketahui
pada teks tersebut!

(Jawab: A
. J
. Jelaskan arti dari kata-kata kunci yang kamu ketahui di setiap paragraf!
(Jawab: \
\ J

. Apa yang dapat kamu ketahui tentang teks “Sumber Energi Panas” pada
teks tersebut ?

( )

. J
. Buatlah kesimpulan dari teks tersebut!

(Jawab: \

\_ W,

. Ketika ibu menjemur pakian di siang hari maka ketika disore harinya
baju akan kering. Energi apakah yang membuat baju kering?

(Jawab: \
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6. Sebutkan contoh perpindahan kalor pada kehidupan sehari hari?

fJaNab: )

g /
7. Apakah yang kamu ketahui tentang perpindahan kalor?

(Jawab: \

. J

8. Perhatikan gambar di bawah ini!

Gambar 1

Fadialivn

| SEEL S
e
B T

LI

B

Sumber: .wordpress.com

Sumber: Damaruta.com

Menurutmu apakah manfaat dari peripindahan kalor pada kedua gambar

di atas?

[Ja/vab:

Gambar 1:

Gambar 2:

\_

~N
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9. Apa penyebab orang zaman dahulu ketika hendak menghidupkan api
dengan cara menggosokkan batu?

[Jawab: \

. J

10. Buatlah kesimpulan tentang perpindahan kalor dalam kehidupan sehari-
hari yang kamu ketahui!

Jawab:

11. Sebutkan dan jelaskan percobaan yang dilakukan untuk membuktikan
perpindahan kalor!

Jawab:

12. Ketika memegang panci yang berisi air panas maka tangan kita akan
merasakan panas. Apa penyebab tangan merasa panas?

(Jawab: \
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Lampiran 13. Kunci Jawaban TesHasil Belgjar Siswa KelasV

KUNCI JAWABAN TESHASIL BELAJAR SISWA KELASV

Nomor Jawaban Skor
soal Maksimal
1 Bahasa Indonesia 10

Paragraf 1 : Sumber energi panas

Paragraf 2 : Kegunaan matahari

Paragraf 3 : Cara menghasilkan energi panas
Paragraf 4 : Asal mulaapi

2 Bahasa Indonesia 10
Paragraf 1 : Sumber energi panas adalah segala sesuatu yang dapat
menghasilkan panas
Paragraf 2 : Kegunaan matahari adalah sumber energi terbesar di bumi.
Manusia selalu memanfaatkan energi dari sinar matahari
untuk kegiatan sehari-hari seperti menjemur.
Paragraf 3 : Cara menghasilkan energi panas yaitu dengan

menggososkkan kedua buah benda.
Paragraf 4 : Api cahayayang dapat mengasilkan energi panas
3 Bahasa Indonesia 5
Benda yang menghasilkan sumber energi panas disebut sumber energi panas.
4 Bahasa Indonesia 5

Sumber energi panas ada di sekitar kita dan sumber energi panas terbesar
adalah matahari, yang digunakan oleh semua makhluk hidup.

5 IImu Pengetahuan Alam 5
Energi panas dari matahari
6 IImu Pengetahuan Alam 20

1. Saat menjemur pakaian , maka pakaian akan menjadi kering

2. Saat meletakkan air di atas kompor yang menyala, makan air akan
menjadi hangat

3. Saat batu esdi letakkan di bawah sinar paparan matahari, maka es
tersebut akan mencair

4. Mengeringkan ikan

7 IImu Pengetahuan Alam 5
Perpindahan kalor adalah perpindahnya energi panas dari satu daerah
kedaerah lainnya sebagai akibat dari perbedaan suhu diantara kedua daerah
tersebut

8 IImu Pengetahuan Alam 10
Gambar 1: menghangatkan tubuh
Gambar 2: memasak air

9 IImu Pengetahuan Alam 5
Karena pada zaman dahulu manusia belum mengenal korek api
10 IImu Pengetahuan Alam 10

Perpindahan kalor dapat mengubah wujud benda dan suhu benda. Perpindahan
kalor mempunai manfaat dalam kehidupan sehari-hari contohnya dengan
mengeringkan pakaian.

11 IImu Pengetahuan Alam 5
1. Dengan cara menggosokkan tangan

2. Menggososkan mistar

3. Meletakkan batu es di bawah sinar paparan matahari

12 IImu Pengetahuan Alam 15
Karena adanya perpindahan kalor dari api yang membuat air menjadi panas
yang kemudian kalor tersebut berpindah lagi ke tangan sehingga tangan kita
dapat merasakan panas

Total Skor 100
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Lampiran 14. Kunci Jawaban TesHasil Belgjar Siswa KelasV

KUNCI JAWABAN TESHASIL BELAJAR SISWA KELASV

Nomor Jawaban Skor Skor
soal Maksimal
1 Bahasa Indonesia Skor 10: Jika Muncul 4 kata kunci 10
Paragraf 1 : Sumber energi panas Skor 7: jikamuncul 3 kata kunci
Paragraf 2 : Kegunaan matahari Skor 5: jikamuncul 2 kata kunci
Paragraf 3 : Cara menghasilkan energi Skor 3 :jikamuncul 1 kata kunci
panas Skor 2 :jikatidak muncul kata kunci
Paragraf 4 : Asal mula api namun jwaban relevan
Skor 0: jika tidak menjawab
2 Bahasa Indonesia Skor 10: Jika Muncul 4 kata kunci
Paragraf 1 Sumber energi panas adalah |Skor 7: jika muncul 3 kata kunci 10
segala sesuatu yang dapat menghasilkan [Skor 5: jika muncul 2 kata kunci
panas Skor 3 :jikamuncul 1 kata kunci
Paragraf 2 Kegunaan matahari adalah [Skor 2 :jikatidak muncul kata kunci
sumber energi terbesar di bumi. Manusia namun jwaban relevan
selalu  memanfaatkan energi dari sinar | Skor O: jikatidak menjawab
matahari untuk kegiatan sehari-hari seperti
menjemur.
Paragraf 3 : Cara menghasilkan energi panas
yaitu dengan menggososkkan kedua buah
benda.
Paragraf 4 : Api adalah cahaya yang dapat
mengasilkan energi panas
3 Bahasa Indonesia Skor 5: Jika Muncul 3 kata kunci 5
Benda yang menghasilkan sumber energi [Skor 4: jika muncul 2 kata kunci
panas disebut sumber energi panas. Skor 3 jikamuncul 1 kata kunci
Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
namun jwaban relevan
Skor 0: jikatidak menjawab
4 Bahasa Indonesia Skor 5: JikaMuncul 3 kata kunci 5
Sumber energi panas ada di sekitar kita dan [Skor 4: jika muncul 2 kata kunci
sumber energi panas terbesar adalah [Skor 3 jikamuncul 1 kata kunci
matahari, yang digunakan oleh semua [Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
makhluk hidup. namun jwaban relevan
Skor 0: jikatidak menjawab
5 IImu Pengetahuan Alam Skor 5: Jika Muncul 3 kata kunci 5
Energi panas dari matahari Skor 4: jika muncul 2 kata kunci
Skor 3 jikamuncul 1 kata kunci
Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
namun jwaban relevan
Skor 0: jikatidak menjawab
6 IImu Pengetahuan Alam Skor 20: Jika Muncul 4 kata kunci 20
5. Saat menjemur pakaian , maka pakaian [Skor 15: jika muncul 3 kata kunci
akan menjadi kering Skor 10: jika muncul 2 kata kunci
6. Saat meletakkan air di atas kompor yang [Skor 5 :jika muncul 1 kata kunci
menyala, makan air akan menjadi hangat  [Skor 2 :jikatidak muncul kata kunci
7. Saat batu es di letakkan di bawah sinar namun jwaban relevan
paparan matahari, maka es tersebut akan | Skor 0: jikatidak menjawab
mencair
8. Mengeringkan ikan
7 IImu Pengetahuan Alam Skor 5: Jika Muncul 3 kata kunci 5

Perpindahan kalor adalah perpindahnya
energi panas dari satu daerah kedaerah

Skor 4: jika muncul 2 kata kunci

Skor 3 jikamuncul 1 kata kunci
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lainnya sebagal akibat dari perbedaan suhu
diantara kedua daerah tersebut

Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
namun jwaban relevan
Skor 0: jikatidak menjawab

8 IImu Pengetahuan Alam Skor 10: Jika Muncul 2 kata kunci 10
Gambar 1: menghangatkan tubuh Skor 5: jikamuncul 1 kata kunci
Gambar 2: memasak air Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
namun jwaban relevan
Skor 0: jikatidak menjawab
9 IImu Pengetahuan Alam Skor 5: JikaMuncul 3 kata kunci 5
Karena pada zaman dahulu manusia belum [Skor 4: jika muncul 2 kata kunci
mengenal kor ek api Skor 3 jikamuncul 1 kata kunci
Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
namun jwaban relevan
Skor 0: jikatidak menjawab
10 IImu Pengetahuan Alam Skor 10: Jika Muncul 3 kata kunci 5
Perpindahan kalor dapat mengubah wujud [Skor 6: jika muncul 2 kata kunci
benda dan suhu benda. Perpindahan kalor [Skor 3 jika muncul 1 kata kunci
mempunai manfaat dalam kehidupan sehari- [Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
hari contohnya dengan mengeringkan namun jwaban relevan
pakaian. Skor 0: jikatidak menjawab
11 IImu Pengetahuan Alam Skor 5: JikaMuncul 3 kata kunci 5
1. Dengan cara menggosokkan tangan |Skor 4: jika muncul 2 kata kunci
2. Menggososkan mistar Skor 3 jikamuncul 1 kata kunci
3. Meéeletakkan batu es di bawah sinar [Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
paparan matahari namun jwaban relevan
Skor 0: jikatidak menjawab
12 IImu Pengetahuan Alam Skor 15: Jika Muncul 3 kata kunci 15
Karena adanya perpindahan kalor dari api [Skor 10: jika muncul 2 kata kunci
yang membuat air menjadi panas yang |Skor 5 jikamuncul 1 kata kunci
kemudian kalor tersebut berpindah lagi ke [Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
tangan sehingga tangan kita dapat namun jwaban relevan
mer asakan panas. Skor 0: jikatidak menjawab
Total Skor 100
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Lampiran 15. Uji Validasi Soal Instrumen Pengetahuan

Uji Validas Soal Instrumen Pengetahuan

N N . Nomor soal v
0 ama sisva 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 77
1 | Siswal 7 3 2 3 4 2 3 5 2 2 3 5 a1
2 | Siswa2 7 3 4 5 5 10 5 2 5 3 2 5 56
3 | Siswa3 3 2 5 2 4 5 5 10 3 2 2 2 45
4 | Sisvad 5 5 4 4 4 10 5 5 2 3 3 10 60
5 | Sswab 5 3 5 3 2 5 2 3 2 3 4 5 24
6 | Sswab 2 3 3 2 5 2 5 5 4 2 2 5 0
7 | Siswa7 5 3 5 4 3 5 3 2 10 2 4 5 51
8 | Siswa8 5 3 4 2 3 2 2 10 2 2 2 5 42
9 | Siswa9 5 3 5 5 4 2 5 10 3 2 2 5 51
10 | Siswa10 7 3 5 5 3 15 5 10 5 2 4 15 79
11 | Siswall 7 2 5 3 4 5 5 5 2 2 3 2 45
12 | Sswal2 3 3 5 5 5 0 5 10 2 2 3 10 53
13 | Sswal13 5 3 5 3 5 2 3 5 5 0 0 0 36
14 | Siswald 2 3 5 3 4 5 5 5 2 0 2 5 a1
15 | Siswa1b 10 5 5 5 4 2 3 10 10 5 2 5 66
16 | Siswa16 5 10 5 4 5 20 5 10 5 3 3 2 77
17 | Sswal7 7 10 5 5 4 2 5 10 3 2 2 5 60
18 | Sswa18 7 5 5 4 5 10 5 5 3 3 2 10 64
19 | Siswa19 5 2 5 4 4 10 2 10 5 2 2 5 56
20 | Siswa20 3 3 2 2 5 2 3 5 3 2 3 2 35
21 | Siswa2l 5 5 5 5 5 10 5 10 10 2 4 5 71
22 | Sswa22 3 3 5 5 3 5 5 5 10 5 4 5 58
23 | Sswa23 10 5 5 5 5 2 5 10 5 2 2 10 66
24 | Siswa24 10 5 5 5 5 2 5 10 10 3 3 5 68
25 | Sswa2s 3 3 2 4 5 0 2 10 2 0 10 10 51
26 | Siswa26 2 3 4 2 4 5 3 5 10 2 2 2 44
27 | Siswa27 5 3 3 2 5 5 5 5 5 2 2 2 24
28 | Siswa28 5 5 5 4 4 15 5 10 2 5 2 5 67
29 | Sswa29 2 2 3 2 3 5 2 10 3 2 3 2 39
30 | Sswa30 5 2 5 2 4 2 2 5 2 2 2 2 35
s X 155 | 113 | 131 | 109 | 127 | 167 | 120 | 217 | 137 | 69 84 156 | 1585
r hitung 0529 | 0614 | 0459 | 0,789 | 0,083 | 0,618 | 0,502 | 0,470 | 0,373 | 0,473 | 0,153 | 0,547
r tabel 0361 | 0361 | 0361 | 0,361 | 0,361 | 0,361 | 0,36 | 0,361 | 0,361 | 0,361 | 0,361 | 0,361
Kriterla C T C T SR T C C R C SR C
Status Vaid | Vaid | vaid | vaid | TV | Vvaid | vaid | vaid | vaid | vaid | TV | vaid
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Lampiran 16. Reliabilitas Soal Pengetahuan

Reliabilitas Soal Pengetahuan

No Nama siswa 1 > 3 2 Nognor e 7 8 9 10 2 Skor Total Kuadrat Skor Total
1 Siswal 7 3 2 3 2 3 5 2 2 5 34 1156
2 Siswa 2 7 3 4 5 10 5 2 5 3 5 49 2401
3 Siswa 3 3 2 5 2 5 5 10 3 2 2 39 1521
4 Siswa4 5 5 4 4 10 5 5 2 3 10 53 2809
5 Siswa 5 5 3 5 3 5 2 3 2 3 5 36 1296
6 Siswa 6 2 3 3 2 2 5 5 4 2 5 33 1089
7 Siswa7 5 3 5 4 5 3 2 10 2 5 44 1936
8 Siswa 8 5 3 4 2 2 2 10 2 2 5 37 1369
9 Siswa 9 5 3 5 5 2 5 10 3 2 5 45 2025
10 Siswa 10 7 3 5 5 15 5 10 5 2 15 72 5184
11 Siswall 7 2 5 3 5 5 5 2 2 2 38 1444
12 Siswa 12 3 3 5 5 0 5 10 2 2 10 45 2025
13 Siswa 13 5 3 5 3 2 3 5 5 0 0 31 961
14 Siswa 14 2 3 5 3 5 5 5 2 0 5 35 1225
15 Siswa 15 10 5 5 5 2 3 10 10 5 5 60 3600
16 Siswa 16 5 10 5 4 20 5 10 5 3 2 69 4761
17 Siswa 17 7 10 5 5 2 5 10 3 2 5 54 2916
18 Siswa 18 7 5 5 4 10 5 5 3 3 10 57 3249
19 Siswa 19 5 2 5 4 10 2 10 5 2 5 50 2500
20 | Siswa20 3 3 2 2 2 3 5 3 2 2 27 729
21 Siswa 2l 5 5 5 5 10 5 10 10 2 5 62 3844
22 Siswa 22 3 3 5 5 5 5 5 10 5 5 51 2601
23 Siswa 23 10 5 5 5 2 5 10 5 2 10 59 3481
24 | Siswa24 10 5 5 5 2 5 10 10 3 5 60 3600
25 | Siswa25 3 3 2 4 0 2 10 2 0 10 36 1296
26 Siswa 26 2 3 4 2 5 3 5 10 2 2 38 1444
27 Siswa 27 5 3 3 2 5 5 5 5 2 2 37 1369
28 Siswa 28 5 5 5 4 15 5 10 2 5 5 61 3721
29 | Siswa29 2 2 3 2 5 2 10 3 2 2 33 1089
30 | Siswa30 5 2 5 2 2 2 5 2 2 2 29 841
Jumlah 155 113 131 109 167 120 217 137 69 156 1374 67482
Jumlah kuadrat 872 316 541 332 2020 470 1817 950 201 1107
Varian 5,316 3,909 | 1,068 | 1,482 23,771 1,655 | 8530 | 8,944 | 1,459 11,062
Jumlah Varian 67,195
JVarian Quadrat 4515,222
Varian Tota 156,993
Reliabelitas 0,636
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Lampiran 17. Taraf Kesukaran

Taraf Kesukaran

Nomor soal
No Nama siswa 1 2 3 4 6 7 8 9 10 12 Skor total
1 Siswal 7 3 2 3 2 3 5 2 2 5 34
2 Siswa 2 7 3 4 5 10 5 2 5 3 5 49
3 | Siswa3 3 2 5 2 5 5 10 3 2 2 39
4 Siswa4 5 5 4 4 10 5 5 2 3 10 53
5 | Siswab 5 3 5 3 5 2 3 2 3 5 36
6 Siswa 6 2 3 3 2 2 5 5 4 2 5 33
7 Siswa7 5 3 5 4 5 3 2 10 2 5 44
8 | Siswa8 5 3 4 2 2 2 10 2 2 5 37
9 Siswa9 5 3 5 5 2 5 10 3 2 5 45
10 | Siswal0 7 3 5 5 15 5 10 5 2 15 72
11 | Siswall 7 2 5 3 5 5 5 2 2 2 38
12 | Siswal2 3 3 5 5 0 5 10 2 2 10 45
13 | Siswal13 5 3 5 3 2 3 5 5 0 0 31
14 | Siswal4 2 3 5 3 5 5 5 2 0 5 35
15 | Siswal5 10 5 5 5 2 3 10 10 5 5 60
16 | Siswal6 5 10 5 4 20 5 10 5 3 2 69
17 | Siswal7 7 10 5 5 2 5 10 3 2 5 54
18 | Siswal8 7 5 5 4 10 5 5 3 3 10 57
19 | Siswal9 5 2 5 4 10 2 10 5 2 5 50
20 | Siswa?20 3 3 2 2 2 3 5 3 2 2 27
21 | Siswa?l 5 5 5 5 10 5 10 10 2 5 62
22 | Siswa22 3 3 5 5 5 5 5 10 5 5 51
23 | Siswa23 10 5 5 5 2 5 10 5 2 10 59
24 | Siswa24 10 5 5 5 2 5 10 10 3 5 60
25 | Siswa?25 3 3 2 4 0 2 10 2 0 10 36
26 | Siswa?26 2 3 4 2 5 3 5 10 2 2 38
27 | Siswa?27 5 3 3 2 5 5 5 5 2 2 37
28 | Siswa?28 5 5 5 4 15 5 10 2 5 5 61
29 | Siswa29 2 2 3 2 5 2 10 3 2 2 33
30 | Siswa30 5 2 5 2 2 2 5 2 2 2 29
Jumlah (ZX) 155 113 131 109 167 120 217 137 69 156 1374
Ratarata (RT) 517 3,77 4,37 3,63 557 4,00 7,23 4,57 2,3 5,20
P 0,52 0,75 0,87 0,73 0,28 0,80 0,72 0,46 0,46 0,52
Keterangan Sedang Mudah Mudah Mudah Sukar Mudah Mudah Sedang Sedang Sedang
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Lampiran 18. Daya Beda

Daya Beda
. Nomor soal Skor
No | Namasswa 1 2 3 4 6 7 8 9 10 2 total
1| Siswa?20 3 3 2 2 2 3 5 3 2 2 27
2 | Siswa30 5 2 5 2 2 2 5 2 2 2 29
3| Siswal3 5 3 5 3 2 3 5 5 0 0 31
4 | Siswab 2 3 3 2 2 5 5 4 2 5 33
5| Siswa29 2 2 3 2 5 2 10 3 2 2 33
6 | Siswal 7 3 2 3 2 3 5 2 2 5 34
7 | Siswal4 2 3 5 3 5 5 5 2 0 5 35
8 | Siswa5 5 3 5 3 5 2 3 2 3 5 36
9 | Siswa25 3 3 2 4 0 2 10 2 0 10 36
10 | Siswa8 5 3 4 2 2 2 10 2 2 5 37
11 | Siswa 27 5 3 3 2 5 5 5 5 2 2 37
12 | Siswall 7 2 5 3 5 5 5 2 2 2 38
13 | Siswa26 2 3 4 2 5 3 5 10 2 2 38
14 | Siswa3 3 2 5 2 5 5 10 3 2 2 39
15 | Siswa7 5 3 5 4 5 3 2 10 2 5 44
JBB 4,07 2,73 3,87 2,60 3,47 3,33 6,00 3,80 1,67 3,60 527
. Nomor soal Skor
No | Namasiswa 1 2 3 4 6 7 8 9 10 P total
16 | Siswa9 5 3 5 5 2 5 10 3 2 5 45
17 | Siswal2 3 3 5 5 0 5 10 2 2 10 45
18 | Siswa2 7 3 4 5 10 5 2 5 3 5 49
19 | Siswa 19 5 2 5 4 10 2 10 5 2 5 50
20 | Siswa?22 3 3 5 5 5 5 5 10 5 5 51
21 | Siswa4 5 5 4 4 10 5 5 2 3 10 53
22 | Siswal7 7 10 5 5 2 5 10 3 2 5 54
23 | Siswa18 7 5 5 4 10 5 5 3 3 10 57
24 | Siswa?23 10 5 5 5 2 5 10 5 2 10 59
25 | Siswa15 10 5 5 5 2 3 10 10 5 5 60
26 | Siswa24 10 5 5 5 2 5 10 10 3 5 60
27 | Siswa?28 5 5 5 4 15 5 10 2 5 5 61
28 | Siswa?2l 5 5 5 5 10 5 10 10 2 5 62
29 | Siswa 16 5 10 5 4 20 5 10 5 3 2 69
30 | Siswal0 7 3 5 5 15 5 10 5 2 15 72
JBA 6,27 4,80 4,87 4,67 7,67 4,67 8,47 5,33 2,93 6,8 847
JBA-JBB 2,20 2,07 1,00 2,07 4,20 1,33 2,47 1,53 1,27 3,20 320,00
D 0,220 0,207 0,200 0,413 0,210 0,267 0,247 0,307 0,127 0,213
Kriteria Cukup Cukup Cukup Baik Cukup Cukup Cukup Cukup Jelek Cukup
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Lampiran 19. Silabus dan RPP
SILABUSKELASEKSPERIMEN
Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar Negeri 19 Kota Bengkulu

K elas/Semester 'V (lima)/2 (dua)
Tema : 6 (enam)/ Panas dan Perpindahannya
Sub Tema : 1 (satu)/ Suhu dan Kalor
Pembel gjaran :1 (satu)
Materi Pokok : 1. Meringkas Teks Eksplanasi
2. Perpindahan Kalor
Alokasi Waktu : 1 x pertemuan (4 x 45 menit)

Kompetens Inti (K1) :

1. Menerima, menghargai, dan menjalankan gjaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangganya.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati dan mencoba (mendengar, melihat, membaca) serta menanya berdasarkan
rasaingin tahu secarakritis tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah,
sekolah, dan tempat bermain.

4. Menygjikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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Mata Kompetensi Indikator Materi Kegiatan Penilaian Alokasi | Sumber belajar
Pelajaran Dasar Pokok Pembelajaran waktu
Bahasa 33 3.3.1 Menyebutkan 1 Makna 1. Guru menampilkan powepoint | a. 1x Fransiska, D.,
Indonesia Meringk kata-kata kunci kata kunci dari teks eksplanasi tentang sumber Pengetahua | pertemuan | K., (2017).
as teks dalam teks | tekseksplanas energi panas dan siswa membaca n: (4x 35 Buku Siswa
penjelas penjelasan teks tersebut (Critical thinking) Soal uraian. menit) Tema 6 Panas
an (eksplanasi). 2. Siswa menuliskan pertanyaan dan
(eksplan | 3.3.2.  Menjelaskan sesuai degan kata-kata kunci yang Perpindahannya,
as) dari kata-kat kunci terdapat pada teks sumber energi Buku Tematik
media dalam teks panas (Critical thinking) Terpadu
cetak penjelasan 3. Siswa menemukan masalah yang Kurikulum 2013,
atau (eksplanasi) terdapat pada teks eksplanasi Jakarta:
elektron | 3.3.3 Menentukan isi (Critical thinking)(Creative) Kementerian
ik. dari teks 4. Siswa berdiskus dengan guru Pendidikan dan
bacaan menjawab pertanyaan crossword Kebudayaan.
eksplanasi puzze (Critical thinking)
3.34 Menyimpulkan 5. Guru mrmbagi siswa dalam Fransiska, D.,
isi teks beberapa  kelompok, setiap K., (2017).
eksplanasi. keompok terdiri dari 6 orang Buku Guru
siswa. (Collaboration) Tema 6 Panas
4.3 43.1 Membuat 6. Guru membagikan LKPD kepada dan
Menyaji ringkasan teks siswa Perpindahannya,
kan penj elasan(eks 7. Guru membimbing siswa dalam Buku Tematik
ringkasa planasi) melakukan percobaan perubahan Terpadu
n teks kalor (communication and critical Kurikulum 2013,
penjelas thinking) Jekarta:
an 8. Siswa menuliskan hasil dari Kementerian
(eksplan percobaan dalam bentuk laporan Pendidikan dan
as) dari sederhana (Critical thinking) K ebudayaan.
media 9. Siswa diberikan media Crossword
cetak Puzze (Communication)
atau 10. Siswamenjawab pertanyaan pada
elektron media crossword puzde sesuai
ik dengan percobaan yang telah
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dengan

menggu
nakan
kosa
kata
baku
dan
kalimat
efektif
secara
lisan,
tulis,
dan
visual.

IPA 3.6 3.6.1 Menyebutkan 1. Perpindahan
Menerapk contoh kalr dalam
an konsep perpindhan kalor kehidupan
perpindah dalam kehidupan sehari-hari
an kalor sehari-hari
dalam
kehidupan | 3.6.2 Menjelaskan
sehari- pengertian
hari perpindahan

kalor.

3.6.3 Menentukan
manfaat
perpindahan
kalor dalam
kehidupan
sehari-hari.

3.6.4 Menyimpulkan
cara perpindahan
kalor dalam

11.

12.

13.

mereka lakukan. (Critical

thinking)
Siswa dan guru menyimpulkan
pembelajaran  yang  telah

dilakukan. (Communication)
Siswa mempresentasikan hasil
pekerjaan mereka ke depan kelas
(Communication)

Guru memberikan soal latihan
kepada siswa. (Communication)
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kehidupan
sehari-hari

3.6.5 Merancang cara
menerapkan
konsep
perpindahan
kalor

4.6

Melapork
an hasil
pengamat
an tentang
perpindah
ankalor.

4.6.1 Mempraktekkan
tentang
perpindahan
kalor dengan
diskusi
kelompok.

46.2 Membuat
laporan tentang
perpindahan
kalor.
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PEMETAAN KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR K1 3DAN KI 4 KELASV TEMA 6 PANASDAN
PERPINDAHANNYA SUBTEMA 1 SUHU DAN KALOR

BAHASA INDONESIA

3.3 Meringkas teks penjelasan (eksplanasi)
dari media cetak atau elektronik.

4.3 Menygjikan ringkasan teks penjelasan
(eksplanasi) dari media cetak atau
elektronik dengan menggunakan kosa
kata baku dan kalimat efektif secara
lisan, tulis, dan visual.

INDIKATOR:

3.3.1 Menyebutkan kata-kata kunci dalam
teks penjelasan (eksplanasi).

3.3.2 Menjelaskan kata-kat kunci dalam
teks penjelasan (eksplanasi)

3.3.3 Menentukan isi dari teks bacaan
eksplanasi

3.3.4 Menyimpulkan isi teks eksplanasi.

4.3.1 Membuat ringkasan teks
pen;j el asan(explanation)

Pembelajaran 1

ILMU PENGETAHUAN ALAM
3.6 Menerapkan konsep perpindahan

kalor dalam kehidupan sehari-hari
4.6 Melaporkan hasil pengamatan

tentang perpindahan kalor.

INDIKATOR:

3.6.1 Menyebutkan contoh
perpindahan kalor dalam
kehidupan sehari-hari

3.6.2 Menjelaskan pengertian
perpindahan kalor.

3.6.3 Menentukan manfaat
perpindahan kalor dalam
kehidupan sehari-hari.

3.6.4 Menyimpulkan cara perpindahan
kalor dalam kehidupan sehari-hari

3.6.5 Merancang cara menerapkan
konsep perpindahan kalor

4.6.1 Mempraktekkan tentang
perpindahan kalor dengan diskus
kelompok.

4.6.2 Membuat laporan tentang

perpindahan kalor.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
TEMATIK KELASEKSPERIMEN

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar Negeri 19 Kota Bengkulu

K elas/Semester
Tema

Sub Tema
Pembelajaran
Materi Pokok

:V (lima)/2 (dua)
: 6 (enam)/ Panas dan Perpindahannya
: 1 (satu)/ Suhu dan Kalor
:1 (satu)

: 1. Meringkas Teks Eksplanasi

2. Perpindahan Kalor

Alokas Waktu

A. Kompetens Inti (K1)

: 1 x pertemuan (4 x 45 menit)

1. Menerima, menjalankan dan menghargai gjaran agama yang dianutnya.
2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan

tetangganya.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati dan menanya

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, dan di sekolah.

Menyagjikan pengetahuan faktua dalam bahasa yang jelas, dan logis,

dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat,
dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.

B. Kompetens Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

INDIKATOR
No PIIEVILL,JAfJ\Xé,l:N KOMPETENSI DASAR PENCAPAIAN
KOMPETENSI
Bahasa 3.3 Meringkas teks | 3.3.1 Menyebutkan kata-kata
Indonesia penjelasan  (eksplanasi) kunci dadam  teks
dari media cetak atau penjelasan (eksplanasi).
elektronik. 3.3.2 Menjelaskan kata-kat
kunci dadam  teks
penjelasan (eksplanasi)
3.3.3 Menentukan isi dari teks
bacaan eksplanasi
3.3.4 Menyimpulkan isi teks
eksplanasi
4.3 Menygjikan ringkasan | 4.3.1 Membuat ringkasan teks
teks penjelasan penjelasan (explanasi)
(eksplanasi) dari media
cetak atau elektronik
dengan  menggunakan
kosa kata baku dan
kalimat efektif secara
lisan, tulis, dan visual.
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I PA 36 Menerapkan  konsep
perpindahan kalor dalam
kehidupan sehari-hari

3.6.1 Menyebutkan contoh
perpindahan kalor dalam
kehidupan sehari-hari

3.6.2 Menjelaskan pengertian
perpindahan kalor.

3.6.3 Menentukan manfaat
perpindahan kalor dalam
kehidupan sehari-hari.

3.64 Menyimpulkan cara
perpindahan kalor dalam
kehidupan sehari-hari

3.6.5 Merancang cara

menerapkan konsep
perpindahan kalor
4.6 Melaporkan hasil | 4.6.1 Mempraktekkan tentang
pengamatan tentang perpindahan kalor dengan
perpindahan kalor. diskusi kelompok.

4.6.2 Membuat laporan
tentang perpindahan
kalor.

N

SENCLIE <

© N

10.

11.

12.

B. Tujuan Pembelajaran

Siswa dapat menyebutkan kata-kata kunci

(eksplanasi) dengan percaya diri

Siswa dapat menjelaskan kata-kata kunci

daam teks penjelasan

daam teks penjelasan

(explanation) dengan percayadiri dengan percaya diri

Siswa dapat menentukan isi dari teks eksplanasi dengan teliti

Siswadapat menyimpulkan isi teks eksplanasi dengan teliti

Siswa dapat membuat ringkasan teks eksplanasi dengan teliti

Siswa dapat menyebutkan contoh perpindahan kalor dalam kehidupan

sehari-hari dengan percayadiri

Siswa dapat menjelaskan pengertian perpindahan kalor dengan mandiri.
Siswa dapat menentukan manfaat perpindahan kalor dengan percaya diri
Siswa dapat menyimpulkan cara penyerapan kalor dalam kehidupan sehari-

hari dengan percayadiri

Siswa dapat merancang cara menerapkan konsep perpindahan kalor dengan

mandiri

Siswa dapat mempraktekkan tentang perpindahan kalor dengan diskusi

kelompok dengan teliti

Siswa dapat membuat |aporan tentang perpindahan kalor dengan teliti
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D. Pendekatan dan M etode Pembelajaran

Pendekatan : Saintifik.

Model - Inkuiri Terbimbing

Metode : Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi Kelompok, dan
Percobaan

E. Sumber dan Media Pembelajaran

1. Mediadan Alat :

LKPD

Lilin

Korek api

Jarum Pentul

Batu

Es batu

Teks Bacaan Tentang Sumber Energi Panas
Crossword Puzzie

2. Sumber :

» Fransiska, D., K., (2017). Buku Siswa Tema 6 Panas dan
Perpindahannya, Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

» Fransiska, D., K., (2017). Buku Guru Tema 6 Panas dan
Perpindahannya,, Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

YVVVVVVVY

E. Langkah-langkah Pembelajaran
1. Kegiatan Membuka (15 Menit)
Deskrips Kegiatan

1. Guru membuka pembel gjaran dengan salam, menanyakan kabar.

2. Pembelgjaran dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh salah seorang siswa.

3. Siswa difasilitas untuk bertanya jawab pentingnya mengawali setiap
kegiatan dengan doa. (Religius)

4. Guru mengecek kehadiran siswa.

5. Menyanyikan Garuda Pancasila. Guru memberikan penguatan tentang
pentingnya menanamkan semangat kebangsaan. (Nasionalis)

6. Mintalah siswa untuk memeriksa kerapian diri dan kebersihan kelas. Lakukan
operasi semut jika kelas masih kurang bersih. (Gotong Royong)

7. Siswa memperhatikan penjelasan guru tentang tujuan, manfaat dan aktivitas
pembelgaran yang akan dilakukan. (Mandiri)

8. Siswa menyimak penjelasan guru tentang pentingnya sikap percaya diri,
teliti dan tanggung jawab yang akan dikembangkan dalam pembel gjaran.

9. Médaukan kegiatan literas dan mengajak siswa mendiskusikan menonton

video tentang perpindahan energi panas.

10. Menyegarkan suasana kembali dengan Salam dan Tepuk PPK.
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2. Kegiatan Inti (150 Menit)

Langkah-
langkah dalam Deskrips Kegiatan
Inkuiri
Terbimbing
Menetapkan |1. Siswa membaca teks bacaan yang berjudul “Sumber Energi
Masalah Panas” di dalam hati yang ditampilkan oleh guru
menggunakan Powerpoint. (Critical thinking)

2. Siswa diminta membuat pertanyaan berdasarkan “Sumber
Energi Panas”

Merumuskan |3. Guru bertanya jawab tentang jawaban pertanyaan yang
Hipotesis dibuat oleh siswa. (Communication and Critical thinking.

4. Siswa menuliskan ringkasan teks yang diberikan oleg guru.

(Critical Thinking)
Melaksanakan |5. Guru mengingatkan siswa tentang bahan-bahan yang harus
Penelitian/Eksp mereka bawa. (Communication)
erimen 6. Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok, setiap
kelompok terdiri dari 6 orang. (Collaboration)

7. Guru membagikan LKPD kepada siswa dan menjelaskan
petunjuk yang akan dikerjakan. (Collaboration)

8. Siswa melakukan diskusi kelompok dengan dibimbing oleh
guru.(Communication)

9. Siswamelakukan percobaan berdasarkan petunjuk yang ada
di LKPD. (Critical thinking and creative)

10. Siswa mencatat dan membuat laporan hasil percobaan
mereka.( Critical thinking)

Mengolah dan |11. Setelah melakukan eksperimen kelompok siswa diberikan
Menganalisis media crossword puzze. .(Communication)

Data 12. Siswa diminta untuk mengisi kotak-kotak kosong media
Crossword Puzzle sesuai dengan eksperimen dan petunjuk
yang telah mereka lakukan. ( Critical thinking and
communication)

13. Guru mencatat kelompok yang paling cepat menyelesaikan
permainan tersebut. (Collaborative)

Menguji 14. Siswa dan guru bertanya jawab menguji jawaban hipotesis
Hipotesis dengan jawaban setelah melakukan percobaan. ( Critical
thinking and communication)

15. Guru menginstruksikan siswa untuk membacakan hasil
laporan dan menguji jawaban dari crossword puzze dari
percobaan yang tel ah mereka lakukan (Communication)

Membuat 16. Siswa membuat kesimpulan yang mereka dapat selama
simpulan proses pembelgjaran (Critical thinking)
umum
Menyajikan | 17.Siswa mempresentasikan kesimpulan yang telah mereka
hasil buat di depan kelas. (Communication)
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18. Siswa diberikan soal latihan tentang pembelgaran yang
telah berlangung
19. Siswa mengumpulkan hasil jawaban.

1. Keiatan Penutup (15 Menit)

Deskrips Kegiatan

1. Siswamelakukan refleks atas pembelgaran yang telah berlangsung;

- Apasgja yang telah dipahami siswa?

- Apayang belum dipahami siswa?

- Bagaimana perasaan selama pembelgjaran?.

(Integritas)

Siswa menyimpulkan hasil pembelgjaran.
Siswa menyimak penjelasan guru tentang aktivitas pembel gjaran pada
pertemuan selanjutnya. Termasuk menyampaikan kegiatan bersama orang tua.
(Mandiri)
Siswa menyanyikan lagu daerah Bengkulu | kan Pais.
Siswa melakukan operasi semut untuk menjaga kebersihan kelas. (Gotong
Royong)
Untuk tetap menumbuhkan keceriaan, siswa melakukan tepuk PPK.
Kelas ditutup dengan doa ber sama dipimpin salah seorang siswa. (Religius)

W

o

No
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Sumber Energi Panas

Sumber energi panas yang ada di alam yaitu matahari. Matahari merupakan
sumber energi panas yang paling besar di dunia Bayak sekali manfaat dari
sumber energi matahari salah satunya adalah dapat mengeringkan pakaian serta
dapat mencairkan es. Manfaat energi tersebut membantu berbagali kegiatan
manusia dalam kehidupan sehari-hari.

Untuk membuktikan itu semua. Percobaan pertama Coba kalian ambil es
dan letakkan di bawah sinar paparan matahari! Apakah yang terjadi? Percobaan
kedua coba hidupkan lilin dan letakkan bes di atas lilin tersebut! Apakah yang
akan terjadi?. Percobaan ketiga coba kalian gosokkan dua buah batu ? lalu apakah
yang terjadi?

Sumber energi panas bukan hanya berasal dari matahari. Ketika menjadi
anggota kepramukaan maka kalian akan membuat sumber api sendiri ketika kalian
tidak mempunyai korek api untuk menyalakan api. Lalu bagaimana siswa yang
menjadi anggota pramuka menyal akan api tanpa menggunakan korek api? Mereka
mereka menggesekkan dua buah batu sampai menimbulkan percikan api dan
membakar daun kering serta ranting untuk membuat api yang lebih besar.
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

PERPINDAHAN KALOR

Nama K elompok :

L Qi
2n s ST
PR ettt
Tujuan :

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian perpindahan kalor dengan mandiri
melalui kegiatan diskusi kelompok.

2. Siswa dapat menentukan manfaat perpindahan kalor dengan percaya diri
melalui kegiatan diskusi kelompok.

3. Siswa dapat menyimpulkan cara penyerapan kalor dalam kehidupan
sehari-hari dengan percayadiri melaui kegiatan diskusi kelompok.

4. Siswa dapat merancang cara menerapkan konsep perpindahan kalor
dengan mandiri melalui kegiatan diskusi kelompok.

5. Siswa dapat mempraktekkan tentang perpindahan kalor dengan diskusi
kelompok dengan teliti melalui kegiatan diskusi kelompok.

6. Siswa dapat membuat laporan tentang perpindahan kalor dengan teliti
melalui kegiatan diskusi kelompok.

Petunjuk kerja:

1. Bacadahteks eksplanasi yang diberikan oleh guru!

2. Diskusikan dengan anggota kelompok untuk melakukan percobaan
berdasarkan teks tersebut!

3. Lakukanlah percobaan yang ada pad paragraph kedua pada teks tersebut
dengan teman diskusimu!

4. Tuliskan jawabanmu pada kotak-kotak kosong crossword puzze!

5. Cek kembali hasil diskusi kelompokmu!
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LAPORAN HASIL PERCOBAAN

JENISKEGIATAN

ALAT YANG
DIGUNAKAN

SUMBER ENERGI
PANAS YANG
DIGUNAKAN
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G.PENILAIAN

a. Pengetahuan

Muatan

Indikator

Teknik
Penilaian

Bentuk
Instrumen

Bahasa
Indonesia

3.3.1 Menyebutkan kata-kata
kunci dalam teks
penjelasan (eksplanasi).

3.3.2 Menjelaskan kata-kat kunci
dadam teks penjelasan
(eksplanasi)

3.3.3 Menentukan isi dari teks
bacaan eksplanasi

3.3.4 Menyimpulkan isi
eksplanasi.

teks

Testertulis

Soal Uraian

IPA

contoh
dalam

3.6.1 Menyebutkan
perpindahan kalor
kehidupan sehari-hari

3.6.2 Menjelaskan pengertian
perpindahan kalor.

3.6.3 Menentukan
perpindahan kalor
kehidupan sehari-hari.

3.6.4  Menyimpulkan
perpindahan kalor
kehidupan sehari-hari

manf aat
dalam

cara
dalam

3.6.5 Merancang
menerapkan
perpindahan kalor

cara
konsep

Testertulis

Soal Uraian

b. Keterampilan
1) Membuat ringkasan teks penjelasan(explanation)
2) Mempraktekkan tentang perpindahan kalor dengan diskusi kelompok.
3) Membuat laporan tentang perpindahan kalor.

c. Sikap

1. Mandiri
2. PercayaDiri
3. Tditi

H. Remedial
Siswa yang belum bisa mengerjakan soal tentang menentukan kata-kata kunci
dari teks eksplanasi, menentukan perpindahan kalor dalam kehidupan sahari-
hari, maka dapat diberikan kesempatan untuk mengerjakan kembali.
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. Pengayaan
Apabila memiliki waktu, siswa dapat memperaktekkan cotoh
perpindahan kalor dalah kehidupan sehari-hari.

Bengkulu, Februari 2019

Pendliti

Tiara L estari
NPM. A1G015008
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M ateri

Subtema 1 > ;"""'""--_.-
Suhu dan Kalor . 6 5

Perhatikorlih cambar-gambar peristivo ci atos. Gombar kegoton manakch
yang paling sering kamuo lihot dalom ket dupar sehar-hari di sekitormu™
Apakah persomoon semua gombar tersebut?

Yo, samun gambor di atas beriwbungon dencon salor otau-energl panos.
Tl kou !y ksninna sumn b energd ponos oo sojo yong odo pude gormlar lemse bl ?
¥o,ada ap: don matohari. Bacammana dengon tubuh monusa! Apakoh tubuh
ocams e s wengelunckon enengl oo juge T Roegodia kel oo e ik
cricdgi panas?

Subtema 1: Suhudon Kolor 1
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Ayo Membaca

Sumber Energi Panas

Benedn yang dopat menghnsilkan energl panas disehur sumber energl
panas. Sumber encrgl panos dopat kita jumpal di elam: selak setunya
mlalnh moiahar’. Manahan memipaknn sombes energl pancs terhesar
Semua mokhluk hidug memerlukan energi panas maloharl. Cnergi ponas
motabar membantu proses pembugton makanan pada tumbuhan yong
disebut sebogal proses forosintesis. Maokonan yang cihesilkan dori hesil
fotos intesis menjod! sumber energl bogi mokhuk hidup la innvo termosulk
R TRIT LY

Energi ponos matahor dopat menerangl bumi sebingga udaro
di mmmi menjodl hanga: Pales kehidupen sehori-hon, 2nergl ponas
motahari dimanfaotkon dalam berbogai hegioton manusia. Misolwa,
prnas matahar digenakon unsuk mengeringkon padi serelnh dipan=n,
mengeringkan garam, mengeringkan  dken  osin,  bobhon untuk
mengeringkan pocaian yang basah.

Cobaloh komu gosokkan Eeduao  tanconmu seloma satu menit!
fpa yang kamu fosckan? Sekorang, ombillan sebuah miszor plastilk!
K iun gosok-gosch kool pode kaivaog kerfog seon Coo menit!
Lalu seatuhloh permukoan mistar plostik itu! Apa yvang komu rosakan
Seleluli kunmumelububord oo Keg ulon Leiselul, opo bl Ko nseroesckon
panas! Encrgl panos dopoat dihasilhon ketika terjodi goscikeon ontaro dua
henedn. Pada ergiaron di atos, gesekan anrara kedn Felapak sangonmn
dan gcsckan antora mistar dan kain, dopot meaimbulkan encrgi panas.

Seluin miodo byt don gesekomn oo dive ecdo. enengd s jogo
dapat diperelch dari api. Pada zamorn dahule, crang mendapathan apd
fengan rorm menggosnkknn don el barg yang kering snmpal eplonr
percikan apl. Selain itu, nerek moveng &io dahwlu menggunakan kayu
kering lalu digesok-gosokkon dengan tanah pang kering sompal keloar
opl. Terryata gesckan dua benda aontarno dua batu kering, dan gesckon
ontorn cua <oyu kering dopat menghosiikan enengi ponas berupo opi,
Sool ini api mudub diteesdliecn cord keeek upd don koo

[ SN F T L ey e ——

Bauba Sk Z0MI Koks ¥

L N N N R N N T N S N Y AR N T NN NN TR

104



L 8

Cermati kemball bocaan di atas. Docoan di atas merupakar salah sotu
contoh teks nenjelagan tentang sesuatu yang terjadi ci sekitar kita, Lalam
kehidupon sehari-hari banyak dijumpci teks peniclason berupa informasi
poda beraogai medio, boik medio cetok moupun medlo elzktronik, salah
sulu Lemlok roed o cetok adalaly bak, soodoluly doo koo, Tnloomsi apo
sajo ]ﬂ:l"lg konu dopatkon daﬁl boooan di ﬂm’arn.'bnku B e

Tvaiduby pertompom-eriomyoon berion ind bercdasorkon boeeorn ol oo

1

Apa yang dimaksud dengan sumber energl panas/?

A s oo duot yang didopa ko mooklouk bBidep da oo loles (7

Tumiukbw oy caru-corn sederbone wotuk peenbuktiioon odunm enengi

panas di schitarmuo’
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Bacaloh kembali bacaan di atos dzngan soksama. Lalu, jowablah pertanyaan
barikut ini!

To Apar juidul ot i alos?

S R RS L G R RN A T A T Ty A T Ay W e (T

3 Tuliskenkoh koto-keto kunci poda setiop parograt di alos. Kaza kunci adalah

RrTTTH-RITTEL YT KOMY | Anoap penring colom sebianh paeegant. Perhatikan
contoh!

PAGATDF2 ©

Paragraf3 ¢ ... R i
Puuga’a

3. Apa yang dopol kamu simpulken dari bacoan d ates! Jclaskandah
kesimpulan bnrnnr fi aras kepadn teman sehangkomo’

Kesmapulen:
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"'\ .
rn;
saya pemnah
miellhar gambar di haki
tenbang cogoimana  orang-
orong dohulu menggunakon dua
buah botu unsuk menghosilkan
opi. Kefinatonmya sulit sekali
wntuk etk

apl, ol
] /ﬁ_
= s
juga perah

meli hatnyo, Sik! Topl a<u
rmelihatnya di sebuah majalah
onac-arak. Deruniung kito dopat
membaco, ya Sit! Adao banyok media
cetak yang berisi informaos! penting
v Jupmal inznurabal f
pengetohuan kital g

EBetul,
tidin! Memharn
micrupakan salah sat

keqinon krgemarankn! Kira
beruntuna, tidak hama mucah

mendapatkon informasi tetapl juga

tidak peru repot mendopatkan

api seboga’ sumber panag

s unibuk kegiabon ko

sehari-hari!
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Ayo Mengamatl

sumberenergl panas ado i mano-manndan sering kif pmgai dolem k=gintan
sehari - ar ! Amatitah kegiatanma pade Aar ind. Sumbor cncrgl ponas cpa sofa
yang «amd gunnkon?

Perhatikanlah tabe  berikut, lolu lengkopidah de=ngan keglatonmu yang
menpgunakon sumber energi panos pada hari ini,

SumberEnerg: Ponas

Ky frtion Al umnikon
™ yung Pig yang Digunakan
Memanuh rus Pured cun kuimpar Al dori koo
Alat penonak nasl Listrik
elekirk

o 2p)
Ayo Berdiskusi r';:' zf/

Bandingkanlah hasil pekerjeonmu dengor teman scbangkumu, Amatilah
kesomonn dan perhednnn hasil penpmotanmn.

Cototiah pertanyoan yeng munecul sehubungan dengan kegiafon terscbut di
tempat yong tersedia di bawah inl. Salinkch perianyoonmu pada selembar
kertas kecll don t=zmpelkan di papan tulis menggunakon selotip. Amati dan
d shussikan pertanyaan-pertcnyaan yang dibuot oleh teman-termanmu.

G Guko Sk SOM) Keks ¥
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amaotl tabel yang teloh komu buct di atas, kelompokkan kegatcn yorg
mengquiokon sumber enengi ponas vong berasal dar listrik con yang berasal
dari sumber energl selain listrik. Sumber energi monakah yang poling seirg
komu gunakor? Jopatkah kamua menleloskan alasan-ya?

b A e LA Rk e b i

Ayo Mencoba

Matahor merupakon salch satu sumber energi panos vong paling besar di

muke bumi. Energi panas matahari dopot menyebobkan peristiwa perubahon

dil alom vaa muadoh kita hat don amasi

Lokukan kegioton beriut in doam kelompok yang terdini atos tigo orang,

Siopkonkoh alct dan babar berixut: 3 wodah untuk €5 batu, 6 buoh = batu

dengan ukumn yang sama, don percotot wakio.

Lun g bl okl

1. Letckkan duo buoh es batu poda masing-masing wadaoh yang teloh
IIL;IH*.II".“'IIllifllil'll'.dllIFII:II"'IIII.-II:II' IIIII IIII"IIIIJII"}IIIMIIJ Bl Iilll II"‘I’I":IT‘.
Yyang sama

2. Solu woduh dietakkon i wer kefos d Dowoh s motalar . Wedkoh
keduo diletakkan di atas mejo di dalom kslas.

3 wndnh ketlga dlletnkken dl dalom lemard oo sempat yomg el ndong
dari sinar matahori,
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4 Letiap anggota kelompek akan mengomat, mangukur, dan mencotat
wuklo yong diperivkan es bulu poda soosingermosing wodaly sonmpoi
benar-benar mencar.

Perhatikanlah gambar berikut inil

Bugu g wkurue s boou podo keligo wodob terselaol?

2 Monchah e5 batu yong ckan mencalr terekih dulu?
3. Mengopoa? Jelaskon olasonmu di tempat yang tersedia dl bowraby ind!

4. Dapatkoh kamu menarik kesimpulan dard s=gictan di obtas? Diskusikan
kesimpulanmu dzngan teman sebanghunmu!

Kesimpulon:

S 0 e B BB 8 o it b B

B suko Skwes 20,01 Kcks ¥
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Aya Renungkan

1 Ay o b joenorik vedn kurniin dopalkein ooco kegolon pem belupnon
hari imi?

3. Apg soju lomlogon yong o Dodogl pado enosiog-rmosing kegicton?
Bagoaimano caramiu untuk mengotasinea !

Kerja Soma dengon Crang Tuo a3

Rersnmn dengre ranng toarmel, amatilah aon saja kegiotnn yong memerl doon
criefgl panos dalam umrlah saryak,

Subtema 1: Suhudon Kake 0
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SILABUSKELASKONTROL
Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar Negeri 09 Kota Bengkulu

K elas/Semester 'V (lima)/2 (dua)
Tema : 6 (enam)/ Panas dan Perpindahannya
Sub Tema : 1 (satu)/ Suhu dan Kalor
Pembelgaran :1 (satu)
Materi Pokok : 1. Meringkas Teks Eksplanasi

2. Perpindahan Kalor
Alokasi Waktu : 1 x pertemuan (4 x 45 menit)

Kompetens Inti (KI) :

1. Menerima, menghargai, dan menjalankan garan agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangganya.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati dan mencoba (mendengar, melihat, membaca) serta menanya berdasarkan
rasaingin tahu secarakritis tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah,
sekolah, dan tempat bermain.

4. Menygjikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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Mata Kompetensi Indikator Materi Kegiatan Penilaian Alokasi Sumber belajar
Pelajaran Dasar Pokok Pembelajaran waktu
Bahasa 33 Meringkas | 3.3.1 Menyebutkan kata- | 2. Makna kata kunci dari Siswa diberikan teks | a, Pengetahuan: 1x Fransiska, D., K.,
. teks kata kunci dalam . : Soal uraian. .
Indonesia penjelasan teks penjelasan teks eksplanasi tentang sumber energi pertemuan (2017). Buku Siswa
(eksplanasi) (eksplanasi). panas. (Critical (4x 35 Tema 6 Panas dan
dari  media | 3.3.2 Menjelaskan kata-kat thinking) menit) Perpindahannva.
cetek  atau kunci dalam teks 9 P va,
elektronik. penjelasan Siswa dan guru bertanya Buku Tematik
333 I\sleeknseprlwiTI?:n) iS5 dari jawab  tentang  teks Terpadu Kurikulum
teks bacaan tersebut. 2013, Jakarta:
eksplanasi I .
334 Menyimpulkan isi (Communication  and Kementerian
teks eksplanasi. critical thinking) Pendidikan dan
43 Menygjikan | 4.3.1 Membuat ringkasan Guru membagi ~ siswa Kebudayaan.
ringkasan teks dalam beberapa
teks penjelasan(eksplana : .
penjelasan 5) kelompok setiap Fransiska, D., K.,
(eksplanasi) kelompok terdiri dari 6- (2017). Buku Guru
dari  media :
cetek  atau 8 orang siswa Tema 6 Panas dan
elektronik (Collaboration) Perpindahannya,
dengan Siswa melakukan Buku Tematik
menggunaka
n kosa kata eksperimen sesual Terpadu Kurikulum
baku - dan dengan langkah- 2013, Jakarta:
kalimat '
efektif secara langkah, (Creative and Kementerian
lisan, tulis, critical thinking) Pendidikan dan
dan visual.
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IPA

3.6 Menerapkan

3.6.1 Menyebutkan contoh

konsep perpindhan kalor

perpindahan dalam kehidupan

kalor dalam sehari-hari

kehidupan

sehari-hari 3.6.2 Menjelaskan
pengertian
perpindahan kalor.

3.6.3 Menentukan manfaat
perpindahan kalor
dalam kehidupan
sehari-hari.

3.6.4 Menyimpulkan cara
perpindahan kalor
dalam kehidupan
sehari-hari

3.65 Merancang cara
menerapkan  konsep
perpindahan kalor

4.6 Melaporkan 46.1 Mempraktekkan
hasil tentang perpindahan
pengamatan kalor dengan diskusi
tentang kelompok.
perpindahan 4.6.2 Membuat laporan
kalor. tentang perpindahan

kalor.

1. Perpindahan kalor dalam
kehidupan sehari-hari

Siswa diminta untuk
mencatat hasil  dari
percobaan yang telah
dilakukan.
(Communication  and
critical thinking)

Siswa membacakan
hasil dari pembelajaran
yang telah dilakukan.
(Communication)

Siswa dan guru
menyimpulkan
pembelgjaran yang telah
dilakukan.
(Communication  and
critical thinking)

Guru memberikan soal
latihan kepada
siswa.(Critical thinking)

Kebudayaan.
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PEMETAAN KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR K1 3DAN KI 4 KELASV TEMA 6 PANASDAN
PERPINDAHANNYA SUBTEMA 1 SUHU DAN KALOR

BAHASA INDONESIA

3.3 Meringkas teks penjelasan (eksplanasi)
dari media cetak atau elektronik.

4.3 Menygjikan ringkasan teks penjelasan
(eksplanasi) dari media cetak atau
elektronik dengan menggunakan kosa
kata baku dan kalimat efektif secara
lisan, tulis, dan visual.

INDIKATOR:

3.3.1 Menyebutkan kata-kata kunci dalam
teks penjelasan (eksplanasi).

3.3.2 Menjelaskan kata-kat kunci dalam
teks penjelasan (eksplanasi)

3.3.3 Menentukan isi dari teks bacaan
eksplanasi

3.3.4 Menyimpulkan isi teks eksplanasi.

4.3.1 Membuat ringkasan teks
pen;j el asan(explanation)

Pembelajaran 1

ILMU PENGETAHUAN ALAM
3.6 Menerapkan konsep perpindahan

kalor dalam kehidupan sehari-hari
4.6 Melaporkan hasil pengamatan

tentang perpindahan kalor.

INDIKATOR:

3.6.1 Menyebutkan contoh
perpindahan kalor dalam
kehidupan sehari-hari

3.6.2 Menjelaskan pengertian
perpindahan kalor.

3.6.3 Menentukan manf aat
perpindahan kalor dalam
kehidupan sehari-hari.

3.6.4 Menyimpulkan cara perpindahan
kalor dalam kehidupan sehari-hari

3.6.5 Merancang cara menerapkan
konsep perpindahan kalor

4.6.1 Mempraktekkan tentang
perpindahan kalor dengan diskusi
kelompok.

4.6.2 Membuat Ilaporan tentang

perpindahan kalor.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

TEMATIK
Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar Negeri 09 Kota Bengkulu
K elas/Semester :V (lima)/2 (dua)
Tema : 6 (enam)/ Panas dan Perpindahannya
Sub Tema : 1 (satu)/ Suhu dan Kalor
Pembelajaran :1 (satu)
Materi Pokok : 1. TeksEksplanasi

2. Perpindahan Kalor

Alokas Waktu : 1 x pertemuan (4 x 45 menit)

A. Kompetens Inti (K1)

1
2.

Menerima, menjalankan dan menghargai gjaran agama yang dianutnya.
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangganya.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, dan di sekolah.
Menyagjikan pengetahuan faktua dalam bahasa yang jelas, dan logis,
dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat,
dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia.

B. Kompetens Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetens

NO

MUATAN KOMPETENS INDIKATOR PENCAPAIAN

PELAJARAN DASAR KOMPETENSI
1 Bahasa 3.3 Meringkas teks | 3.3.1 Menyebutkan  kata-kata
Indonesia penjelasan kunci dalam teks penjelasan
(eksplanasi) (eksplanasi).
dari media | 3.3.2 Menjelaskan kata-kat kunci
cetak atau daam teks penjelasan
elektronik. (eksplanasi)

3.3.3 Menentukan isi dari teks
bacaan eksplanasi

3.34 Menyimpulkan is teks
eksplanasi.

4.3 Menyajikan | 4.3.1 Membuat ringkasan teks
ringkasan teks penjelasan (explanasi)
penjelasan
(eksplanasi)
dari media
cetak atau
elektronik
dengan
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menggunakan
kosa kata baku
dan  kaimat
efektif secara
lisan, tulis, dan
visual.

I PA 3.6 Menerapkan | 3.6.1 Menyebutkan  contoh
konsep perpindnan  kalor  dalam
perpindahan kehidupan sehari-hari
kalor  dalam
kehidupan 3.6.2 Menjelaskan pengertian
sehari-hari perpindahan kalor.

3.6.3  Menentukan manfaat
perpindahan kalor dalam
kehidupan sehari-hari.

364 Menyimpulkan cara
perpindahan  kalor dalam
kehidupan sehari-hari

3.6.5 Merancang cara menerapkan
konsep perpindahan kalor

4.6 Melaporkan | 4.6.1 Mempraktekkan tentang
hasi| perpindahan kalor dengan
pengamatan diskusi kelompok.
tentang 4.6.2 Membuat laporan tentang
perpindahan perpindahan kalor.
kalor.

N

oA ®

© N

10.

11.

12.

Tujuan Pembelajaran

Siswa dapat menjelaskan kata-kata kunci dalam teks penjelasan Siswa
dapat menyebutkan kata-kata kunci dalam teks penjelasan (eksplanasi)
dengan percaya diri

Siswa dapat menjelaskan kata-kata kunci dalam teks penjelasan
(explanation) dengan percayadiri dengan percayadiri

Siswa dapat menentukan isi dari teks eksplanasi dengan teliti

Siswa dapat menyimpulkan isi teks eksplanasi dengan teliti

Siswa dapat membuat ringkasan teks eksplanasi dengan teliti

Siswa dapat menyebutkan contoh perpindahan kalor dalam kehidupan
sehari-hari dengan percayadiri

Siswa dapat menjelaskan pengertian perpindahan kalor dengan mandiri.
Siswa dapat menentukan manfaat perpindahan kalor dengan percaya diri
Siswa dapat menyimpulkan cara penyerapan kalor dalam kehidupan
sehari-hari dengan percayadiri

Siswa dapat merancang cara menerapkan konsep perpindahan kalor
dengan mandiri

Siswa dapat mempraktekkan tentang perpindahan kalor dengan diskusi
kelompok dengan teliti

Siswa dapat membuat |aporan tentang perpindahan kalor dengan teliti
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D. Pendekatan dan M etode Pembelajaran

Pendekatan : Saintifik.

Model : Discovery Learning

Metode : Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi Kelompok, dan
Demonstrasi

E. Sumber dan M edia Pembelajaran
1. Mediadan Alat :

-Lingkungan -Sekolah Korek api

-LKPD -Bes

-Mistar -Batu

-Lilin -Teks Bacaan Tentang Sumber Energi Panas
2. Sumber :

» Fransiska, D., K., (2017). Buku Siswa Tema 6 Panas dan
Perpindahannya, Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

» Fransiska, D., K., (2017). Buku Guru Tema 6 Panas dan
Perpindahannya,, Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

F. Langkah-langkah Pembelajaran

1. Kegiatan Membuka (15 Menit)

Deskripsi Kegiatan

. Guru membuka kelas dengan salam, menanyakan kabar.

. Kelas dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh salah seorang siswa.

. Siswa difasilitas untuk bertanya jawab pentingnya mengawali setiap kegiatan

dengan doa. (Religius)

4. Guru mengecek kehadiran siswa.

5. Menyanyikan Garuda Pancasila. Guru memberikan penguatan tentang
pentingnya menanamkan semangat kebangsaan. (Nasionalis)

6. Mintalah siswa untuk memeriksa kerapian diri dan kebersihan kelas. Lakukan
operasi semut jika kelas masih kurang bersih. (Gotong Royong)

7. Siswa memperhatikan penjelasan guru tentang tujuan, manfaat dan aktivitas
pembelgaran yang akan dilakukan. (Mandiri)

8. Siswa menyimak penjelasan guru tentang pentingnya sikap percaya diri, teliti
dan tanggung jawab yang akan dikembangkan dalam pembelgaran.

9. Melakukan kegiatan literasi dengan membaca teks tentang energi panas di depan
kelas

10.  Guru menyampaikan tujuan pembelgjaran

11.  Menyegarkan suasana kembali dengan Salam dan Tepuk PPK.

WN P

2. Kegiatan Inti

L angkah-langkah

kegiatan dalam
model Discovery Deskripsi Kegatian
Learning
Stimulasi 1. Guru menggak siswa menonton video tentang

perpindahan energi panas. Siswa menjelaskan bagaimana
cara energi panas berpindah. (Critical Thinking).
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2. Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok
(Collaborative)
3. Setiap kelompok terdiri dari 6 orang siswa. (Creative)

Identifikas masalah | 4. Siswa dan guru bertanya jawab tentang teks bacaan

sumber energi  panas. (Critical thinking and
Communication)

Mengumpulkan data | 5. Siswa mencatat bagian yang penting dari teks bacaan

yang telah dibacakan. (Critical thinking)

Mengolah data 6. Guru membagikan LKPD kepada masing masing

kelompok (Collaborative)

7. Siswa melakukan percobaan sederhana tentang
perubahan energi panas menggunakan es batu. (Critical
thinking)

8. Siswa mencatat hasil dari percobaan sebaga laporan
sederhana (Creative and Critical thinking)

Pembuktian 9. Siswa diingatkan kembali tentang teks bacaan sumber

enrgi panas. (Communication)

10. Guru bertanya jawab kembali kepada siswa tentang teks
bacaan dengan percobaan yang telah dilakukan.
(Communication)

11. 10. Siswa mempresentasikan hasil dari percobaan mereka
di depan kelas. (Creative and critical thinking)

Menarik 12. Siswa menyimpulkan pembelgjaran yang telah
Kesimpulan dilangsungkan (Communication)

13. Guru memberikan soal latihan kepada siswa (Critical
thinking)

1. Kegiatan Penutup

Deskripsi Kegiatan

w N

a &

No

Siswa melakukan refleksi atas pembel gjaran yang telah berlangsung;
Apasgjayang telah dipahami siswa?
Apayang belum dipahami siswa?
Bagaimana perasaan selama pembel gjaran?.
(Integritas)
Siswa bersama guru menyimpulkan hasil pembelgjaran.
Siswa menyimak penjelasan guru tentang aktivitas pembelgjaran pada pertemuan
selanjutnya. Termasuk menyampaikan kegiatan bersama orang tua. (Mandiri)
Siswa menyanyikan lagu daerah Bengkulu I kan Pais.
Siswa melakukan operas semut untuk menjaga kebersihan kelas. (Gotong
Royong)
Untuk tetap menumbuhkan keceriaan, siswa melakukan tepuk PPK.
Kelas ditutup dengan doa ber sama dipimpin salah seorang siswa. (Religius)
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Sumber Energi Panas

Sumber energi panas yang ada di alam yaitu matahari. Matahari merupakan
sumber energi panas yang paling besar di dunia Bayak sekali manfaat dari
sumber energi matahari salah satunya adalah dapat mengeringkan pakaian serta
dapat mencairkan es. Manfaat energi tersebut membantu berbagai kegiatan
manusia dalam kehidupan sehari-hari.

Untuk membuktikan itu semua. Percobaan pertama Coba kalian ambil es
dan letakkan di bawah sinar paparan matahari! Apakah yang terjadi? Percobaan
kedua coba hidupkan lilin dan letakkan besi di atas lilin tersebut! Apakah yang
akan terjadi?. Percobaan ketiga coba kalian gosokkan dua buah batu ? lalu apakah
yang terjadi?

Sumber energi panas bukan hanya berasal dari matahari. Ketika menjadi
anggota kepramukaan maka kalian akan membuat sumber api sendiri ketika kalian
tidak mempunyai korek api untuk menyalakan api. Lalu bagaimana siswa yang
menjadi anggota pramuka menyal akan api tanpa menggunakan korek api? Mereka
mereka menggesekkan dua buah batu sampai menimbulkan percikan api dan
membakar daun kering serta ranting untuk membuat api yang lebih besar.

120



LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

PERCOBAAN PERPINDAHAN KALOR

Nama K elompok :

L Qi
2n s ST
PR e
Tujuan :

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian perpindahan kalor dengan mandiri
melalui kegiatan diskusi kelompok.

2. Siswa dapat menentukan manfaat perpindahan kalor dengan percaya diri
melalui kegiatan diskusi kelompok.

3. Siswa dapat menyimpulkan cara penyerapan kalor dalam kehidupan
sehari-hari dengan percayadiri melaui kegiatan diskusi kelompok.

4. Siswa dapat merancang cara menerapkan konsep perpindahan kalor
dengan mandiri melalui kegiatan diskusi kelompok.

5. Siswa dapat mempraktekkan tentang perpindahan kalor dengan diskusi
kelompok dengan teliti melalui kegiatan diskusi kelompok.

6. Siswa dapat membuat laporan tentang perpindahan kalor dengan teliti
melalui kegiatan diskusi kelompok.

Petunjuk kerja:

1. Bacadahteks eksplanasi yang diberikan oleh guru!

2. Diskusikan dengan anggota kelompok untuk melakukan percobaan
berdasarkan teks tersebut!

3. Lakukanlah percobaan berdarkan teks tersebut dengan teman diskusimul!

4. Buatlah laporan hasil percobaanmul

5. Cek kembali hasil diskusi kelompokmu!
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LAPORAN HASIL PERCOBAAN

JENISKEGIATAN

ALAT YANG
DIGUNAKAN

SUMBER ENERGI
PANAS YANG
DIGUNAKAN

122



G. PENILAIAN

a. Pengetahuan

Muatan

Indikator

Teknik
Penilaian

Bentuk
Instrumen

Bahasa
Indonesia

3.3.1 Menyebutkan kata-kata
kunci dalam teks
penjelasan (eksplanasi).

3.3.2 Menjelaskan kata-kat kunci
dadam teks penjelasan
(eksplanasi)

3.3.3 Menentukan isi dari teks
bacaan eksplanasi

3.3.4 Menyimpulkan isi
eksplanasi.

teks

Testertulis

Soal Uraian

IPA

contoh
dalam

3.6.1 Menyebutkan
perpindahan kalor
kehidupan sehari-hari

3.6.2 Menjelaskan pengertian
perpindahan kalor.

3.6.3 Menentukan
perpindahan kalor
kehidupan sehari-hari.

3.6.4  Menyimpulkan
perpindahan kalor
kehidupan sehari-hari

manf aat
dalam

cara
dalam

3.6.5 Merancang
menerapkan
perpindahan kalor

cara
konsep

Testertulis

Soal Uraian

b. Keterampilan
1. Membuat ringkasan teks penjelasan(explanation)
2. Mempraktekkan tentang perpindahan kalor dengan diskusi kelompok.
3. Membuat Iaporan tentang perpindahan kalor.

c. Sikap

1. Mandiri
2. PercayaDiri

3. Tl

H. Remedial

ti

Siswa yang belum bisa mengerjakan soal tentang menentukan kata-kata kunci
dari teks eksplanasi, menentukan perpindahan kalor dalam kehidupan sahari-
hari, maka dapat diberikan kesempatan untuk mengerjakan kembali.
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. Pengayaan
Apabilamemiliki waktu, siswa dapat memperaktekkan cotoh perpindahan
kalor dalah kehidupan sehari-hari.

Bengkulu, Februari 2019

Pendliti

Tiara L estari
NPM . A1G015008
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M ateri

Subtema 1 > ;"""'""--_.-
Suhu dan Kalor . 6 5

Perhatikorlih cambar-gambar peristivo ci atos. Gombar kegoton manakch
yang paling sering kamuo lihot dalom ket dupar sehar-hari di sekitormu™
Apakah persomoon semua gombar tersebut?

Yo, samun gambor di atas beriwbungon dencon salor otau-energl panos.
Tl kou !y ksninna sumn b energd ponos oo sojo yong odo pude gormlar lemse bl ?
¥o,ada ap: don matohari. Bacammana dengon tubuh monusa! Apakoh tubuh
ocams e s wengelunckon enengl oo juge T Roegodia kel oo e ik
cricdgi panas?

Subtema 1: Suhudon Kolor 1

125



B R R R R R R R R

M LR LR R e L L R R L R R N N R R N N R R e T

Ayo Membaca

Sumber Energi Panas

Benedn yang dopat menghnsilkan energl panas disehur sumber energl
panas. Sumber encrgl panos dopat kita jumpal di elam: selak setunya
mlalnh moiahar’. Manahan memipaknn sombes energl pancs terhesar
Semua mokhluk hidug memerlukan energi panas maloharl. Cnergi ponas
motabar membantu proses pembugton makanan pada tumbuhan yong
disebut sebogal proses forosintesis. Maokonan yang cihesilkan dori hesil
fotos intesis menjod! sumber energl bogi mokhuk hidup la innvo termosulk
R TRIT LY

Energi ponos matahor dopat menerangl bumi sebingga udaro
di mmmi menjodl hanga: Pales kehidupen sehori-hon, 2nergl ponas
motahari dimanfaotkon dalam berbogai hegioton manusia. Misolwa,
prnas matahar digenakon unsuk mengeringkon padi serelnh dipan=n,
mengeringkan garam, mengeringkan  dken  osin,  bobhon untuk
mengeringkan pocaian yang basah.

Cobaloh komu gosokkan Eeduao  tanconmu seloma satu menit!
fpa yang kamu fosckan? Sekorang, ombillan sebuah miszor plastilk!
K iun gosok-gosch kool pode kaivaog kerfog seon Coo menit!
Lalu seatuhloh permukoan mistar plostik itu! Apa yvang komu rosakan
Seleluli kunmumelububord oo Keg ulon Leiselul, opo bl Ko nseroesckon
panas! Encrgl panos dopoat dihasilhon ketika terjodi goscikeon ontaro dua
henedn. Pada ergiaron di atos, gesekan anrara kedn Felapak sangonmn
dan gcsckan antora mistar dan kain, dopot meaimbulkan encrgi panas.

Seluin miodo byt don gesekomn oo dive ecdo. enengd s jogo
dapat diperelch dari api. Pada zamorn dahule, crang mendapathan apd
fengan rorm menggosnkknn don el barg yang kering snmpal eplonr
percikan apl. Selain itu, nerek moveng &io dahwlu menggunakan kayu
kering lalu digesok-gosokkon dengan tanah pang kering sompal keloar
opl. Terryata gesckan dua benda aontarno dua batu kering, dan gesckon
ontorn cua <oyu kering dopat menghosiikan enengi ponas berupo opi,
Sool ini api mudub diteesdliecn cord keeek upd don koo

[ SN F T L ey e ——

Bauba Sk Z0MI Koks ¥

L N N N R N N T N S N Y AR N T NN NN TR
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L 8

Cermati kemball bocaan di atas. Docoan di atas merupakar salah sotu
contoh teks nenjelagan tentang sesuatu yang terjadi ci sekitar kita, Lalam
kehidupon sehari-hari banyak dijumpci teks peniclason berupa informasi
poda beraogai medio, boik medio cetok moupun medlo elzktronik, salah
sulu Lemlok roed o cetok adalaly bak, soodoluly doo koo, Tnloomsi apo
sajo ]ﬂ:l"lg konu dopatkon daﬁl boooan di ﬂm’arn.'bnku B e

Tvaiduby pertompom-eriomyoon berion ind bercdasorkon boeeorn ol oo

1

Apa yang dimaksud dengan sumber energl panas/?

A s oo duot yang didopa ko mooklouk bBidep da oo loles (7

Tumiukbw oy caru-corn sederbone wotuk peenbuktiioon odunm enengi

panas di schitarmuo’
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Bacaloh kembali bacaan di atos dzngan soksama. Lalu, jowablah pertanyaan
barikut ini!

To Apar juidul ot i alos?

S R RS L G R RN A T A T Ty A T Ay W e (T

3 Tuliskenkoh koto-keto kunci poda setiop parograt di alos. Kaza kunci adalah

RrTTTH-RITTEL YT KOMY | Anoap penring colom sebianh paeegant. Perhatikan
contoh!

PAGATDF2 ©

Paragraf3 ¢ ... R i
Puuga’a

3. Apa yang dopol kamu simpulken dari bacoan d ates! Jclaskandah
kesimpulan bnrnnr fi aras kepadn teman sehangkomo’

Kesmapulen:
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"'\ .
rn;
saya pemnah
miellhar gambar di haki
tenbang cogoimana  orang-
orong dohulu menggunakon dua
buah botu unsuk menghosilkan
opi. Kefinatonmya sulit sekali
wntuk etk

apl, ol
] /ﬁ_
= s
juga perah

meli hatnyo, Sik! Topl a<u
rmelihatnya di sebuah majalah
onac-arak. Deruniung kito dopat
membaco, ya Sit! Adao banyok media
cetak yang berisi informaos! penting
v Jupmal inznurabal f
pengetohuan kital g

EBetul,
tidin! Memharn
micrupakan salah sat

keqinon krgemarankn! Kira
beruntuna, tidak hama mucah

mendapatkon informasi tetapl juga

tidak peru repot mendopatkan

api seboga’ sumber panag

s unibuk kegiabon ko

sehari-hari!
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Ayo Mengamatl

sumberenergl panas ado i mano-manndan sering kif pmgai dolem k=gintan
sehari - ar ! Amatitah kegiatanma pade Aar ind. Sumbor cncrgl ponas cpa sofa
yang «amd gunnkon?

Perhatikanlah tabe  berikut, lolu lengkopidah de=ngan keglatonmu yang
menpgunakon sumber energi panos pada hari ini,

SumberEnerg: Ponas

Ky frtion Al umnikon
™ yung Pig yang Digunakan
Memanuh rus Pured cun kuimpar Al dori koo
Alat penonak nasl Listrik
elekirk

o 2p)
Ayo Berdiskusi r';:' zf/

Bandingkanlah hasil pekerjeonmu dengor teman scbangkumu, Amatilah
kesomonn dan perhednnn hasil penpmotanmn.

Cototiah pertanyoan yeng munecul sehubungan dengan kegiafon terscbut di
tempat yong tersedia di bawah inl. Salinkch perianyoonmu pada selembar
kertas kecll don t=zmpelkan di papan tulis menggunakon selotip. Amati dan
d shussikan pertanyaan-pertcnyaan yang dibuot oleh teman-termanmu.

G Guko Sk SOM) Keks ¥
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amaotl tabel yang teloh komu buct di atas, kelompokkan kegatcn yorg
mengquiokon sumber enengi ponas vong berasal dar listrik con yang berasal
dari sumber energl selain listrik. Sumber energi monakah yang poling seirg
komu gunakor? Jopatkah kamua menleloskan alasan-ya?

b A e LA Rk e b i

Ayo Mencoba

Matahor merupakon salch satu sumber energi panos vong paling besar di

muke bumi. Energi panas matahari dopot menyebobkan peristiwa perubahon

dil alom vaa muadoh kita hat don amasi

Lokukan kegioton beriut in doam kelompok yang terdini atos tigo orang,

Siopkonkoh alct dan babar berixut: 3 wodah untuk €5 batu, 6 buoh = batu

dengan ukumn yang sama, don percotot wakio.

Lun g bl okl

1. Letckkan duo buoh es batu poda masing-masing wadaoh yang teloh
IIL;IH*.II".“'IIllifllil'll'.dllIFII:II"'IIII.-II:II' IIIII IIII"IIIIJII"}IIIMIIJ Bl Iilll II"‘I’I":IT‘.
Yyang sama

2. Solu woduh dietakkon i wer kefos d Dowoh s motalar . Wedkoh
keduo diletakkan di atas mejo di dalom kslas.

3 wndnh ketlga dlletnkken dl dalom lemard oo sempat yomg el ndong
dari sinar matahori,
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4 Letiap anggota kelompek akan mengomat, mangukur, dan mencotat
wuklo yong diperivkan es bulu poda soosingermosing wodaly sonmpoi
benar-benar mencar.

Perhatikanlah gambar berikut inil

Bugu g wkurue s boou podo keligo wodob terselaol?

2 Monchah e5 batu yong ckan mencalr terekih dulu?
3. Mengopoa? Jelaskon olasonmu di tempat yang tersedia dl bowraby ind!

4. Dapatkoh kamu menarik kesimpulan dard s=gictan di obtas? Diskusikan
kesimpulanmu dzngan teman sebanghunmu!

Kesimpulon:

S 0 e B BB 8 o it b B

B suko Skwes 20,01 Kcks ¥
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Aya Renungkan

1 Ay o b joenorik vedn kurniin dopalkein ooco kegolon pem belupnon
hari imi?

3. Apg soju lomlogon yong o Dodogl pado enosiog-rmosing kegicton?
Bagoaimano caramiu untuk mengotasinea !

Kerja Soma dengon Crang Tuo a3

Rersnmn dengre ranng toarmel, amatilah aon saja kegiotnn yong memerl doon
criefgl panos dalam umrlah saryak,

Subtema 1: Suhudon Kake 0
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Lampiran 20. Kisi-Kisi Soal Penelitian Tes Kemampuan Pengetahuan Siswa

K1SI-KISI SOAL PENELITIAN TESKEMAMPUAN PENGETAHUAN SISWA

Mata Kompetens Materi Indikator Soal Jenjang | Bentuk | Nomor | Skor
Pelajaran Dasar Kognitif Soal Soal
Bahasa | 3.3 Meringkas | Tekssumber | Disgjikan teks bacaan tentang sumber energi panas, C1 Uaraian 1 10
Indonesia teks energi panas | siswa dapat menyebutkan kata-kata kunci yang disetiap
penjelasa paragraf
n Tekssumber | Disgiikan teks bacaan tentang sumber energi panas, C2 Uraian 2 10
(eksplana energi panas | siswa dapat, menjelaskan arti dari kata-kata kunci di
s) dari Setiap paragraf
media Tekssumber | Disgjikan teks bacaan tentang sumber energi panas, C3 Uaraian 3 5
cetek atau | energi panas | siswa dapat menentukan isi dari teks sumber energi
elektronik panas.
Tekssumber | Disgiikan teks bacaan tentang sumber energi panas, C5 Uaraian 4 5
energi panas | siswa dapat menyimpulkan teks bacaan tentang sumber
energi panas
IPA 3.6 Perpindahan | Disgikan informas suatau keadaan saat menjemur C2 Uaraian 5 20
Menerapk kalor pakaian, siswa dapat memberikan contoh energi
an konsep | Perpindahan | Disgjikan dalam bentuk pertanyaan suatu keadaan, sisva C3 Uaraian 6 10
perpindah kalor dapat menjelaskan arti perpndahan kalor
an kalor | Perpindahan | Disgjikan dalam bentuk gamar perpindahan kalor, siswa C4 Uaraian 7 10
dalam kalor dapat menentukan manfaat kalor dalam kehidupan
kehidupan sehari-hari.
sehari- Perpindahan | Disgjikan dalam bentuk pernyataan, siswa dapat C5 Uaraian 9 5
hari kalor menyimpulkan cara perpindahan kalor dalam kehidupan
sehari-hari
Perpindahan | Disgiikan dalam bentuk pernyataan siswa dapat, C6 Uaraian 10 10
kalor M erancang cara menerapkan konsep perpindahan kalor
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Lampiran 21. Soal Penelitian Kemampuan Pengetahuan Siswa
SOAL PENELITIAN KEMAMPUAN PENGETAHUAN SISWA

NAMA

KELAS

HARI DAN TANGGAL
SDN

Bacalah bacaan berikut dengan cer mat untuk menjawab soal nomor 1-4!
Jawablah semua pertanyaan dengan jelas pada lembar jawaban!

Sumber Energi Panas

Benda yang dapat menghasilkan energi panas disebut sumber energi panas.
Sumber energi panas dapat kita jumpal di alam, salah satunya adalah matahari.
Matahari merupakan sumber energi panas terbesar. Semua makhluk hidup
memerlukan energi panas matahari. Energi panas matahari membantu proses
pembuatan makanan pada tumbuhan yang disebut sebagai proses fotosintesis.
Makanan yang dihasilkan dari hasil fotosintesis menjadi sumber energi bagi
makhluk hidup lainnya, termasuk manusia.

Energi panas matahari dapat menerangi bumi sehingga udara di bumi
menjadi hangat. Dalam kehidupan sehari-hari, energi panas matahari
dimanfaatkan dalam berbaga kegiatan manusia. Misanya, panas matahari
digunakan untuk mengeringkan padi setelah dipanen, mengeringkan garam,
mengeringkan ikan asin, bahkan untuk mengeringkan pakaian yang basah.

Cobaah kamu gosokkan kedua tanganmu selama satu menit! Apa yang
kamu rasakan? Sekarang, ambillah sebuah mistar plastik! Kemudian gosok-
gosokkanlah pada kain yang kering selama dua menit! Lalu sentuhlah permukaan
mistar plastik itu! Apayang kamu rasakan? Setelah kamu melakukan dua kegiatan
tersebut, apakah kamu merasakan panas? Energi panas dapat dihasilkan ketika
terjadi gesekan antara dua benda. Pada kegiatan di atas, gesekan antara kedua
telapak tanganmu dan gesekan antara mistar dan kain, dapat menimbulkan energi
panas.

Selain matahari dan gesekan antara dua benda, energi panas juga dapat
diperoleh dari api. Pada zaman dahulu, orang mendapatkan api dengan cara
menggosokkan dua buah batu yang kering sampai keluar percikan api. Selain itu,
nenek moyang kita dahulu menggunakan kayu kering lalu digosok-gosokkan
dengan tanah yang kering sampai keluar api. Ternyata gesekan dua benda antara
dua batu kering, dan gesekan antara dua kayu kering dapat menghasilkan energi
panas berupa api. Saat ini api mudah dihasilkan dari korek api dan kompor.

Sumber: Buku Sswa KelasV
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1. Sebutkan kata-kata kunci disetiap paragraf yang kamu ketahui pada teks
tersebut!

Jawab:

2. Jelaskan arti dari kata-kata kunci yang kamu ketahui di setiap paragraf!

Jawab:

3. Apa yang dapat kamu ketahui tentang teks “Sumber Energi Panas” pada teks
tersebut ?

4. Buatlah kesimpulan dari teks tersebut!

Jawab:

|
|
|
|

5. Sebutkan contoh perpindahan kalor pada kehidupan sehari hari?

(Jawab: A
U J
6. Apakah yang kamu ketahui tentang perpindahan kalor?

rJawab: A




7. Perhatikan gambar di bawah ini!

Gambar 1

Sumber: .wordpress.com
Menurutmu apakah manfaat dari peripindahan kalor pada kedua gambar

di atas?
(Jawab: )
Gambar 1:
Gambar 2:
\ J

8. Apa penyebab orang zaman dahulu ketika hendak menghidupkan api dengan
cara menggosokkan batu?

(Jawab: )

\. J

9. Buatlah kessmpulan tentang perpindahan kalor dalam kehidupan sehari-hari
yang kamu ketahui!

fJawab: \
. J
10. Ketika memegang panci yang berisi air panas maka tangan kita akan
merasakan panas. Apa penyebab tangan merasa panas?

fJawab: \
. J
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Lampiran 22. Kunci Jawaban TesHasil Belgjar Siswa KelasV

KUNCI JAWABAN TESHASIL BELAJAR SISWA KELASV

Nomor Skor Skor
soal Jawaban Maksimal
1 Bahasalndonesia Skor 10: Jika Muncul 4 kata kunci 10
Paragraf 1 : Sumber energi panas Skor 7: jikamuncul 3 kata kunci
Paragraf 2 : Kegunaan matahari Skor 5: jikamuncul 2 kata kunci
Paragraf 3 : Cara menghasilkan Skor 3 :jikamuncul 1 kata kunci
energi panas Skor 2 :jikatidak muncul kata
Paragraf 4 : Asal mula api kunci namun jwaban relevan
Skor 0O: jika tidak menjawab
2 Bahasa Indonesia Skor 10: Jika Muncul 4 kata kunci 10
Paragraf 1 : Sumber energi panas |Skor 7: jikamuncul 3 kata kunci
adalah segala sesuatu yang dapat [Skor 5: jikamuncul 2 kata kunci
menghasilkan panas Skor 3 :jikamuncul 1 kata kunci
Paragraf 2 : Kegunaan matahari [Skor 2 :jikatidak muncul kata
adalah sumber energi terbesar di kunci namun jwaban relevan
bumi. Manusia selalu memanfaatkan | Skor O: jikatidak menjawab
energi dari sSinar matahari untuk
kegiatan sehari-hari seperti
menjemur.
Paragraf 3 : Cara menghasilkan
energi panas yaitu  dengan
menggososkkan  kedua  buah
benda.
Paragraf 4 : Api adalah cahaya
yang dapat mengasilkan energi
panas
3 Bahasa Indonesia Skor 5: JikaMuncul 3 kata kunci 5
Benda yang menghasilkan sumber Skor 4 jika muncul 2 kata kunci
energi panas disebut sumber energi |Skor 3 jikamuncul 1 kata kunci
panas. Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
namun jwaban relevan
Skor 0: jikatidak menjawab
4 Bahasa Indonesia Skor 5: JikaMuncul 3 kata kunci 5
Sumber energi panas ada di sekitar [Skor 4: jika muncul 2 kata kunci
kita dan sumber energi panas Skor 3 jikamuncul 1 katakunci
terbesar adalah matahari, yang [Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
digunakan oleh semua makhluk namun jwaban relevan
hidup. Skor 0: jikatidak menjawab
5 [Imu Pengetahuan Alam Skor 20: Jika Muncul 4 kata kunci 20

9. Saat menjemur pakaian , maka
pakaian akan menjadi kering

10. Saat meletakkan air di atas
kompor yang menyala, makan air

akan menjadi hangat

Skor 15: jikamuncul 3 kata kunci
Skor 10: jikamuncul 2 kata kunci
Skor 5 :jikamuncul 1 kata kunci
Skor 2 :jikatidak muncul kata

kunci namun jwaban relevan
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11. Saat batu es di letakkan di
bawah sinar paparan matahari,
maka es tersebut akan mencair

12. Mengeringkan ikan

Skor 0: jikatidak menjawab

6 [Imu Pengetahuan Alam Skor 10: Jika Muncul 3 kata kunci 10
Perpindahan kalor adalah [Skor 7: jika muncul 2 kata kunci
perpindahnya energi panas dari [Skor 5 jikamuncul 1 kata kunci
satu daerah kedaerah lainnya [Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
sebagal akibat dari perbedaan namun jwaban relevan
suhu diantara kedua daerah | Skor O: jikatidak menjawab
ter sebut

7 [Imu Pengetahuan Alam Skor 10: JikaMuncul 2 kata kunci 10
Gambar 1: menghangatkan tubuh [Skor 5: jikamuncul 1 kata kunci
Gambar 2: memasak air Skor 2 jikatidak muncul kata kunci

namun jwaban relevan
Skor O: jika tidak menjawab

8 [Imu Pengetahuan Alam Skor 5: Jika Muncul 3 kata kunci 5
Karena pada zaman dahulu [Skor 4: jikamuncul 2 kata kunci
manusia belum mengenal korek Skor 3 jikamuncul 1 kata kunci
api Skor 2 jikatidak muncul kata kunci

namun jwaban relevan
Skor 0: jika tidak menjawab

9 [Imu Pengetahuan Alam Skor 10: Jika Muncul 3 kata kunci 10
Perpindahan kalor dapat [Skor 6: jikamuncul 2 kata kunci
mengubah wujud benda dan suhu [Skor 3 jikamuncul 1 kata kunci
benda. Perpindahan kalor mempunal [Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
manfaat dalam kehidupan sehari-hari namun jwaban relevan
contohnya dengan mengeringkan | Skor O: jika tidak menjawab
pakaian.

10 [Imu Pengetahuan Alam Skor 15: Jika Muncul 3 kata kunci 15
Karena adanya perpindahan kalor [Skor 10: jika muncul 2 kata kunci
dari api yang membuat air menjadi |Skor 5 jikamuncul 1 kata kunci
panas yang kemudian kalor [Skor 2 jikatidak muncul kata kunci
tersebut berpindah lagi ke tangan namun jwaban relevan
sehingga tangan kita dapat | Skor O: jikatidak menjawab
mer asakan panas.

Total Skor 100
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Lampiran 23. Nilai Pretest dan Possttest
NILAI PRETEST DAN POSTTEST

KELAS EKSPERIMEN KELASKONTROL
No. No.

1 Siswa l 57 70 13 1 Siswa l 64 65 1
2 Siswa 2 49 85 36 2 Siswa 2 46 68 22
3 Siswa 3 60 66 6 3 Siswa 3 52 62 10
4 Siswa 4 62 78 16 4 Siswa 4 54 54 0
5 Siswab 65 72 7 5 Siswa5 61 64 3
6 Siswa 6 53 67 14 6 Siswa 6 60 60 0
7 Siswa 7 60 78 18 7 Siswa7 66 60 -6
8 Siswa8 76 66 -10 8 Siswa 8 78 64 -14
9 Siswa9 68 72 4 9 Siswa9 76 59 -17
10 | Siswal0 54 66 12 10 | Siswal0 60 64 4
11 | Siswall 50 75 25 11 | Siswall 62 56 -6
12 | Siswal2 48 70 22 12 | Siswal2 65 72 7
13 | Siswal3 60 59 -1 13 | Siswal3 62 81 19
14 | Siswal4 66 75 9 14 | Siswal4 60 60 0
15 | Siswalbs 78 71 -7 15 | Siswal5s 61 65 4
16 | Siswal6 40 68 28 16 | Siswal6 76 68 -8
17 | Siswal7 48 78 30 17 | Siswal7 68 43 -25
18 | Siswal8 55 72 17 18 | Siswal8 54 51 -3
19 | Siswal9 51 70 19 19 | Siswal9 64 60 -4
20 | Siswa?20 78 70 -8 20 | Siswa20 60 74 14
21 | SiswaZ?l 70 72 2 21 | Siswazl 74 49 -25
22 | Siswa?22 68 68 0 22 | Siswa?22 60 62 2
23 | Siswa?23 45 76 31 23 | Siswa?23 61 65 4
24 | Siswa?24 53 65 12 24 | Siswa24 51 70 19
25 | Siswa?25 45 68 23 25 | Siswa25 59 73 14
26 | Siswa?26 46 77 31 26 | Siswa?26 78 72 -6
27 | Siswa?27 48 68 20 27 | Siswa?27 64 82 18
28 | Siswa?28 60 74 14 28 | Siswa?28 64 75 11
29 | Siswa?29 62 51 -11 29 | Siswa29 70 70 0
30 | Siswa30 65 83 18 30 | Siswa30 71 73 2
Jumlah 1740 2130 390 Jumlah 1901 1941 40
Nilai Max 78 85 36 Nilai Max 78 82 22
Nilai Min 40 51 -11 Nilai Min 46 43 -25
Selisih 38 34 47 Sdlisih 32 39 47
Rata-Rata 58 71,00 | 13,00 Rata-Rata 63,37 64,7 1,33

SD 10,26 6,71 12,86 SD 7,99 8,93 11,94

Var 105,31 | 44,97 | 165,31 Var 63,83 | 79,73 | 142,64
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NILAI PRETEST KELASEKSPERIMEN

(KelasV SDN 19 Kota Bengkulu)

NoO N.ama Nomor Butir Soal Skor
Sswa | 1 | 2 | 3| 4|5 |6 | 7| 8|9 1] Toa
1| Siswal 10 7 5 3 2 10 5 2 3 10 57
2| Siswa?2 7 5 5 2 2 10 5 0 3 10 49
3| Siswa3 7 5 3 5 10 7 10 5 3 5 60
4 | Siswa4 10 5 3 5 2 10 5 5 2 15 62
5| Siswa5s 7 5 3 5 2 10 5 3 10 15 65
6 | Siswab 3 5 5 2 10 | 10 3 2 3 10 53
7 | Siswa7 7 5 5 2 10 | 10 3 2 6 10 60
8 | Siswa8 10 7 4 5 15 7 10 5 3 10 76
9| Siswa9 10 | 10 4 5 2 7 5 5 10 | 10 68
10 | Siswal1l0 | 10 5 2 2 2 10 5 5 3 10 54
11 | Siswa 1l 7 5 3 5 5 7 5 5 6 2 50
12| Siswal2 | 7 3 2 2 2 5 5 5 7 10 48
13| Siswal3 | 7 5 3 5 2 10 5 3 10 | 10 60
14 | Siswa 14 7 10 3 4 2 7 5 3 10 15 66
15 | Siswa 15 5 10 5 5 15 10 10 2 6 10 78
16 | Siswa 16 7 0 3 5 2 10 2 3 6 2 40
17 | Siswa 17 3 5 2 5 15 7 2 5 2 2 48
18 | Siswal18 | 10 5 3 4 5 5 5 2 6 10 55
19 | Siswa 19 7 5 5 5 10 7 2 5 3 2 51
20| Siswa20 | 10 3 5 5 5 10 10 5 10 15 78
21| Siswa2l | 10 5 5 5 15 7 10 5 6 2 70
22 | Siswa22 | 3 5 3 7 15 7 7 5 6 10 68
23 | Siswa 23 7 5 4 5 5 2 5 5 5 2 45
24 | Siswa24 | 10 5 3 5 5 7 5 5 6 2 53
25 | Siswa 25 7 5 3 4 2 5 5 5 6 3 45
26 | Siswa 26 3 5 3 5 5 10 5 2 6 2 46
27 | Siswa27 | 7 5 3 4 10 7 3 5 2 2 48
28 | Siswa28 | 7 5 3 5 10 7 10 5 3 5 60
29 | Siswa29 | 10 5 3 5 2 10 5 5 2 15 62
30| Siswa30 | 7 5 3 5 2 10 5 3 10 | 15 65
Jumlah Real 222 | 160 | 106 | 131 | 191 | 241 | 167 | 117 | 164 | 241 1740
Jumlah
Harapan 300 | 300 | 150 | 150 | 600 | 300 | 300 | 150 | 300 | 450
Rata-Rata 7,40 | 533 | 353 | 4,37 | 6,37 | 8,03 | 557 | 3,90 | 5,47 | 8,03 58
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NILAI PRETEST KELASKONTROL
(KelasV A SDN 09 Kota Bengkulu)

No N_ama Nomor Butir Soal Skor
Sswa | 1 | 2 | 3| 4|5 |6 | 78] 9| 10| Tota

1| Siswal 10 7 3 3 5 10 5 3 3 15 64
2 | Siswa2 7 5 2 2 2 10 5 0 3 10 46
3| Siswa3 7 5 3 5 2 7 5 5 3 10 52
4 | Siswa4 10 5 2 2 2 10 5 5 3 10 54
5| Siswab 10 5 2 5 2 10 10 5 2 10 61
6 | Siswab 7 5 3 5 2 10 5 3 10 10 60
7 | Siswa7 7 10 3 4 2 7 5 3 10 15 66
8 | Siswa8 5 10 5 5 15 | 10 | 10 2 6 10 78
9 | Siswa9 7 5 4 5 15 7 10 2 6 15 76
10 | Siswa 10 7 5 3 5 10 7 10 5 3 5 60
11 | Siswall 10 5 3 5 2 10 5 5 2 15 62
12 | Siswa 12 7 5 3 5 2 10 5 3 10 15 65
13 | Siswa 13 5 5 3 2 20 10 5 5 2 5 62
14 | Siswa 14 7 5 3 5 10 7 10 5 3 5 60
15 | Siswa 15 5 7 3 5 10 10 5 5 6 5 61
16 | Siswa 16 10 7 4 5 15 7 10 5 3 10 76
17 | Siswa 17 10 10 4 5 2 7 5 5 10 10 68
18 | Siswal18 | 10 5 2 2 2 10 5 5 3 10 54
19 | Siswa 19 5 3 5 5 10 10 5 4 2 15 64
20 | Siswa 20 7 5 4 4 10 7 10 5 3 5 60
21 | Siswa?1 5 5 4 5 15 7 10 2 6 15 74
22 | Siswa 22 7 5 3 5 10 7 10 5 3 5 60
23 | Siswa 23 10 10 3 4 2 10 5 5 2 10 61
24 | Siswa 24 7 10 3 5 2 7 5 4 3 5 51
25 | Siswa 25 10 5 2 2 2 10 5 5 3 15 59
26 | Siswa26 | 10 | 10 2 5 15 | 10 | 10 4 2 10 78
27 | Siswa 27 7 7 3 5 2 7 5 3 10 15 64
28 | Siswa 28 5 5 5 2 20 10 5 5 2 5 64
29 | Siswa29 | 10 7 3 5 10 7 10 5 3 10 70
30 | Siswa30 | 10 5 4 5 15 7 5 2 3 15 71

Jumlah Real 234 | 188 | 96 | 127 | 233 | 258 | 205 | 120 | 130 | 310
Jumlah Harapan | 300 | 300 | 150 | 150 | 600 | 300 | 300 | 150 | 300 | 450
Rata-Rata 7,80 | 6,27 | 3,20 | 4,23 | 7,77 | 8,60 | 6,83 | 4,00 | 4,33 | 10,33 | 63,37
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NILAI POSTTEST KELASEKSPERIMEN
(KelasV SDN 19 Kota Bengkulu)

NoO N_ama Nomor Butir Soal Skor
Siswa 11 2|3 4|5 |6 | 7| 8| 9| 10 |Tota
1 Siswal 7 10 5 5 10 7 10 5 6 5 70
2 | Siswa? 10 5 5 5 20 | 10 5 5 10 10 85
3 | Sswa3 7 10 3 4 2 7 5 3 10 15 66
4 | Siswa4 5 10 5 5 15 | 10 | 10 2 6 10 78
5 Siswa5b 7 10 3 5 2 10 5 5 10 15 72
6 Siswa 6 7 10 3 5 2 7 5 3 10 15 67
7 | Siswa7 10 | 10 5 5 15 | 10 5 2 6 10 78
8 | Siswa8 7 7 3 4 2 10 5 3 10 15 66
9 Siswa9 5 10 5 5 10 10 5 5 2 15 72
10 | Siswa 10 10 5 4 4 10 7 10 5 6 5 66
11 | Siswall 5 5 5 5 15 7 10 2 6 15 75
12 | Siswal2 7 10 5 5 10 5 10 5 3 10 70
13 | Siswa 13 10 5 2 2 2 10 5 5 3 15 59
14 | Siswal14 10 7 5 3 15 10 5 4 6 10 75
15 | Siswa15 7 7 3 4 10 7 5 3 10 15 71
16 | Siswal6 7 5 3 5 5 10 5 3 10 15 68
17 | Siswal7 10 3 5 5 5 10 10 5 10 15 78
18 | Siswa18 10 5 5 4 10 10 5 5 3 15 72
19 | Siswal9 7 5 5 5 5 10 5 3 10 15 70
20 | Siswa20 7 10 5 5 10 5 10 5 3 10 70
21 | Siswa?2l 10 10 5 4 10 7 10 5 6 5 72
22 | Siswa22 | 10 | 10 3 5 10 | 10 3 5 2 10 68
23 | Siswa?23 5 5 5 7 15 7 10 2 10 10 76
24 | Siswa?24 7 5 3 5 2 10 5 3 10 15 65
25 | Siswa?25 10 7 4 5 5 10 5 4 3 15 68
26 | Siswa?26 7 10 3 5 15 10 5 5 2 15 77
27 | Siswa?27 10 10 4 5 2 7 5 5 10 10 68
28 | Siswa?28 10 7 5 2 20 10 5 3 2 10 74
29 | Siswa?29 3 5 5 5 15 7 2 5 2 2 51
30 | Siswa30 | 10 5 5 5 15 7 10 5 6 15 83
Jumlah Real 237 | 223 | 126 | 138 | 284 | 257 | 195 | 120 | 193 | 357 | 2130
Jumlah Harapan | 300 | 300 | 150 | 150 | 600 | 300 | 300 | 150 | 300 | 450
Rata-Rata 790|743 | 4,20| 460|947 | 857|650 | 4,00 |643| 11,90 | 71,00
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NILAI POSTTEST KELASKONTROL
(KelasV A SDN 09 Kota Bengkulu)

No N_ama Nomor Butir Soal Skor
Siswa 1,12 |3/ 4|56 | 7| 8] 9] 10|Tota
1 Siswal 10 5 3 5 5 10 5 5 2 15 65
2 Siswa 2 7 5 3 5 5 10 5 3 10 15 68
3 | Sswa3 5 5 3 2 20 | 10 5 5 2 5 62
4 Siswa 4 10 5 2 2 2 10 5 5 3 10 54
5 Siswa5b 5 3 5 5 10 10 5 4 2 15 64
6 | Siswab 7 5 4 4 10 7 10 5 3 5 60
7 Siswa 7 10 5 5 2 5 10 5 5 3 10 60
8 Siswa8 7 5 3 5 15 7 5 5 10 2 64
9 Siswa 9 7 3 5 2 10 5 5 5 7 10 59
10 | Siswa 10 10 10 3 4 5 10 5 5 2 10 64
11 | Siswall 7 10 5 5 5 7 5 4 3 5 56
12 | Siswal2 10 5 2 2 15 10 5 5 3 15 72
13 | Siswa 13 10 10 5 5 15 10 10 4 2 10 81
14 | Siswal4 7 5 3 5 10 7 10 5 3 5 60
15 | Siswa15 10 5 3 5 5 10 5 5 2 15 65
16 | Siswal6 7 5 3 5 5 10 5 3 10 15 68
17 | Siswal7 7 0 3 5 5 10 2 3 6 2 43
18 | Siswa 18 3 5 5 5 15 7 2 5 2 2 51
19 | Siswal9 10 5 3 4 5 10 5 2 6 10 60
20 | Siswa?20 10 10 3 4 15 10 5 5 2 10 74
21 | Siswa?2l 3 10 5 5 2 7 5 4 3 5 49
22 | Siswa22 7 5 5 5 10 7 10 5 3 5 62
23 | Siswa 23 10 5 3 5 5 10 5 5 2 15 65
24 | Siswa?24 7 5 5 5 5 10 5 3 10 15 70
25 | Siswa?25 7 10 5 5 15 7 5 4 10 5 73
26 | Siswa26 10 5 5 4 10 10 5 5 3 15 72
27 | Siswa?27 10 10 5 5 15 10 10 4 3 10 82
28 | Siswa 28 5 5 5 5 15 7 10 2 6 15 75
29 | Siswa29 7 10 5 5 10 5 10 5 3 10 70
30 | Siswa30 10 7 4 5 15 7 5 2 3 15 73
Jumlah Real 235|183 | 118 | 130 | 284 | 260 | 179 | 127 | 129 | 296
Jumlah Harapan | 300 | 300 | 150 | 150 | 600 | 300 | 300 | 150 | 300 | 450
Rata-Rata 783|610 | 3,93 | 4,33 | 947 | 8,67 | 597 | 423 | 4,30 | 9,87 | 64,70
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Lampiran 24. Uji Nor malitas
UJI NORMALITASPRETEST KELASEKSPERIMEN
(KelasV B SDN 19 Kota Bengkulu)

Banyak Data = 30
Nilai Minimum = 40
Nilat Maksmum = 78
Range = Nilai Max-Nilai Min=78-40 = 38
Banyak Kelas = 1+33Log30=5.87=6
Panjang Interval = Range/Banyak Kelas=38/6 =6.33=6
No . A T B X F UEINGES | . . (Fer
Interval Fi Xi Fi.Xi X X) (Xi-X) S Fo (Xi) Zi F(Zi) Li fo Fo)/Fe
1 40-46 4 43 172 229,02 | 916,07 4 39,5 -1,90 | 0,028869 | 0,089184 | 2,675507 | 0,66
2 47-52 6 49,5 297 7453 | 447,21 6 46,5 -1,18 | 0,118053 | 0,165027 | 4,950805 | 0,22
3 53-58 5 555 | 2775 5813 6,93 34,67 9,82 5 52,5 -0,57 | 0,283079 | 0,231815 | 6,954442 | 0,55
4 59-64 6 61,5 369 11,33 | 68,01 6 58,5 0,04 | 0,514894 | 0,226744 | 6,802314 | 0,09
5 65-70 6 67,5 405 87,73 | 526,41 6 64,5 0,65 | 0,741638 | 0,154431 | 4,63292 0,40
6 71-78 3 745 | 2235 267,87 | 803,60 3 70,5 1,26 | 0,896069 | 0,084902 | 2,547048 | 0,08
78,5 2,07 | 0,98097

Jumlah 30 1744 2795,97 30 2,01
X?Hitung = 2,01
X?Tabel = 11,07 (PadaTaraf Signifikansi 5 %)

Karena X* Hitung < X* Tabel maka distribusi kelas eksperimen tersebut Normal
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UJI NORMALITASPRETEST KELASKONTROL

(KelasV B SDN 09 Kota Bengkulu)

Banyak Data = 30
Nilai Minimum 46
Nilai Maksimum 78
Range = Nilai Max-Nilai Min=78-46 = 32
Banyak Kelas 1+33Log30=5.87=6
Panjang Interval = Range/Banyak Kelas=32/6 =5.33=5
No A N P N NN 7 TepiKeas [ [ [ (=
Interval Fi Xi Xi X (Xi-X) X) S F, (Xi) Zi F(Zi) Li fo Fo)/Fe
1 46-50 1 48 48 230,03 | 230,03 1 45,5 -2,25 | 0,012 | 0,041 | 1,232687 0,04
2 51-55 4 53 212 103,36 | 41344 4 50,5 -1,61 | 0,053 | 0,111 | 3,331703 0,13
3 56-60 6 58 348 6317 26,69 160,17 785 6 55,5 -0,98 | 0,164 | 0,203 | 6,080404 0,00
4 61-65 10 63 630 ’ 0,03 0,28 ’ 10 60,5 -0,34 | 0,367 | 0,250 | 7,495326 0,84
3 66-70 3 68 204 23,36 70,08 3 65,5 0,30 | 0,617 | 0,208 | 6,241517 1,68
6 71-80 6 755 | 453 152,11 | 912,67 6 70,5 0,93 | 0,825 | 0,161 | 4,844022 0,28
80,5 2,21 | 0,986
Jumlah 30 1895 1786,67 30 2,98
X?Hitung = 2,98
X2 Tabel = 11,07 (PadaTaraf Signifikansi 5 %)

Karena X? Hitung < X? Tabel maka distribusi kelas eksperimen tersebut Nor mal
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UJI NORMALITASPOSTTEST KELASEKSPERIMEN

(KelasV B SDN 19 Kota Bengkulu)

Banyak Data = 30
Nilai Minimum = 51
Nilai Maksimum = 85
Range = Nila Max-Nilai Min= 78-46
Banyak Kelas = 1+33L0og30=587=6
Panjang Interval = Range/Banyak Kelas=34/6 = 5.67 =6

No _ _ Fi. B (Xi- | Fi.(Xi- Tepi Kelas _ _ _ (Fo-

Interval | Fi Xi Xi X X)? X)? S Fs (Xi) Zi | F@Zi) | Li fe Fo)’/F.
1 51-56 1 53,5 53,5 302,76 | 302,76 1 50,5 -3,02 | 0,001 | 0,015 | 0456 | 0,65
2 57-62 1 59,5 59,5 129,96 | 129,96 1 56,5 -2,13 | 0,016 | 0,090 | 2,706 | 1,08
3 63-68 9 655 | 5895 | o0 | 2916 | 26244 | 9 62,5 -1,24 | 0,107 | 0254 | 7,633 | 024
4 69-74 10 71,5 715 ’ 0,36 3,60 ’ 10 68,5 -0,36 | 0,361 | 0,342 | 10,261 | 0,01
5 75-80 7 775 | 5425 4356 | 304,92 7 74,5 053 | 0,703 | 0,219 | 6583 | 0,03
6 81-86 2 83,5 167 158,76 | 317,52 2 80,5 1,42 | 0,923 | 0,067 | 2,012 | 0,00
86,5 2,31 | 0,990

Jumlah 30 2127 1321,20 30 2,00
X?Hitung = 2,00
X2 Tabe = 11,07 (PadaTaraf Signifikansi 5 %)

Karena X* Hitung < X* Tabel maka distribusi kelas eksperimen tersebut Normal
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Banyak Data
Nilai Minimum
Nila Maksimum

30
43
82

UJI NORMALITASPOSTTEST KELASKONTROL
(KelasV B SDN 09 Kota Bengkulu)

Range Nilai Max - Nilai Min = 78-46 =39

Banyak Kelas 1+33Log30=587=6

Panjang Interval Range/Banyak Kelas=39/6 =6.5=7

NG Fi. B (Xi- B Tepi Kelas (Fo-

Interval Fi Xi Xi X X)? | Fi.(Xi-X)? S Fo (Xi) Zi F(zi) Li fo Fo’lF.
1 43-49 2 46 92 357,21 | 714,42 2 435 -2,37 | 0,009 | 0,035 | 1,056 0,84
2 50-56 3 53 159 141,61 | 424,83 3 49,5 -1,70 | 0,044 | 0,132 | 3,963 0,23
3 57-63 7 60 420 | o1 g0 | 2401 168,07 0.03 7 56,5 -093 | 0,176 | 0,262 | 7,866 0,10
4 64-70 10 67 670 ’ 4,41 44,10 ’ 10 63,5 -0,15 | 0438 | 0,294 | 8817 0,16
5 71-77 6 74 444 82,81 496,86 6 70,5 062 | 0,732 | 0,186 | 5584 0,03
6 78-84 2 81 162 259,21 | 518,42 2 77,5 1,39 | 0918 | 0,067 | 1,99 0,00
84,5 217 | 0,985
Jumlah 30 1947 2366,70 30 1,36
X?Hitung = 1,36
X2 Tabel = 11,07 (PadaTaraf Signifikansi 5 %)

Karena X* Hitung < X* Tabel maka distribusi kelas eksperimen tersebut Normal
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Lampiran 25. Uji Homogenitas

KONTROL

UJI HOMOGENITAS PRETEST KELASEKSPERIMEN DAN KELAS

UJI HOMOGENITAS PRETEST

DATA _Keas
Eksperimen Kontrol
Rata-Rata 58 63,37
Varian 105,31 63,83
n 30 30
df 29 29
F 1,65
F Tabel 1,86
Kesimpulan Homogen

KONTROL

UJI HOMOGENITASPOSTTEST

DATA __Kdas
Eksperimen Kontrol
Rata-Rata 71,00 64,70
Varian 44,97 79,73
n 30 30
df 29 29
F 1,77
F Tabel 1,86
Kesmpulan Homogen

(KelasV B SDN 19 Kota Bengkulu dan KelasV A SDN 09 Kota Bengkulu)

UJI HOMOGENITAS POSTTEST KELASEKSPERIMEN DAN KELAS

(KelasV B SDN 19 Kota Bengkulu dan KelasV A SDN 09 Kota Bengkulu)
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Lampiran 26. Uji-t

UJI-T DATA KELASEKSPERIMEN DAN KELASKONTROL

(KelasV B SDN 19 Kota Bengkulu dan KelasVV A SDN 09 Kota Bengkulu)

UJI T GIAN SKOR KELASEKSPERIMEN DAN KONTROL
DATA _Keas
Eksperimen Kontrol
Rata-Rata 13 1,33
Varian 165,31 142,64
n 30 30
df 29 29
T hitung 3,64
T tabel 2,05
Kesmpulan Berbeda Signifikan
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Lampiran 27. Nilai Pretest

Nilai Terendah Pretest Kelas Eksperimen

SOAL PENELITIAN KEMAMPUAN SISWA
NAMA :M et fbolori
KELAS < VR
HARI DAN TANGGAL ¢ Senin  25-0171 104
SDN :19

Juwahlah semun pertanyvaan deagan jelas pada lembar jawaban!
Bacalah bacann berilout dengan cermat untuk menjawab soal nomor 1-4!
Sumber Energi Panas

Bendn yang dopst menghasifkan energl panas disebut sumber engérgi panas.
Sumber energi pands dapat kita jumpa di alam, salsh satunyn adalah matahard. Matabari
merupekan sumber energi panas terbesir. Sermun makhluk hidup memerlukan energi
penas mataharl. Energl punss matahard membuntu prosss pembuatan makanan pada
tumbuhan yang disebut sebagni proses fotosintesis, Makanan yang dihasilkan dar hasil
fotosintesis menjadi sumber energi bagi makkiuk hidup lainnye, termesuk manusia.

Energi panss matahari dapat meperangi bumi sehingge udarn di bumi menjadi
hangat, Dalam hkehidupsn sehari-hed, energi panas mmtahar dimanfastkan dalam
berbagal kegiatan manusin, Misalnys, ponas matshari digunakasn ontuk mengeringkan
padi setelah dipanen, mengeringkan peram, mengeringkan ikan asin, balkon untuk
mengeringkan pakaisn yung basah,

Cobalah kamu gosokksn kedus tanganmu selama sato menit! Apa yang kamu
rasakan? Sekarang, ambillah sebuah mistar plasok! Kemudian gosok-posokkanlah pada
kain yang kedng selamit dus menit! Lalu sentiohlah permukean mistar plastik itu! Apa
vang knmu rmsakan? Setelsh ksmo melskokan doa kegiatan tersebut, apakah kamu
meresakan panas? Energi panss dopat dihasilkan ketika teérjadi gesekan antara dua
benda. Pada kegistn di ntas, gesekan amtars Kedoa telapak tnnpanmu dan gesckan
antara mistar don kaln, dapot menimbuolkan enerpgl panes:

Selnin mutnhuti dan gesekan antarn dun hendn, energl panas juga dapat diperoleh
dari api. Pada zamon dahulu, creng mendapatkan api dengan earn menggosokkan dua
buah hatu yang kering sampai keluar percikan api. Sefain itu, nenek moyang kita dahulu
menggunakan kevo kering lafu digosok-gosokkan dengan tanah yang kering sampai
keluar api. Ternyatn gesekan dus benda antara dus batu kenng, dan gesckan antare dus
kayu kering dapat menghasilkan energi panas berupa spi. Ssat ini api mudsh dihasilkan
dari korek api dan kompor.

Symiber: Buky Sivws Eelas V
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Menurutmy apakah manfaat dar peripindahan kalor padia kedua gamhar di atas?

Jawnh: " g
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Gambar 2: =
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B, Apa penyebab orang saman dahuiu ketika hendak menghidopkan apl dengan curs
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10, Ketika memegang panci yang berisi air panes maka tangan kita akan merasikan
panas. Apa penyebab iengan mersa punas?
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Nilai Tertinggi Pretest kelas Eksperimen

e SOAL PENELITIAN KEMAMPLAN SISWA
NAMA VN . [Teymd
KELAS R
HARI DAN TANGGAL  :5EVW F kst 25 - 7. -7291g
SDN 2l =

Jawablah semun pertanyaan dengan jelns pada lembar jawibun!
Bacalnh bacaan berikut dengun cermat untuk menjawab soal nomor 1-4!
Sumber Energl Panus

Bendu ym@mmmmm;mﬂhmmwm.
% Sumber energi panes dapat kita jumpei di alam, salah suunya adalah matshari. Matghard
merapakan sumber energi panes terbesar, Semua makhluk hidup memeriuksn energ]
panas mataharl. Energi panss matshari membantu proses pembustan makasan pada I
tumbuhan yang disebut sehagai proses fotosintesls. Makanan yang dihasilkan dari hesil
Mmﬁnmhm:ﬂudimbermrgihugimukhlukhmmhlmra.mmm

Encrgi panas metahar dapat menerangi bumi sehinggs udara di bumi menjadi
hangat. Dalem kehidupan sehari-bari, energi panns metahar dimasfastkan dalam
berhagai kegiatan manusia. Misalnya, panes matshari digunakon untuk mengeringlkon
padi setelah dipanen, mengeringkan garam, mengeringkan ikan asin, babkan untuk
mengeringkan pakaian ying hasah.

Cobalsh kamu posokkan kedus tanganmi selama sty mendi] Apa yang kamu
rosnkan? Sekarang, ambillah scbuah mistar plastik! Kemudian posck-gosaklanlal pada
kain yang kering selama dus menit! Latu sentuhlah permukann mistar plastk fiu! Apa
yang kamu rasskan? Setefah knmu melskukan dus kegiaton tersebut, apaknh kamu
merasakan panes? Energl ponss dopet dihasilkan ketiks terjadi pesekan mmters dus
huﬂmmmﬂmmmkﬁmmmmdmmm
antars mistar dan kain, dapat menimbulkin encrgi panas.

Selnin matahari dan gesekan antar dun benda, enesgi panas jups dapat diperoleh
dari api, Padn zaman dahuly, orang mendapatkan api dengan cars menggosokkan dua
Buuh hatu yang kering sampat kelunr percikan api. Selain itu, penek moyang kita dahulu
menggunekan kayu kering lalo digosok-gosokkon dengan tansh vang kering sampai
mmt.memmmmmmum.mmmmw
kiyu kering dapat menghasilkan enerpi panas herupa api. Saat ini api mudah dihasilian
dari korek api dan kompor.

Swmbar: Buku Stowa Kelas ¥
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Nilai Terendah Pretest Kelas Kontrol

-

S,

SOAL PENELITIAN KEMAMPUAN S1SWA

NAMA tALOEVA ALDO No§ LAY

HARI DAN TANGGAL f&,;n;g % — %20k

SbN 'E,Dw f}j G ok lﬁ@ﬁghu&u
Jawahlah semea pertanvasn dengan jeles pada lembar jawaban!

Bacalah bacann berikut dengan cermat untuk meajawab soal nomor 1-4!
Sumber Energl Punas

Bendn yang depat menghasilkan energi porins disebol sumber energi pamnas,
Sumber energ panas dapat Kite jumpei & alam, salah seiunys sdafoh matshen. Matahar
merpakan sumber energi panes terbesar, Semua makhlok hidop memerukan energi
panies matahari, Energl panss matahari membantu proges pembuasian makanan pads
tumbuhan ving disebul sebagai proses fotosintesis. Makanon vang dibasilkan dar hasil
fotosintesis menjadi sumber energl bagl makhluk hidup lainnva, termasuk monosia

Energi panss matahar dapat menerangi bomi schinggs udara di bumi menjadi
hangat. Dalsm kehidupan sehari-hari, energi punas matahari dimanfastksn dalam
berhapal kegintan manusia. Mizslnya, panes matshari digunakan untuk mengeringkan
paddi setelah dipanen, mengeringkon garum, mengeringkan fkan asin, bahkan unfuk
mengeringkun pakaion yang hesih.

Cohalah kamuo gosokkan kedun tunganmiu selama satu menit! Apa yang kamu
rasakan? Sekarang, ambillah sebush mistar plastik! Kemudion gosok-gosokkanlah pada
kain yang kering selama dua menit! Lalu sentuhlah permukasn misiar plastik itm! Apa
yvang Kamu rasakan? Seslah komu mefakoken dus kegistan tersebat, apaksh kamiu
merasakan panas? Enengl panns dapat ditesilkon ketke tegjodi pesekan untarn dua
bends. Pada kegiatan di ates, geschan antrs kedus telapak tenganmi dan gesekan
antarn mistar dan kain, dapar menimbulkan energl panas.

Selain matahari dan gesekan sntara dua bends, energi panas jugn dapat diperoleh
dar api. Pade saman dahulu, orang mendapathan api dengan care menggosokian dusa
buzh ban: yang kering sampai keluer percilian api. Selain itu, nének moyang kita dahualu
menggunakan kayn kering lalu digosok-gosokkan dengan tanah yang kering sampai
kelunr api, Ternyata gesekan dus henda antara dua batu kering, don gesckon antorn dus
kayu kering dapat menghasilken energl panas berepa opi. Saat ini api mudsh ditosifkan
dari korek mpi dan kempor.

Suembarr: Fukn Sivwe Kelas V
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Nilai Tertinggi Pretest KelasKontrol

— S0AL PENELITIAN KEMAMPLAN SISWA

NAMA . Soleka
b

KELAS 1 : A .

EEBA-:I DAN TANGGAL $a\osa | 26f1 209

B LR B

Bucalah bacnan berikut dengan cermat untuk menjawsb soal nomor 1-4!
Sumber Energl Panas

Benda yeng dipst menghasilkan encrgi panas disebut sumber energi parnas,
Sumber energl panss dapat kita jumpet di alam, saelak satmya adolah matshari, Matahari
merupakan sumber energi panas terbesar. Semua makhluk hidup memeriukan energl
punes matahart. Encrgi panas matahari membantu proses pembuston makanon pada
tumbuhan yang discbut sebagni proses fotosintesis. Makuanan yang dibasilkin dari hasil
ftosintesis menjach sumber energi bagi makhlok hidup lainnya, termasuk manusia.

Encrgi panas matahari dipisl menerangi bumi sehinggn wdars di bumi menjadi
mmmhﬁﬁmﬂhmm“mﬁmmmwidinmfmkm@m
berbagai kegistan manusia. Misalnya, panas matahar digunakan untuk mengeringkan
pﬁiwﬁdﬂdimﬂmgnﬁnﬂmnmmg:wmimmhmm
mengenngkan paketan yang bassh.

Cobalah kamu gosokkin kedus tanganmu selama sty menit! Apa yang kamu
riiakan? Sekarang. mbillah sebugh mistar plastik] Kemudion gosok-gosokkanlah pada
knin ying kering selams dus menit! Lala sentuhiah permukann mistar plestik il Apa
varg kamu rasaken? Seigloh kumu melakukan dua kegiatan tersehut, apakah kamu
meresukan panas? Energi panas depal dihssilkan ketika terjadi pesckan antara dun
bends, Pads kegiatan di alss, gesekan antsrs kedua telapak tanganmu dan geselom
antara mistar dan kain, dapat menimbulkan energi pams.

Selain mutahord dan gesekan antara dus henda, encrgi panas juga dapet diperoleh
dari api, Pads zaman dobuly, omng mendapatken dpi dengan carn menggosoklan dun
hmhbmmkwlngmupdhhwpemikmaﬁ.&hhih&nmnkmumkhﬂdahﬂu
menggunakan koyu kering lalu digosok-gosokkan dengan fanah yang kering sampei
keluar api, Termyata gesekan dua benda antara dua bety kering, dan gesckan antara dus
kayu keﬂugdnpatmghmiﬁuﬂemrﬂipﬂmb:mplnpi. Saat ini #pi mudsh dihasilkan
dari korek api dan kompor.

Ewmber: Buku Sivaa Kelas V
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Lampiran 28. Nilai Posttest

Nilai Terendah Posttest Kelas Eksperimen

= SOAL PENELITIAN KEMAMPUAN SISWA
NAMA :vahid Sharan
KELAS B W
HARI DAN TANGGAL  : pg
SDN :1q /27

Juwablah semun pertanyaan deagan jelas pada lembar jawaban!
Bacalah bacaan berikut dengun cermat untuk menjawab soal nomor 1-4!
Sumber Energi Panss

Benda yang dapat menghasilkan energi panns dischut sumber encrgi panns,
Sumber energl pants dapat kite jumpad di alam, salab sawnya adalah mstaher, Matshari
merupikan sumber energl panas ferbesir. Semua makhluk hidup memerlukan energi
panas matahori. Energi panas motahari membentu proses pembuatan makenan pads
tumbuhan yang disebul sehogui proses fotosiniesis. Mukanan yang dihasilkan dari hasil
fatosintesis menjadi sumber cnergi bagi makhluk hidup lainnys, termasuk monusis.

Etergi panes motnhar dapat menerangi bumi sehingea wdom di bumi menjadi
hangat. Dalom kehidupan sehari-hard, enerpi panss mathari dimanfistien dalsm
berbagai kegistan mansia. Misaloyn, panas matshari digunakan untuk mrengeringhan
padi setelsh dipanen, mengeringkan goram, mengeringkan iken asin, bahkan umtuk
mengeringhan pakaian yeng basah,

Cobalah kamu gosokkan kedun tonganmu solama satn menit! Aps yang kamu
rasakan? Sekarnng, ambillah sebuah mistar plastik! Kemudiun gosok-gosokkanlah pada
kain yang kering selama dua menit! Lelu sentubloh permukasn mistar plastik i Apa
yang kamu rasakan? Setelah kamn melakukin dua keginton tersohut, apakah kamu
merasakon panas? Encrpi penas dapst dihasilkan ketiks terjadi gesekan antarn dug
bendn, Padn koglaten di atas, gesekan antarn kedus telapak tnpanmu dan geselan
antara mistar dan kein, dapat menimbulkan energi panas.

Selain matahori dan gesehan antara dus bends, energl panas juga dopat diperoleh
dari api. Pads zaman dahulu, ormng mendapathan api dengan cara menggosokkan dus
buah batu yang kering ssmpai keluar percfkan api. Selain ite, nenek moyang kit dabuly
menggunakan kiyu kering Jalu digosok-posoldkan dengsn tanah vang kering sampai
keduar mpi. Temyntn gesekon dua bends antara dua bam kering, dan gesekan antara dun
kayu kering dapat menghasilkan cnergi panas berupa apl., Sast ini api mudah dikasilken
dari korek api don kempor.

——

Sumber: Buku Siswa Kelay V
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Nilai Tertinggi Posttest Kelas Eksperimen

/

/

|
]
SOAL PENELITIAN KEMAMPUAN SISWA

NAMA ;AL Palman
KELAS :

HARI DAN TANGGAL ,%ﬂ& 29300 7019
SDN T

Jowahlah semus pertanyasn dengun jelas pada lembar jawohan!
Bacalah bacaan berikot dengan cermat untuk menjawab soal nomor 1-4!

Sumber Energl Panas

Bandn vang dapal menghasilkan energi panas disebut sumber energi panns.
Sumber energi prnas dapat kit jumpai di alom, saloh sotunya adalsh matahari, Matahari
merupaken samber enerpl panas terbesar. Semus makhiuk hidop memerlubken energt
poangs matshari, Energi panss matahori membanty proses pembustan maksnan padn
fumbtihan vang disebut sebagai proses folosimesis. Makanan yang dihasilkan dari hasil
fotosintesis menjadi sumber energi bagi makhluk hidup Tainoys, termoesul manusia

Energi panzs metshor dapat menerangi bomi sehinggs udsra di bumi menjadi
hangat. Dalam kehidopan schuari-hord, energl panss metshar dimonfastkan dalam
berbagai kegisten manusia. Misalnys, panes matnhari digunaksn untuk mengeringkan
poidi setelah dipanén, mengeringkan garam, mengeringkan ikan asin, bahkan untuk
mengeringkan pakaian yange bageh.

Cobalah kemu posokkan kedus tomganmu selama satu menit! Apa yang kamu
rasakan? Sekarang, ambillah schuah mistar plastik! Kemndian gosok-gosokkanlnh pada
kain yang kering selama des menit! Lalu sentuhlah permukaan mistar plastik itol Aps
vang kamu rasakan? Setelah kamu melakukan dua kegiatan torschut, spakah kamu
mernsakan panas? Enerpl panos dapat dibasilkan ketika tefjadi gesekan antars dua
benda. Pada kegiatan di ates, pesckan antnrn kedun telopak tanganmu dan pesekan
antara mistar dan kain, dapat menimbulken energi panas.

Selain matahari dan gesckan antars dus benda, energi panas jugs dopot diperoleh
dari api. Pada samon dabuly, omng mendspatkan api denpan cars menggosokian dus
huah batu vang kering simpai keluar peroikan apd. Sefain i, nenek moynng kita dahule
menggunakan kayu kering lelu diposok-gosokkan dengan fansh ying kering smmpad
kelunr apl. Ternyats gesekan dus bends antars dua bato kering, dan peseksn antars dun

kivu kering dapet menghasilkan energi panes berupa api, Seat ini epi mudsh dihasilkan
dari korek api dan kompor.

Suneher: Buki Sivwa Kelax V
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Nilai Terendah Posttest Kelas Kontrol

SOAL PENELITIAN KEMAMPUAN SISWA

NAMA MGl AhLo

mm TANGGAL %ﬁm g-01~ 109

SDN 109

dawablah semun pertanysan dengan jelus pada lembar jawabun! il H\\
Bacalah bacasn berflkut dengan cermut untuk menjawab soal nomor 1-4! ‘L? ’?

Sumber Energi Panas

Benida yang dapat menghasilkan energl panss disebut somber encrgl panas.
Sumnbor energi panas dapat kita jumpai di slam, saloh sstunya adalah matahari, Matahari
merupakan sumber energi panas terbesar, Semua makhluk hidup memeriukon energi
panas matsharl. Energi panas matahar membantu proses pembuatan makanan pada
tumbuhon yang disebut sebagal proses fotosintesis. Makanan yang dibesilkan dari hasil
ftosintesis merjadi sumber energi bagi makhiok hidup lainnye, termask manesia

Encrgi panas matahar dapai menerangi bumi sshinggn udara di bumi menjadi
hengat, Dalam kehidupan sehari-harl, enengd panas matahaerd dimanfastkan dalsm
berbagal keghatan manusia, Misalnye, panns matahari digunaken unmk mengeringknn
padi seteloh dipanen, mepgesingkan garam, mengeringkon {kan asin, bahken unmk
menperingkan pakaian vang basah,

Cobalah kamu gosokkan kedoa tanganmu selama satu mendt! Apa yang kamu
rrsekanT Sekarnng, ambillah sebuah mistar plastk? Kemudian gosok-gosokkaniah pada
kain yung kering selama dua menit! Lalu senmubleh permukasn mistar plastik il Apa
yang kamu rasakan? Seielab kamu melakukan dus kegintan tersebut, apskob kamo
meraszkan panas? Energi panas dapar dibasilkan ketlkn teadi pesekan mntera dus
bende. Poda kegistan di otns, gesekan antarn keduo telapak tanganmu dom gesekan
antara mistar din kain, dapat menimbulkan encrgl penas,

Selain matahari dan gesekun antarn dus bends, energl panas juga dapat dipemleh
dari apl. Pads zamun dahulu, orang mendipatkan api dengon cara mengeosokkan dua
buah bats yang kerifig sampal kelusr percikan api. Selain itu, nenek moyang kits dahuly
menggunakan kayu kering lalu digosok-gosokkan dengan tansh yang kering sampai
kaloar api. Temyata gesckan dun bendn antara dus baty kering, dan gesckan antara dus
kayu kering dapat menghasilkan energi panss berupa apl. Saat ini api mudah dibasilkan
darf korek apl dan kompor.

Sumber: Buku Sivwa Kelas V
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Nilai Tertinggi Posttest Kelas Kontrol

SOAL PENELITIAN KEMAMPLUAN SISWA

—
NAMA 11,._-.“:#1 qurul h@iFH
KELAS =4
HARI DAN TANGGAL um‘u don g§-02-2019 FEBNP
SDN 1 CpNO9koke  banglulu

Jawablih semiui pertanvaan dengan jelas padu lembar jowaban!
Bacalah bacaan berikui dengun cermat untuk menjawab soal nomor 1-4]
Sumber Energl Panas

Bendo yang dapat menghosilkan energi panas disebut sumber energi panas.
umber energi panas dapat kila jompod di alam, salah satunyva sdaleh matshari, Matahari
mierupakan sumber enerpl panas terbesar, Semua makhiuk hidop memerukon energi
punis madshard. Energi panas matahari membantu proses pembuntan makanan pada -
tumbuhan yang disebut sebagai proses fotosintesis, Makanan yang dibasilkan dari hasil
fotosiniesis menjadi sumber energd bagi makhluk hidup lainnya, termasuk manusia,

Energl patias matuhari dapal menersngi bumi schinggs udars'df bomi menjadi—-
hangat, Dalam kehidupan sehari-hari, energi panas matahari dimanfaatkan dalam
berbigni kegiatan manusia. Misalnya, panas mataheri digonokon wk mengeringkan
padi setelah dipanen, mengeringkan garam, mengeringkan koo ssin, behkan untulk
mengeringkan paksian vang hasah,

Cobalah kamu gosokkan kedus tangenmu selime sate menit! Apa yang kamu
rasaknn? Sekarang, ambillah sebuah mistar plastik! Kemudian gosok-gosokkarilah pada
ksiin yang Kering selama dua menit! Lalu sentuhlah permukasn mistr plasik in? Aps
vang kamu resakan? Setelnh kamu melakokan dus kegiatan tersebut, apakek kamu
merasakan panus? Energi panes dapat dihesilkan ketika tegodi gesekon antara dua
henda. Pada kepiston i atas, gesekan antara kedun felapak mngnnmu dan gesekan
antare mistar dan kain, dopel menimbilksn enern punse;

Selnin matahari dan gesekan antara dua bends, cnergi panss jugs dapat diperleh
dari api. Peda zaman dahulu, orang mendepatkan api dengan cara menggosokkan dia
bush Bty yang kering sumpai keluar percikan epi. Selain i, nenck moyang kita dahulu
mengpunakan kuyu kering |alu digosok-gosokkan dengan tensh yang kering sampai
kelunr spi. Ternyata gesekan dus bends antara dun batu kering, dan gesekan onfara dis
kayu kering dapat menghasilkan energl panas berupa api, Saat ini spi mudah dikasilkan
dari knrek api dan komper.

Sumber: Suku Sinwa Kelas V
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1. Sebutkan kata-kotn kunci yang disetiep paragraf yang kamn ketehoi pads teks

o

2. Jelaskanarti dori kate-kats kunci yeng kamu ketahui di setisp paragrafl

[leﬂr
>

Apa yang dopat katmu ketabud tentang teks “Sumber Energl Panas” pada teks

terscbut ?
Sumber anargi Pm-‘u adaoh  hehda dopol
merghatilban ererg! panag drgobut o therg)

Bimlahhnam:pulmdﬂnlﬂtsmhuﬂ

Jawakh:

Y
5. Sebutkan contoh perpindahan kalor pada kehidupan sehar har?

kontuesi - . 20t britoe
fm Tk ] tagen 2%t w0

5

\_
6. Apakih yang kamu ketahui Wentang perpindahan kalor?

Jwwab: parpindohen  kalpr Fharupakon  perpindahon ol

ounbore radiagl |rangm ndviCgr. Lo ferpindabannig
| panal darl ¢
]{b mn mwﬁﬁm.‘ keeloer o, ? anfya artbat
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poranrar

f‘;?.} W Em.ldnpnl: menghadilican  gnargl  panag

dicabut  cumber anergh  panag
forongrap 2. .
anarg! penat makehari dopat pamerongl pum’ don geroesar
Sehinggo udare dibum!  @ibumi manjoch  hongat.
Yoragrof 2,

{5 gnargl ponat dapat dihoulizen pobika terjad!
antara @ bunda,

a Butnkan

Poregraf b X
Qalon matohari oen guieken ontare 2penda
anergl penos  jugo dopat diparoleh dari ap!

(€) . borsue
kondukyi . perpindahah 36F yang bidap perontare.
mﬁﬁi 'Pﬂ"P*ﬁd;‘:h 2ot yong perontara,

* parpindahan 2at yong Hao¥ mglole) Perentarg
roginengen  (Shode -
riamengang  pansl N9 barici  air I'inﬂﬂﬂl“
make colupken fandok ka dalam ponc apa 4y
(udaoh tu E_:*”ﬂh tandot g tudah dicalupkon keponci opa Ug
oo barys « LOMAOIR meremur gaka)ah ,m—;;qw fenn

(_D forograf 2
- Qnergi ponag mateharr Mombohtu  progag  pPambuaten makanan

fado bumbuhah Yo dicebut \abaga’ proges  potetintairy

paragrof 2. 0
monfoat doni Mrgl pofal, untul mengoringlran pakaion.

mangaringkon Padi tatatah dlipasen  don (ain - laih
Peragraf 7 '

2 bards,

Pa {
Fh:gm%aman chabull - GFong Muhdﬁpnbﬂan ap! dqm],an clra

monggoleEon 9 buah babu  abibes disebul gl mola aps
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7.  Perhatikan gombar di bowah inil
Crambuer 1

Sumber: wordpress.com I.: LIUmar i, com
Menuratmu apakah manfiut dari peripindaban kalor pada kedug pamber di atas?

e

Jawah:
Cambar I:Wg%pnn f'nn&,n

Gambar 2: Mergbuttean alr/masoe ar

4. Apa penyebab orang zoman dahulu ketika hendek menghidupkan apl dengan camm
menggosokkan batu?

lavab: forena  Cora  manghichpta opi dehgay care
Lf Menggucaktan bats dapat energi penag Sempar
lealuor percikar .dan manutia belum mengena| ap:

9. Buatlah kesimpulan tentang perpindahan kulor dalam kehidupan sshari-hari vang
leamu ketabuil

Ny

(il perpindahan | e — ST ]
Parpindohan 2at ke malsiul  perontare. ‘ ‘

10. Ketikn memegang panci yang berdsi sir panas maka tangan kits akin merasakan
panas. Aps penyvebab tangan merasa panas?

g

[ sawi: Y
.-"EJ Tehg frmnmﬂang Poner 4g bariyi alr

pona I:'nngﬂh
o Hk:;rt-tn Maoken Mgra tokan pang
r sokfen *ﬂ% :
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Lampiran 29. Foto Pendlitian

FOTO PENELITIAN MODEL PEMBELAJARN INKUIRI TERBIMBING
DENGAN MEDIA CROSSWORD PUZZLE

Fase 1: Menetapkan Masalah

Langkah pertama siswa menetapkan masalah dan membuat pertanyaan berdasarkan
kata-kata kunci dari setiap paragraph di teks dengan membaca teks yang diberikan
oleh guru pada power point.

Fase 2: Merumuskan Hipotesis

! ___-'_""—-- L »
; 'ﬁ?mrmxmw,_,ff
Eﬂma iy :

Langkah kedua, menguii hipotesis siswa dan guru bertanya jawab dengan siswa
dengan pertanyaan yang telah siswa buat dan meringkas teks tersebut berdasarkan
kata-kata kunci yang ditemukan.

Fase 3. Mel aksanakan Penelitian/Eksperimen
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Mencairkan batu es di bawah sinar paparan matahari

i

Menggosokkan dua buah batu
Langkah ketiga, melaksanakan eksperimen. Siswa melaksanakan eksperimen yang
dibimbing oleh guru
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Fase 4: Mengolah dan Menganalisis Data

. i

Langkah keempat, mengolah dan enganalisis data. Simengisi kotak-kotak
kosong yang ada pada media crossword puzzie
Fase 5: Menguji Hipotesis

Langkah kelima, menguji hipotesis. Siswa dan guru berdiskus tentang jawaban yang
setelah mereka melakukan percobaan dan membacakan hasil 1aporan percobaan dan
media crossword puzze.
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Fase 6: Membuat Simpulan Umum

Langkah keenam, mbuat simpulan. Siswa membuat kesimpulan pembelgaran
yang telah dilangsungkan.

Fase 7. Menyajikan Hasll

Langkah ke tuj h. Menyajkan hasil. Siswa menyampaikan kesi mpulan pémbel garan
yang telah dilangsungkan.
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